ZBrushCoreMini 1ile Organik
Modelleme Deneyimini Ucretsiz
Yasayin!

Hem vektorel hem de piksel tabanli bir uzaya sahip olan
ZBrush, o0geleri bir Kkil, bir oyun hamuru gibi
sekillendirmemizi saglayan, dinyada bircok tasarim odakli
sektérin tercih ettigi organik modelleme programi olarak
biliniyor. 0Ozellikle heykeltirascilikta profesyonellesmek,
oyun-film karakterleri yaratmak ya da 3D yazicida uretilebilir
figurler tasarlamak 1icin gelistirilen program, organik
modellemeye yeni baslayanlar icin ZBrush uUcretsiz versiyonunu
yayinladi; ZBrushCoreMini

Organik modelleme nedir?

Uzunluk, aci vb parametrelere bagli olmadan 6zgirce (Kil veya
hamur ile bir heykel yapar gibi) tasarim yapabileceginiz
modelleme turudur. Dijital heykel tasarimlarinda en c¢ok tercih
edilen modelleme programi olan ZBrush, herkesin rahatlikla
uygulayabilecegi anlasilmasi ve uygulamasi kolay olan lcretsiz
surumind tanittz.

Tasarim Ozgiirliigi

ZBrushCoreMini, her yastan yeni sanatc¢ilar icin tasarlanmistir
ve herkesin hizlica anlamasina ve hemen heykel yapmaya
baslamasina olanak taniyan aerodinamik bir arayuze sahiptir.
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Dijital Heykel Tasarimi

ZBrushCoreMini, tamamen heykel yapmakla ilgilidir. Basit bir
kire veya tas blokla baslayin, daha sonra malzeme eklemek veya
cikarmak icin ZBrush’tan en populer dijital heykel
fircalarinin kullanip, tasarlayabilirsiniz. ZBrushCoreMini
hayal gucunlizu kesfetmenizi saglar.
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Tasariminizi tamamladiginizda, iMage3D formati araciligiyla
calismanizi baskalariyla paylasmanin heyecan verici yeni bir
yolunu kesfedebilirsiniz. Herhangi bir websitesinde, 2D
gorintli olarak go6runecektir ancak diger ZBrushCoreMini
kullanicilari dosyay1l indirip programda tam 3D olarak
acabilir.
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ZbrushCoreMini ile Neler Geliyor?

Sculptris Pro

[jDijital olarak sekillendirirken her sey poligonlardan
olusturulur ve poligon sayisi modelinizin ne kadar ayrintiya
sahip olabilecegini belirler. Modelinizde yalnizca birkacg
poligon varsa, fazla ayrinti ekleyemezsiniz. Sculptris Pro,
calismalarinizda her zaman ayrintili calismaniza izin verir.
Sekillendirdiginizde poligonlari otomatik olarak ekler veya
kaldirir, boylece sadece tasariminiza konsantre olabilirsiniz.

Fircalar

ClayBuildup

ZBrushCoreMini, ZBrush ve ZBrushCore’'un (Ucretli ve daha



kapsamli diger versiyonlar) en popiuler 8 fircasini icerir. Bu
fircalar, ZBrush Urun ailesini tanimlayan dijital heykel
devrimini yasamanizi saglar. Sculptris Pro ile birlikte bu
fircalar vyaraticiliginizi ortaya c¢ikaracaktir. Ornegin,
yaratiginiza bacaklar eklemek istiyorsaniz, bunlari SnakeHook
fircayla disari dogru cekip tasarlayabilirsiniz!

Simetri

[jBir modelin hem sol hem de sag tarafini sekillendirmeniz mi
gerekiyor? Telasa gerek yok! Simetri ile cok kolay. Simetri
digmesini etkinlestirdiginizde, ayni anda modelin her iki
tarafina da sekil verebilirsiniz. Bu 0zelligi dilediginiz
zaman kapatabilirsiniz.

3D Yazicida Uretin!

ZBrushCoreMini, 3 boyutlu yazicilarda calistirabileceginiz OBJ
ve STL formatlarinda modelinizi kayit etmenize de olanak
sagliyor. Boylelikle tasarladiginiz heykelleri 3Boyutlu
yazicilarda gercek udrunlere donustlrebilirsiniz.

Zbrush, dunyayi dijital heykeltraslikla guc¢lendirmek istiyor.
Bu nedenle, size lcretsiz bir dijital heykel deneyimi sunuyor.
Reklamsiz. Abonelik yok. Herhangi bir fiyat yok. Sadece sonsuz
yaraticilik.



Programi indirmek icin buraya tiklayabilirsiniz.


https://zbrushcore.com/mini/download.php

