ZBrush giincellendi

Bilmeyenler icin: Zbrush, karakter modellemede Ust seviye
deneyim sunan bir ‘yontma’ programidir. Hem vektorel tabanli
hem de piksel tabanli bir uzaya sahip olan ZBrush; o6geleri bir
kil, bir oyun hamuru gibi sekillendirmenizi sagliyor. Fare ile
kullanimi pek Onerilmeyen program icin c¢izim tableti
kullanarak dijital heykeltirascilikta profesyonellesebilir,
yeni oyun-film karakterleri yaratabilir veya 3 boyutlu
yazicinizla fiziki ortama gecirebileceginiz figurler
olusturabilirsiniz.

Tim bu yetenekleriyle diger 3 boyutlu tasarim programlarindan
siyrilan uygulamaya yeni guncelleme geldi, iste yeni ZBrush
4R8:

Yenli Boolean sistemi

Bu yeni altyapi ile milyonlarca poligon iceren modellerin
gercek zamanli onizlemelerine bakarken bile model Uzerinde
degisiklikler yapilabilir.

Vektor yer degistirme

Bu 6zellik sayesinde agiz, burun, kol gibi uzuvlar vektorel
olarak fircalarda bulunacak ve biz o fircayi secerek
istedigimiz modelin lzerine tek tusla uzuv cizebilecegiz. “Bir
kere yont, daima kullan” 06zelligi sayesinde zaman ve enerji
kazanimi saglanacak.

Yeni deforme ediciler

Gercek zamanli kompleks donusturmeler/deformeler yapabilmek
artik daha kolay.

Gizmo3D

Bu 0zellik model manipulasyonu konusunda TransPose’a bir
alternatif oluyor. Cok yonlulugli sayesinde, icerisinde deforme
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edicilerin ve c¢oklu nesne doénustirtcilerin de oldugu
fonksiyonlar iceriyor. Tamamen kisisellestirebilir.

3B yazi ve SVG sekil olusturucu

Artik; gercek geometri, degisken kalinlik ve egimli kenarli
karmasik modeller olusturmak icin sistemde bulunan fontlar
kullanilabilir. Logolar veya diger tasarimlardan kolayca model
olusturabilmek icin SVG formatindaki 2B vektor dosyalarini da
kullanabilecegiz. Yeni boolean sistemi ile birlikte, karmasik
modeller ic¢in basit co6zumlere sahibiz.

Yeni gelen 3 plugin’den ZBrush to Photoshop CC ile; 3B uzayda
olusturdugunuz nesnelerin birlestirme(compositing) icin,
bosluklari otomatik doldurarak Kkolayca Photoshop’a
gonderilmesi saglanacak. Scale Master ile 3B yazici
kullanicilari icin gercek boyutlarda olceklendirme ve yine 3B
yazicl kullanicilarinin cok hosuna gidecek Zbrush to Sculpteo
ile modellerinizi tek tusla, cevrim ici 3B model paylasim
kituphanesi olan Sculpteo’ya yukleme ozellikleri geldi.

Yarin(15.06.2017) buradan uygulamali tanitim egitimi 1 gdin
aranin ardindan devam edecek. Farkli alanlarda uzman kisilerin
yaptigi yayinlari izlemeniz tavsiyemizdir.
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