Ultimaker Cura 3.0 Yayinda!

Acik kaynak kodlu olmasi, surekli guncellenmesi, kullanici
toplulugunu dinlemesi ile dikkat ceken Ultimaker, dinyanin en
iyi dilimleme programi Unvanina sahip Cura yaziliminda 3.0
versiyonunu duyurdu. Yepyeni oOzelliklerle ve gorsel
guzellestirmelerle karsilastigimiz Cura 3.0 konusunda
detaylari paylasmaya calistik. Bunlar haricindeki soru, gorus,
oneri ve sikayetler 1icin sosyal medya hesaplarimizdan
iletisime gecebilirsiniz.

Gorsel yenilikler:

 Uygulamanin baslama slresi bir oOnceki versiyonla
kiyaslandiginda yari yariya azaldi.

» Renk semas1i Ultimaker Cura’nin yeni yuzune uygun sekilde
guncellendi

= Cura logosu alt kisimdan uUst kisma tasindi. Baski durumu
ikonlari glncellendi ve yeniden konumlandirildi.

 Yeni bir acilis ekrani eklendi.

- Recommended Mode (Onerilen Mod) kisminda sayisal
degerler icin kaydirma cubugu getirildi.

Print Setup | Recommended I Custom |
Layer Height 0.06 0.1 0.15 0.2
Print Speed Slower Faster
20%
Infil .
I:‘ Enable gradual
Generate Support I:‘
Build Plate Adhesion I:‘

Need help improving your prints?
Read the

Ust navigasyon panelinde iyilestirmeler yapildi

Plugin bolumu Extencions bolumiunden alinip Ust panele ana


https://blog.3dortgen.com/ultimaker-cura-30-yayinda/

bolum olarak eklendi.
Nesne goriintiileme modu panelinin yeri degisti

Nesneleri goéruntilerken kullandigimiz “solid view, layer view,
X-ray view” paneli sol alt kisimdan sag uUst kisima tasindi.

Baski tablasinin goriinimiini iyilestirildi

Baski tablasinda 2 farkli renk yerine tek renk kullanildi ve
sayisal degerleri gosteren 1lmm ve 10mm’'lik cizgiler eklendi.
Bu 0zellik sayesinde daha az g6z yoran bir gorunum elde
edilmis oldu.

Extruder tuslari goriinimi ve yeri degistirildi.

Extuder tuslari sekme yerine baslik olarak konumlandirildi ve
simgeleri deha belirgin hale getirildi.

Solidworks kullanicilari ic¢in ‘Cura’ya aktar’ o6zelligi
gelistirildi.

Bir eklenti sayesinde Solidworks icerisindeki tasarim baski
icin hazir oldugunda STL kayit etmeye gerek kalmadan, “Export
to Cura” (Cura’ya cikar/aktar) butonu ile direkt aktaraim
imkani saglandi.
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Siemens NX macrosu

Siemens NX eklentisi sayesinde, kullanicilar modellerini
degistirdiginde otomatik olarak Cura icerisinde acik olan
modelleri de ayni anda degisir. Bu 0zellik 2 program da acik
oldugunda otomatik olarak gerceklesir.

Skin removal width

Artik, dis yuzey kalitesini azaltabilecek ic¢ doluluktan
kaynaklanan c¢izgileri onlemek icin i¢ doluluk ile dis kabuk
arasina yeni bir 1i¢ doluluk eklenebiliyor. (gorsel
eklenmistir.)

Skin expand distance

I¢c doluluk belli bir oranda devam ederken (%100’den az oranlar
icin) belirli bir katman sonrasinda i¢ dolulugun Uzerine yeni
bir model oOrmek 1ic¢in i¢ doluluk sadece o bolgede
doldurulmalidir. Bu yeni ayar sayesinde sonraki katmanlarda
yapilacak model hazirligi ic¢in doldurulma bélgesinde blyltme
veya kucultme islemi yapabilirsiniz. Bu ayar alt ve Uust
kisimlarin daha iyi kapatilmasina olanak saglar. Modelde tim



doluluk oranini cogaltmak vyerine sadece bu ayari
bayutebilirsiniz. Boylece hammadde tasarrufu
saglayabilirsiniz. (gorsel eklenmistir.)

Extra skin wall count

I¢ doluluk devam ederken iist katmanlarda yeni bir model
geldiginde sadece o bdlgede doldurma yapiliyordu ve bu
doldurmanin bir kabugu olusturulmuyordu. Olusturulmadigi icin
u¢ kisimlar 1ic¢ doluluktaki bosluklardan kalkip nozula
yapisabiliyordu. Bu ayar ile artik belirli ic¢ doluluk Uzerinde
olusturulan tam doldurmalarda bir veya birden fazla kabuk
yaptirabilirsiniz. (gorsel eklenmistir.)

Minimum extrusion for skin

Ust kapama sirasinda (Bir metin baskisi almak istediginizi
dislnun) bazi kucuk bolmeleri doldurmak icin olusturulan
gereksiz malzeme akitmalarini (Cihaz, metnin ic¢ Kkismini
doldurmak istedigi ic¢in dizgun olmayan yluzeyler ulretiyordu)
onlemek icin cok kucuk bosluklar bu ayar sayesinde artik
gozardi edilebiliyor. Bu sayede daha kaliteli bir ust kapama
goruntusuni elde edebiliyorsunuz. Artik daha iyi kartvizit
baskilari almak mumkin.

PVA retractions

PVA kullanimi sona erdiginde yapilan malzeme geri c¢ekme
(Retractions) mesafesi arttirildi. Malzeme geri cekme icin
kullanilan minimum mesafe gec¢isi azaltildi. Boylelikle
capaklanma azaltilmis oldu.

Z ekseninde olusan gecis izi iyilestirmesi

Kullanciya baski izinin nerede olacagini belirleme sansi
verir. Artik baski 1zini, gorunmeyen Kkisimlara
oteleyebilebilirsiniz. Oteleme daha cok ic doluluga veya ic
kenar kisimlarina yapilmaktadir. Boylelikle dis yuzeyde
gorulen c¢izgiler azaltilmis olacaktair. (Bir kalemlik



basti1gimizi disliniursek, baski c¢izgisinin dis kisimda
olmasindansa i¢ kisimda olmasini saglayabiliriz)

Quaerter Cubic infill

Tetrahedral (octet) infill'’e benzeyen bu yeni infill secenegi
Tetrahedral kadar saglam degildir fakat daha az malzeme ile
normal ayarlara nispeten daha fazla saglamlik saglamaktadir.
Cubic infiller her bélgede ayni sertligi vermek icin dizayn
edilmistir. Cubic olmayan diger infill'’ler Ust ve alt kisimda
ayri direnc gostermektedir.

Cross infill

Diger tim infill'’lere g6re daha az geri cekme 6zelligine sahip
olan bu yeni infill’i TPU 95A gibi esnek filamentlerde
kullanmanizi tavsiye ediyoruz.



PostProcessing stretch script

Bu yeni algoritma, i¢ ve dis caplarda olusan oOlcu bozuklarini
gidermeye yardimci oluyor. Bu ayar Cura3.0’'da secili olarak
gelmektedir.

Ironing speed settings

Cura 2.7 1ile karsimiza c¢ikan ‘Utuleme’ moduna hiz ve
bircok degistirilebilir 6zellik eklendi. Bu ayarlar sayesinde
utidleme o06zelligini farkli modeler icin farkli sekilde



ayarlayabilirsiniz.

Doodle3D plugin

Yenilenen Doodle3D pluginini guncellemeyi unutmayin
Hata diizeltmeleri:

-Artik, daha o6nce hazirladiginiz profilleriniz Ultimaker 3
yazicilar icin otomatik olarak kabul edilecek.

-Z-hop (katman gecislerinde veya ayni katmanda farkli modeller
yapildiginda tablanin otomatik asagiya inmesi) 06zelliginde
iyilestirmeler yapildi.

-Mac0S’ta bulunan bazi hafiza problemleri giderildi.

-Proje dosyasi acildiginda yazici isminin yuklenememesi sorunu
giderildi.

-Doodle3D Kablosuz kutusu, UM3 olmayan yazicilarda varsayilan
olarak secildi.



