Uciincii Basparmak: Insanin
Arayiizii ve Teknoloji Iliskisi
Kesfi

Third Thumb (Uciincii Basparmak), ayak parmaklariniz tarafindan
kontrol edilen, eliniz ic¢in 3D baskili bir basparmak
uzantisidir. Proje, bedenlerimiz ile protez teknolojisi
arasindaki iliskiyi arastiriyor. Proje bir arac, deneyim veya
arastirma olarak nitelendirilebilir; yapay uzantilara insan
tepkisini daha iyi anlamamizi saglayacak bir katalist model.
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Uclincii Basparmak, ‘kabiliyet’ tanimi hakkinda gerekli bir
konusmayi baslatir. ‘Protez’ kelimesinin kokeni’ eklemek,
uzerine koymak’ anlamina geliyor; yani aslinda duzeltmek veya
degistirmek icin degil, gelistirmek icindir protez. Proje,
insani gelistirmeyi arastiran ve protezleri vicudun uzantilari
olarak yeniden konumlandirmayi amac¢larken bu kelime kokeninden
ilham alaiyor.
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Uclinci Basparmak su anda University College London ve
Cambridge University’deki The Plasticity Lab ile isbirligi
icinde norobilimsel arastirmalar icin gelistirilmekte ve
kullanilmaktadir.

Beynimizin glc¢lendirmeye nasil uyum saglayabilecegini
arastirarak, noroplastisitenin sinirlarini kesfedebilir,
beynimizin daha once orada olmayan bir vicut parcasini kontrol
etmek ic¢in hangi kaynaklari kullandigini goérebilir ve
nihayetinde kullanilabilirligi ve kontrolu iyilestirmek ic¢in
bundan gelecegin protez ve biaylitme cihazlarinda nasil
yararlanilabilecegini arastirabiliriz.



Son yillarda, bireylerin fiziksel ve bilissel yeteneklerini
arttirici teknolojilere olan ilgi artmistir. Cesitli robotik
parmaklar, kullanicinin normal olarak iki elle vyapilan
gorevleri tek basina gerceklestirmesine izin vermek icin
tasarlanmis bu tuar teknolojilere bir oOrnektir. Bununla
birlikte, bu yeni cihazlar cesitli teorik ve pratik sorulari
beraberinde getiriyor:

Daha Once hic¢ orada olmayan bir vicut parcasini kontrol etmek
icin kisinin beyni hangi kaynaklari kullanabilir?

Robotik buyutme vicut temsilini etkiler mi?

The Plasticity Lab, el buyudtmenin ndéral bagintilarini
inceleyerek, Dani Clode Design 1ile 1isbirligi icinde
noroplastisitenin sinirlarini kesfediyor ve bunu yaparken 3D
yazicilik teknolojisinden faydaliniyor. 3 boyutlu basilmis
prostetik cihazlarin kullanilabilirligini ve kontrolini
iyilestirmek ic¢in nasil kullanilabilecegini bizlere pratik
olarak gosteriyor.
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