Sony’den Goz Kirpmaya Duyarli
Akilli Lens

Aslinda yabanci medyaya yaklasik 1 ay once dusmus bu haber,
Turkiye'de ise hic¢ yer almamis. Buglin andronova’da sans eseri
denk geldim. Biraz gec¢ kalmis olduk ama yine de aktaralaim:
Sony, g0z kirpma ile video kayit baslatabilen bir akilli lens
patenti aldi.

Evet, akilli lens g6z kirpmamizi algilayarak fotograf cekme ve
video kaydi alma gibi oOzelliklere sahip olacak peki ama
dogamiz geregi g0z kirpmamiz ile video cekmek istememizin
farkini nasil anlayacak? Iste bu noktada, Sony’nin sundugu
bilimsel veriye g6re fizyolojimiz geregi g6z kirpmamiz 0.2 ile
0.4 saniye arasinda suruyor. Sony’'nin akilli lensi ise 0.5
saniyeden fazla suren g0z hareketlerini komut olarak
algilayacak.


https://blog.3dortgen.com/sonyden-goz-kirpmaya-duyarli-akilli-lens/
https://blog.3dortgen.com/sonyden-goz-kirpmaya-duyarli-akilli-lens/
http://www.andronova.net/teknoloji-haberleri/sony-video-kaydi-yapabilen-geri-alip-oynatabilen-zoom-yapabilen-akilli-kontakt-lens-uretti-h1106.html
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Gecen yi1l Samsung ve Google’'nin de bu konuda atilimlari
olmustu ancak Google’'nin direkt g6zin icine giren bir yap1
dusunmesi biraz daha zor bir teknoloji olarak
degerlendirilebilir.

Madem aktarmakta gec kaldik, o zaman habere biraz daha blog
icerigi havasinda devam edelim.

Ne ola ki bu lensler?

Aslinda bu lensler ile su anlik sadece fotograf-video kaydi
gibi basit islemler yapilabiliyor -ki bunlarin da 6zel hayatin
giz1liligi hususunda ne kadar sakincali olabilecegini unutmamak
gerek- ancak c¢ok yakin gelecekte bu lenslerin Artirilmis
Gerceklik(AR) ve Sanal Gerceklik(VR) alanlarinda buyuk rol
oynayacagini, biraz daha uzak gelecekte ise tamamen basrol
olacagini 6ngdrmek pek de Utopik olmaz.


http://www.webtekno.com/giyilebilirteknoloji/samsung-dan-yeni-nesil-giyilebilir-teknoloji-urunu-kontakt-lens-h16027.html
http://www.hurriyet.com.tr/googlein-yeni-lens-patenti-ortaya-cikti-40099995

Sanal gerceklik ic¢in “Fiziksel olmayan nesneleri(genellikle
oyunlar-filmler diyebiliriz) Onumiuze getiren teknoloji” tanimi
yapiyorsak, Artirilmis Gerceklik icin “Bizi, fiziksel dlnya
ile fiziksel olmayan dunyanin kombinasyonu igerisine c¢ekiyor”
tanimi yapabiliriz sanirim. Yani VR teknolojisi ile bir oyunun
icerisinde oynayabilirken AR ile odaniz-sehriniz bir oyun
alanina donusuyor. Pokemon Go oyununu artirilmis gerceklik
icin bir ornek olarak kullanabiliriz.
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Bunlari dusindiginizde bu 1lensler ile Internet Of
Things(Nesnelerin interneti) sayesinde sanal dlnyaya %100
oraninda girmemiz mumkun bir hale gelebilir. Sabah
kalktiginizda g6zunuzin o©Onunde sanal bildirimlerle hava
durumunu, yeni mesajlarinizi gorup, yataktan kalkmadan oyun
oynayabilir, duvarda olmayan televizyonunuzu izleyebilirsiniz.
Her seyin mdmkidn oldugu sanal bir dinya mimkin olacak gibi.

Tum bunlari kenara birakip bu lensin sadece telefona komut
gonderebilmesi (tus kilidi acma, telefon cevaplama, mesaj



acma, fotograf cekme gibi basit komutlar) bile, saglikli ve
uzun omurlu olmasi halinde, akilli bir lens satin almak icin
yeterli sebep olarak gorulebilir.

Asagidaki, Artirilmis Gerceklik (AR- Augmented Reality)
hakkinda, gelecekte neler olabilecegine dair konsept videoyu
izleyerek fikir edinebilirsiniz.

Bakalim bu alanda neler yasanacak.
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