3D Yazici 1le Lamborghini
Aventador: Yuksek
Performansin Yeni Boyutu

Geleneksel otomotiv uretim yontemleri, genellikle karmasik ve
maliyetli bir surectir. Ancak, 3D vyazici teknolojisi,
Lamborghini Aventador gibi 1uks spor araclarin tasariminda
ayrica yeni araclarin uretiminde devrim yaratabilir. Bu blog
yazisinda, 3D yazicilarla Lamborghini Aventador tarzi bir aracg
yapiminin potansiyelini kesfedecegiz.

1. Hassas ve Karmasik Tasarim Detaylaraxi:

Lamborghini Aventador’un benzersiz tasarimi, karmasik hatlari
ve aerodinamik detaylari icerir. 3D yazicilar, bu tarz
tasarimlari hassas bir sekilde Uretebilir ve geleneksel uUretim
yontemleriyle zorlu olan detaylari kolayca elde edebilir.
Fakat Oncesinde orjinal aracta 3d modelin c¢ikarilmasi
icin,tarama cihazlari ile tarama yapilmasi gerekmektedir.

2. Hafif ve Giiclii Malzemelerle Uretim:

3D yazicilar, karbon fiber takviyeli plastikler gibi hafif ve
guclu malzemelerin kullanimina olanak tanir. Bu, Lamborghini
Aventador tarzi bir aracin agirligini azaltabilir ve
dolayisiyla performansini artirabilir.
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3. Ozellestirilebilir Tasarim:

Tasarimsal olarak degisiklikler yapilabilir. Kisinin istedigi
degisiklikler hem ic¢ tasarimda hemde aracin dis ylzeyinde
farkliliklar yaratabilir.

4. Prototip Uretimi ve Test Asamalari: 3D yazicilar, hizli
prototip uUretimine olanak tanir. Lamborghini Aventador tarzi
bir aracin tasarimini gercek diunya kosullarinda test etmek,
performansini optimize etmek ve givenligini saglamak icin
kritik Onem tasir

5. Yasal ve Ticari Aspekler:

Lamborghini gibi markalarin tasarimlari ve ticari markalari
korunmaktadir. Bu nedenle, 3D yazicilarla bu tarz bir arag
yapimiyla ilgili yasal zorluklar ve lisanslama gereksinimleri
dikkate alinmalidair.



]

3D yazicilarla Lamborghini Aventador tarzi bir arag¢ yapimi,
tasarim o6zgurlagu, performans artisi ve 6zellestirilebilirlik
gibi avantajlari beraberinde getirebilir. Ancak, bu projeye
baslamadan oOnce yasal ve ticari faktorleri dikkate almak,
basari icin Onemlidir. 3D yazicilar, otomotiv endustrisinde
gelecegi sekillendirmeye devam ediyor, ancak bu slrecte
sorumluluk ve profesyonellik de unutulmamalidir.

Insaatin Yeniden
Sekillenmesi: 3D Yazicilarla
Yapi Sektériinde Inovasyon

Gunumizde teknoloji, insaat sektorunde de devrim yaratiyor.
Betonarme duvarlarin, celik iskeletlerin yerini, simdi adini
daha sik duydugumuz bir teknoloji aliyor: 3D yazicilar. Bu dev
cihazlar, bize sadece bir ev insa etmekten daha fazlasini vaat
ediyor; bize, insaatin nasil daha surdirdlebilir, hizli ve
maliyet etkin hale getirilebilecegini gdsteriyor.

Hizli1 Insaat, Kalici Sonuclar:

Insaat projelerinin tamamlanmasi genellikle uzun siire aluir,
ancak 3D yazicilar bu durumu degistirme potansiyeline sahip.
Bu teknoloji sayesinde, geleneksel yontemlerle haftalar suren
insaat sureci, sadece gunler icinde tamamlanabiliyor. Yapilar
katman katman olusturuldugu ic¢in iscilik ve zaman tasarrufu
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saglanirken, ayni zamanda yapilarin dayanikliligi da artiyor.

Sirdirilebilirlik ve Atik Azaltma:

Insaat endiistrisi, dinya genelinde ciddi bir cevresel etkiye
sahiptir. Ancak 3D yazicilar, bu alanda bir c¢igir acabilir.
Geleneksel insaat malzemelerinin israfini onlemek ve daha
surdirilebilir yapilar insa etmek icin kullanilan malzeme
miktarini optimize etmek mumkin olabilir. Bu da atik miktarini
azaltarak cevresel etkiyi minimize etmemize yardimci olabilir.

Daha Fazla Tasarim Ozgiirliigii:

3D yazicilarla, insaat tasariminda sinirlarin Otesine gecmek
miamkin hale geliyor. Geleneksel yapi malzemelerine bagli
kalmadan, daha organik, yenilikc¢i ve estetik acidan ilging
tasarimlar ortaya c¢ikabilir. Bu da mimarlarin ve
tasarimcilarin hayal guclerini serbest birakmalarina olanak
tanir.



Ustalik ve Teknoloji Harmanuxi:

3D yazicilar, ustaligin ve teknolojinin birlesimini temsil
ediyor. Bu cihazlar, tecrubeli insaat iscilerinin bilgi ve
becerilerini, teknolojik gucun etkileyici potansiyeliyle
birlestiriyor. Bu sayede, insaat sektorli hem geleneksel
degerleri koruyor hem de teknoloji ile daha etkili bir sekilde
adapte oluyor.

Gelecegin Insaat Projeleri:

Bu teknolojik devrim, gelecekteki insaat projelerini
distnirken heyecan verici bir vizyon sunuyor. Insaat sektéri,
3D yazicilarin kullanimiyla daha akilli, daha cevre dostu ve
daha hizli bir hale gelebilir. Ancak bu gelecek, sektdérdeki
profesyonellerin, tasarimcilarin, muhendislerin ve 1insaat
iscilerinin bir araya gelerek bu teknolojiyi nasil en etkili
sekilde kullanacaklarina dair bir anlayis gelistirmelerine de
bagli.

Insaatin bu teknolojik evrimine sahitlik etmek, hem endistri
profesyonelleri hem de ev sahipleri olarak hepimizi
heyecanlandirmali. Inovasyonun yol actigi bu degisimler,
insaat sektorunu daha surdurulebilir ve daha yasanabilir bir



gelecege dogru yonlendirebilir.

Gelecekteki yapi projelerinizde 3D yazicilarin onemli bir rol
oynamasini dilerim!

Sanatla Teknoloji Arasinda
Bir Kopru: 3D Baskinin
Sanatla Bulusmasi

Teknoloji ve sanat tarih boyunca sik sik kesismis, birbirini
beslemis bir ikili olmustur. Geleneksel sanat formlarai,
ilerlemeli ilerlemelerle birlikte evrilerek yeni 1ifade
bicimleri ortaya c¢ikarilmistair. 3 boyutlu (3D) bask1
teknolojisi ise son yillarda sanat anlayisi dahilinde olusmus
ve sanatcilara, yaratici bir oyun alani sunmustur. Bu
teknoloji, sanat Uurunleri Uretirken sinirlari zorlarken,
0zgunligu arttirirken ve kapsami genisletirken heyecan verici
firsatlar sunuyor. 3D baskiyla sanatin bulusmasi, geleneksel
sanat anlayisini farkli bir perspektiften ele almayi, sanat
eserlerinin dretim slrecini donustirmeyi ve izleyiciyi yeni
deneyimlerle bulusturmayi amacliyor. Bu yazida, 3D baskinin
sanat dunyasinda yukselisi ve sanatcilarin bu kapsamda nasil
benimsedigine dair bir derleme sunacagiz.

Bu giris, teknolojiyle hizin nasil etkilesime gectigine ve 3D
baskinin sanatinin nasil bir katki konsantrasyonuna
odaklaniyor. Devaminda, bu canlilarin Uzerindeki varliklari ve
orneklerini ele alabiliriz. Ilerleyen adimlarda ayrintilari
genisletebilir ve drnek sanat calismalarindan bahsedebiliriz.
Ne dusunurseniz, devamini nasil sekillendirebiliriz?

Sanat, insanoglunun c¢ogalmasi, c¢ogalmasi ve yaraticiligini
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ifade etme bicimlerinden biri olmustur. Geleneksel sanat
formlarinin yani, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte sanatain
da kacinilmaz olarak gerceklesmesi olmustur. 3D baski, son
yillarda sanatta ortaya ¢ikan yeniliklerle dikkat ceken bir
alan haline geldi. Bu teknoloji, sanatc¢ilara yeni bir
perspektif ve yaratici o6zgurlik sunarak geleneksel sanat
anlayisini degistirmede ve sanat eserlerinin dretimi c¢igir
acmaktadir.

3D Baski Nedir?

3D baski, uUc¢ boyutlu dijital modellerinin, katman katman
malzemenin fiziksel olarak birlestirilerek olusturulan bir
uretim sdrecidir. Bu teknoloji, plastik, metal, seramik gibi
cesitli malzemelerin kullanimiyla neredeyse her turli nesnenin
uretimi mdmkdndur. Sanatcilar, 3D baskiyi kullanarak hayal
guclerini sinirlamadan Uretilebilir ve benzersiz bir sekilde
ortaya cikabilirler.

3D Baskinin Sanata Etkisi

Geleneksel sanat formlarinda sinirli olan olanaklar, 3D
baskiyla birlikte genislemisti. Sanatcilar artik sadece klasik
boyama ya da heykel yapimiyla sinirli gosterimlerp, dijital
ortamda tasarlanmis tasarladiklari heykelleri fiziksel olarak



hayata gecirebilirler. Bu durum, sanat duinyasinda yeni ve
gelismis drunlerin ortaya c¢ikma olanaklari taninmaktadir.

Sanatcilar, 3D baski kullanarak buyuleyici heykeller, karmasik
yapilar ve benzersiz takilar gibi eserler ortaya
koyabiliyorlar. Ayrica, bu teknoloji sayesinde sanat
eserlerinin UuUretimi daha erisilebilir hale gelmis ve
sanatseverlerin bu eserlerinin daha kolay saklanmasi
saglanmistar.

Gelecekte 3D Baski ve Sanat

3D baski, sanat dinyasinda devrim niteliginde bir degisime
sebep olmus ve bu teknolojinin sanatla bulusmasiyla ortaya
¢ikan potansiyeli henuz tam olarak kesfedilmemistir.
Gelecekte, yazarlar ve tasarimcilar, 3D baskinin sunma
olanaklarini daha da genisleterek yeni sanat akimlarinin
uretimine katki saglayabilirler. Ayni zamanda, bu teknolojinin
giderek daha fazla insan tarafindan kullanilabilir hale
gelmesiyle, sanat drunlerine erisim kolaylasacak ve sistemin
demokratiklesmesi saglandi.

3D baski, sanat anlayisini degistiren yeniliklerle sanat
anlayisini degistirmede ve sanatc¢ilara Once var olmayan
olanaklar sunmaktadir. Bu teknoloji, sanat eserlerinin giderek



ortadan kayboldugu, sistemi daha erisilebilir ve cesitli
kilmaktadir. Gelecekte, 3D baskinin sanatla bulusmasiyla
ortaya cikacak yeni eserler ve sanat akimlariyla birlikte,
sistemin evrim surecinin daha da hizlanmasi ongoriulmektedir.

Raise3D, DF2 ile DLP 3D Baski
Cagini Baslatiyor

Raise3D’nin son yeniligi olan DF2 Digital Light Processing
(DLP) cozumu ile 3D baski teknolojisinde bir sicrama taniklik
etti. Sirket, Frankfurt, Almanya’daki eski Orfeos Erben film
evinin konforlu sinemasinda, en son 3D yazicisini, diger
teknolojik glincellemeleri ve gelecege yonelik yol haritasini
sundu.

A RAISE3D DF2

DLP'nin SLA ve LCD yodntemlerine gore hiz, hassasiyet ve cok
yonluluk avantajlarini aciklayarak — Raise3D’nin DLP
teknolojisine yaklasimi, 3D baskida bir paradigma
degisikligini temsil ediyor. DF2, dikkat cekici bir 200 x 112
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X 300 mm yapi boyutu, hizli baski hizlari ve essiz c¢ozunurluk
sunarak, cesitli endustrilerde yuksek kaliteli ve verimli
uretim taleplerine yanit veriyor. 25 mm/saat (0,1 mm tabaka
basina) maksimum baski hizina ve 2560 x 1440 XY c¢ézunlirligune
sahip DF2, diger hicbir DLP yazicida bulunmayan bir hassasiyet
ve hiz sunuyor.

DLP is More Suitable for Production Scenarios than SLA and LCD

Accursey. accursy accursey .
e sooed —
— sy — |

service Lre [N Service Life

Bu yilki Formnext etkinliginde, Raise3D DF2 c¢o6zumu ile DLP 3D
baskinin yeni bir cagini tanaittai.

Yazicinin en dikkat c¢ekici o6zelliklerinden biri, RFID
teknolojisinin entegrasyonu sayesinde end-to-end is akisidir;
bu, is akisi parametrelerini otomatik olarak saklar ve
yorumlar. Dilimleme ve planlamadan baslayarak, baski, yikama
(DF Wash ile) ve iyilestirme (DF Cure ile) islemlerine kadar -
DF2 sistemi tim slreci akici ve verimli bir sekilde saglamak
icin entegre bir sekilde calisir. Bu is akisinin entegrasyonu,
gunuimiz hizli Gretim ortamlarinda kritiktir.

DF2 c¢O6zuml, Raise3D’'nin FFF teknolojisini genisletmek ve
farkli kullanicilarin degisen ihtiyaclarina yanit vermek
amaciyla tasarlandi. Artitek ve Brucom Co. Ltd gibi mevcut
musteriler, DF2'nin yeteneklerini karmasik tasarimlar ve kucuk
partili dretim icin kullanabilirken, Shenzhen JLC Technology
Group, DF2 teknolojisini zaten kullandigi FFF teknolojisi ile



birlestirerek baski c¢iftligi teklifini yukseltebilir ve
ThyssenKrupp Bilstein, isbirligi robotlari ic¢in donanimin
ozellestirilmesinde kullanabilir.

Raise3D, DF2 icin mevcut olan recinelerin cesitli uygulamalara
hitap ettigini belirtiyor — Standart Rec¢ine ve direkt boyama
ve kaplama icin mat bir yliuzeye sahip Yuksek Detayli
Recine’den, dayanikli ve darbeye dayanikli Tough 2K Rec¢ine’ye
ve cam elyaf takviyeli termoplastiklerin sertligini yansitan
ve ince duvarli parcalar icin ideal olan yiksek rijitlik ve
ustin termal ve kimyasal dirence sahip Rigid 3K Recgine’ye
kadar. Her recine turd, belirli endustri gereksinimlerini
karsilamak Uzere o0zenle gelistirilmistir, detayli
prototiplerden dayanikli, fonksiyonel parcalara kadar. Bu,
Raise3D'nin BASF ve Henkel gibi uclUncu taraf recine
ureticileriyle olan ortakliklari sayesinde mumkun olmustur, bu
ortaklarin markali malzemeleri arasinda LOCTITE 3D IND405,
LOCTITE 3D PR0476, Ultracur3D RG 3280 ve Ultracur3D RG 1100 B
bulunmaktadar.



DF2’'nin anti-aliasing teknolojisi ve modelin Kkolayca
ayrilmasini saglayan hava soyulma teknolojisi gibi gelismis
0zellikleri de vurgulanmistir. Bu o0zellikler, DF2’'nin
uretkenligini artirmakla kalmaz, ayni zamanda en ylksek
kalitede baski Urinlerini garanti eder. Ornedin, Z-ekseninin
stabilitesi, katmanlama veya merdiven katmanlari olmadan Z-
yoninde ylksek kaliteli baskilar saglar.



Formnext'’'teki aksam etkinligi sadece bir urin lansmani degil,
ayni zamanda Raise3D’'nin katma degerli imalatin gelecegine
yonelik vizyonunun bir gosterisiydi. Gelismis DLP teknolojisi
ile DF2 c¢o6zumu, endustrilerin duUretim ve prototipleme
konularina yaklasimini devrim niteliginde degistirmeye
hazirlaniyor.

3D Baskili Oyuncaklar
Cocuklar Icin Giivenli mi?

3D baskidan yapilmis her tirli eglenceli ve sevimli seyi
gorduk. Bu yaratici projelerle yapilabilecek cok sey var ama
bunlar dogal olarak kicuk c¢ocuklar icin c¢ekici olma
egiliminde. Bu su soruyu akla getiriyor: 3D baskili oyuncaklar
cocuklar icin guvenli mi?Cocuklar icin oyuncak tasarlarken,
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bir noktada oyuncaklari agizlarina koyacaklarini 6ngdérmek her
zaman 1iyidir. Bu nedenle, 3D baski malzemesindeki bogulma
tehlikelerine ve olasi toksik bilesiklere karsi dikkatli
olmaniz gerekecektir. Cocuklar icin guvenli 3D baskilzi
oyuncaklar tasarlamak mumkin mu? Almaniz gereken onlemler
nelerdir?

3D baskili oyuncaklarin olasi tehlikeleri

Cok kucuk cocuklara herhangi bir nesne verdigimizde her zaman
bir tehlike unsuru vardir. Bu, ticari olarak satilan
oyuncaklarin tasaraimcilari veya Ureticileri tarafindan iyi
degerlendirilmistir. Eger 3D vyazici kullanarak kendi
oyuncaginizi yapmak istiyorsaniz o zaman sizin de ayni
zihniyeti benimsemeniz gerekecek.

Bir oyuncagi 3D olarak basarken g6z oOninde bulundurmaniz
gereken bazi tehlikeler sunlardir:

Bogulma tehlikeleri

Kliclik cocuklar ellerini tutabilecekleri her seyi agizlarina
gotlirme egilimindedirler. Bu nedenle ebeveynler, cocuklarinin
yutulabilecek c¢ok klicuk nesnelere dokunmalarina izin
vermemeleri konusunda c¢ok dikkatli davraniyorlar.Eger



cocuklariniz icin 3D baski oyuncaklari iseniz bu kesinlikle
dikkate almaya deger bir seydir. Oyuncaklari genis, diz
yluzeyli, kirilip yutulabilecek Kkluclik eklentileri olmayan
sekilde tasarlamak en 1iyisidir.

Fiziksel yara

Plastik oyuncaklar kirildiginda ciltte veya vicudun diger
kisimlarinda yaralanmaya neden olabilecek keskin kenarlara
sahip olma egilimindedirler. Enjeksiyon kaliplama yoluyla
yapilan ticari olarak uUretilen diger plastik oyuncaklarla
karsilastirildiginda, 3D baskili oyuncaklarda bu durumun
yasanma olasiligi1 daha yuksektir. Bu nedenle kolay
kirilmayacak oyuncaklarin tasariminda biraz dusunulmesi
gerekiyor.

Zehirli malzemeler

Daha Once de belirtildigi gibi, cocuklar neredeyse her zaman
oyuncaklari agizlarina gotirirler. Oyuncagin zehirli
malzemeler kullanilarak yapilip vyapilmadigindan emin
degilseniz bu durum endise vericidir. Oyuncaklari kendiniz 3D
olarak basiyorsaniz bu konu Uzerinde daha iyi kontrole sahip
olursunuz; yalnizca gidaya uygun veya en azindan toksik
bilesikler icermeyen filament kullandiginizdan emin olun.

3D baski oyuncaklari icin onlemler

Artik 3D baskili oyuncaklarin olasi tehlikelerini
bildigimizden, onlari cocuklar icin guvenli hale getirecek
onlemler bulmak daha kolay. Biraz fazladan c¢alisma
gerektirecektir ve cok susli bir tasarim ise yaramayabilir,
ancak bunlar guvenlik acisindan degerli tavizlerdir.

Biiyiik parcali ve diiz yiizeyli tasarimlara sadik kalan

Kicuk cocuklara oyuncak secerken altin kural yutulmayacak
kadar blylik olmalaridir. Bu, herhangi bir oyuncagin tim ayri
parcalari icin gecerlidir. Ayrica kirilma olasiligi daha az



olan, genis duz yuzeylere sahip tasarimlari tercih etmek
isteyeceksiniz.

Baskilari giiclendirin

Estetigin yani sira, 3D baskili oyuncagin mekanik butinligune
de Ozellikle dikkat etmek isteyeceksiniz. Cocuklara yonelik
oyuncaklar yogun dlizeyde istismara ugrama egilimindedir.
Kirilma olasiligini azaltmak icin bu oyuncaklari ekstra
dayanikli tasarlamak isteyeceksiniz.

Bu, dolgu yogunlugunun veya baski ic¢in kabuk sayisinin
arttirilmasi anlamina gelebilir. Modelin baski yatagindaki
yonu de o6nemli bir rol oynar. Bu durumda daha yuksek hizda
yazdirmak faydali olabilir cunku bu, katmanin daha 1iyi
yapismasini saglar.

PLA ile yazdair

Su anda c¢ocuk oyuncaklari icin kullanilan c¢ok c¢esitli
plastikler bulunmaktadir. Klasik LEGO tuglalari ABS’den
yapilair, ancak biaydk c¢ogunlugu Polietilen (PE) ve
Polipropilenden (PP) vyapilair. Ne vyazik ki PE ve PP
termoplastik degildir ve 3D baskida kullanilmaz.

Cocugunuzun oyuncaklarina zehirli bilesiklerin bulasmasindan
endiseleniyorsaniz en iyi seceneginiz PLA ile 3D baski yapmak



olacaktir. Gida sinifi olarak siniflandirilan PLA filamentini
bile alabilirsiniz. PLA bitki materyalinden dretilmistir ve
petrol tirevi plastiklerde bulabileceginiz olagan
bilesiklerden yoksundur.

Onlari plrizsuz zimparalayin

Bakteri olusumu 3D baskili oyuncaklarda buyuk bir endise
kaynagidir cunkl bunlar genellikle diz olmayan ylzeylere
sahiptir. Bu klicuk delikler veya cikintilar, bakteri uUremesini
tesvik edebilecek kir veya organik madde birikmesine neden
olabilir. PdOrdzlu bir vyuzey ayni zamanda 3D baskili
oyuncaklarin temizlenmesini de zorlastirair.

Bunun en iyi ¢ozumi, islem sonrasi katman cizgilerini plruzsuz
bir sekilde zimparalamaktir. Bu biraz is gerektirecek ve
farkli kum numaralarina sahip bir takim zimpara kagidina
ihtiyaciniz olacak. Gidada kullanilabilir c¢ok fazla cila
bilesigi bulunmadigindan cilalamanin bir secenek olmasi
muhtemel degildir.

3D baskili oyuncaklar icin birkac giizel model

3D baski yapabileceginiz oyuncaklar ic¢in iyi fikirler
ariyorsaniz iste baslamaniza yardimci olacak bazi projeler:

Oyuncak bloklarai

Oyuncak bloklardan daha klasik ne olabilir? Temel 3 boyutlu
sekillere yonelik bu basit model, cok klucuk cocuklar icin
harika oyuncaklardir. Dolgu ve duvar kalinligi ic¢in iyi
ayarlarla bu bloklari saglam hale getirmek de cok kolaydir.
Duz ylzeylerin zimparalanmasi da c¢ok kolaydir.

Damperli kamyon

Yine kucluk cocuklar icin bir baska guvenilir oyuncak da bu
klasik damperli kamyondur. Baski sonrasi birlestirilmesi
gereken birkac parcadan olusur. Tum parcalar bogulma tehlikesi
yaratmayacak kadar buyuktur. Yine genis yuzeylerin puruzsuz



bir sekilde zimparalanmasi ve saglam baski ayarlarinin
uygulanmasi cok kolaydir.

Bebek evi

Bu basit oyuncak bebek evi, cocugunuzun halihazirda sahip
olabilecegi minyatirler veya figurler ic¢in harika bir
tamamlayici olacaktir. Yalnizca iki ayri parcadan olusan
oldukca basit bir 3D baski projesidir. Genis duz ylzeyler son
islemleri kolaylastirir. Bebek evinin 06lg¢egi daha buylk
figurleri barindiracak sekilde kolayca buyutulebilir; taban
boyutu LEGO figlrleri icin tasarlanmistair.

Tren raylari

Cocugunuzun oyuncak treni var mi? Oyuncak trenin oyun alanini
genisletmenin harika bir yolu, kendi tren raylarinizi 3D
olarak basmaktir. Bu 06zel model, LEGO tren raylarinin
boyutlarina gore tasarlandi, ancak her sekil ve boyutta tren
raylari yapmak mumkindir. 3D baskili raylarla cocugunuzun tren
raylarinin goruanumiund ve seklini Ozellestirerek sonsuz
kombinasyonlarin kapilarini acabilirsiniz.

Son diisuinceler

3D baski, eglenceli ve ilgin¢ oyuncaklar yapmak icin harika
bir aractir ancak cocuklara yonelik seyler yaparken dikkate
alinmasi gereken seyler oldugunu unutmayin. Baski yapacaginiz
modellerin yani sira baski yapacaginiz filament konusunda da
biraz daha secici olmak isteyeceksiniz. Modelleri cocuklar
icin daha guvenli olacak sekilde gelistirmek biraz daha fazla
calisma gerektirir, ancak bu glvenlik o6nlemleri alinmaya
degerdir.

Uyari; 3D yazicilar asla gozetimsiz birakilmamalidir. Yangin
guvenligi tehlikesi olusturabilirler.

Referans: https://bitly.ws/337uX



Mimarlikta Yenilik: Uc
Boyutlu Yazicilar ve
Gelecegin Tasarimi

Mimari dunyasi, teknolojik gelismelerle birlikte surekli evrim
geciriyor. Son yillarda, bu evrimin One c¢ikan unsurlarindan
biri de uc¢ boyutlu yazicilar oldu. Bu yenilikc¢i teknoloji,
mimarlarin tasarim sureclerine cesitli avantajlar sunarak
sektoru donusturuyor.

Uc Boyutlu Yazicilarin Mimarlikta Roli

U¢ boyutlu yazicilar, mimarlarin tasarimlarini fiziksel
prototiplere donlstirmelerini saglayarak yaratici silrecte
¢1gir aciyor. Bu teknoloji, geleneksel prototip Uretim
sureclerine kiyasla daha hizli ve maliyet etkili bir
alternatif sunuyor. Mimarlar, tasarimlarini daha erken asamada
somutlastirarak, projelerinin potansiyel zorluklarini dnceden
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belirleme ve cb6zme sansina sahip oluyorlar.
Karmasik Geometrilerdeki Guc:

Geleneksel imalat yontemleri bazi karmasik geometrileri
uretmekte zorlanabilir, ancak u¢ boyutlu yazicilar bu konuda
bliyuk bir avantaj saglar. Mimarlar, tasarimlarinda daha Once
mumkin olmayan sekilleri kesfedebilir ve bu da mimari
estetikte yeni ufuklar acar.

Ozellestirilmis Yapi Elemanlari:

Her proje benzersizdir ve bazen standart yapi elemanlari
yeterli olmayabilir. U¢ boyutlu yazicilar, mimarlara
0zellestirilmis yapi elemanlari olusturma 6zgurligu tanir. Bu,
tasarimcilarin projelerine benzersiz bir kimlik
kazandirmalarina olanak saglar.

Surdurulebilirlik ve Atik Azaltimzi:

Uc boyutlu yazicilar, sirdirilebilir mimari hedeflerine de
katkida bulunabilir. Malzame israfini minimuma indirerek ve
enerji verimliligini artirarak, bu teknoloji cevresel etkileri
azaltabilir. Bu, mimarlarin daha yesil ve surdurulebilir
projeler tasarlamalarina yardimci olabilir.




Ornek Projeler:

Cin'deki WinSun firmasi, 3D yazicilarini kullanarak bir gunde
birkac¢ konut insa etti. Bu, 0zellikle acil konut ihtiyaci olan
bdolgelerde devrim niteliginde bir ¢6zum sunuyor.

Amsterdam’daki MX3D firmasi, 3D yazicilarla metal kopru
Uretimi konusunda oOnemli adimlar atti. Bu proje, karmasik
metal vyapilarin Uuretiminde 3D yazici teknolojisinin
potansiyelini goOsteriyor.

Amsterdam’da bulunan “The 3D Print Canal House” projesi, 3D
yazicilar kullanilarak insa edilen bir evi icerir. Bu proje,
geleneksel yontemlere alternatif olarak 3D yazicilarin nasil
kullanilabilecegini gésteren bir 6rnektir.

Dubai’de, “0Office of the Future” binasi, 3D yazicilar
kullanilarak insa edilen dinyanin ilk tamamen 3D basilmis ofis
binasidir. Bu proje, 3D yazicilarin buyuk Olcekli ticari
binalarin insasinda nasil kullanilabilecegini godsteriyor.

Mimarlikta U¢ boyutlu yazicilar, tasarimcilara ve mimarlara
yaratici ozgurluk sunan ve geleneksel sinirlari zorlayan bir
teknolojidir. Bu teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, mimarlar
daha once hayal edilemeyen yapilar insa etme konusunda yeni
bir caga adim atiyorlar. Gelecekte, ¢ boyutlu yazicilarla
birlikte mimari tasarimin daha da heyecan verici bir hal
almasi bekleniyor.

EinScan H2: Shining 3D’nin
Gelismis Renk Dogruluguna
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Sahip 3D Tarayicisi

Son teknoloji 3D tarayici Ureticisi Shining 3D, popller
EinScan H modelinin devami olan EinScan H2'yi tanitti. H2,
renkli 3D yakalamada yeni bir c¢ag acan Ozellikleriyle dikkat
cekiyor.

Renkli Goriintiilerde Cigair Acan 5 MP Kamera

EinScan H2’'nin en onemli o6zelliklerinden biri, daha zengin
renk bilgisi saglayan 5 MP renkli kameranin kullanilmasidir.
Tarama ilerledikge, renkli goruntiler periyodik olarak
yakalanir ve bu renk dokulari daha sonra tespit edilen 3D
yuzeylere uygulanarak gercek¢i modeller elde edilir.

Shining 3D, bu konuda sunlari sodyliyor: “EinScan H2, daha
canli, daha saf renkler sunan 5 MP kamerayla donatilmistir. 3D
modeller, daha yuksek duzeyde ayrintiyla eskisinden cok daha
gercekci gorunecektir.”

Isik Kosullarinda Ustiin Performans

H2, asiri 1sik kosullarinda daha iyi performansa sahip
olmasiyla oOne c¢ikiyor. Bu basari, H2’'nin uUc¢ VCSEL lazeri
icermesinden kaynaklaniyor. VCSEL lazerleri, az guc¢ tuketen ve
yuksek sicakliklarda calisabilen 6zel lazer tuarleridir, bu da
H2’yi tasinabilir bir 3D tarayici icin ideal kiliyor. Uc¢ VCSEL
lazeri, yazilimin zayif 1sik kosullarinda daha iyi cekimler
uretmesine olanak tanir.
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Gelistirilmis Performans ve Coziiniirvliik

Uc VCSEL lazeri, H2’nin performansini artiriyor. 3D alandaki
konumlandirma dogrulugu, o6énceki H modelindeki 0,5 mm yerine
0,1 mm’'ye ylkseldi. Beyaz 1sik modu kullanildiginda bu deger
0,05 mm’ye kadar dusebilir. Cozunurluk de 0,25 mm’den 0,20
mm’ye c¢ikarildi.

Ayarlanabilir Calisma Mesafesi ile Cok Yonlii Kullanim

H2'nin bir diger o6ne c¢ikan 06zelligi ayarlanabilir calisma
mesafesi. Shining 3D, H2’'nin calisma mesafesini 200 ila 1500
mm arasinda ayarlayabildigini belirtiyor. Bu, H2'yi cesitli
tarama senaryolariyla basa cikabilen son derece cok yonlu bir
cihaz haline getirir.

Sac Yakalama Algoritmasi ile Zorlu Gorev Ustesinden Geliyor

Shining 3D, H2'de yeni bir “sac¢ yakalama algoritmasi” tanitti.
Sac yakalamak genellikle 3D tarayicilar ic¢in zorlu bir
gorevdir, ancak yazilim muhendisleri acik ve koyu saclari daha



kolay yakalamak icin 06zel bir mod gelistirdi. Bu 6zellik,
Shining 3D’'nin hafif vicut hareketlerini otomatik olarak
telafi eden “sert olmayan” 6zelligine heyecan verici bir
ekstradir.

EinScan H2
Scanned Data

Original Face

EinScan H2, cok cesitli kosullarda ve nesne boyutlarinda
calisabilen, gelismis O0zelliklere sahip bir 3D tarayici olarak
one c¢ikiyor. Shining 3D’'nin surekli gelisen teknolojisiyle,
H2'nin sektdore onemli katkilarda bulunmasi bekleniyor.




Yuksek Performans
Materyalleri Serisi — PEKK-SC

Yuksek performans polimerleri, bircok endustri ve uygulama
icin oOnemli malzeme secenekleri sunar. Bu malzemeler,
dayaniklilik, mekanik o6zellikler ve kimyasal direnc¢ acisindan
yuksek standartlara sahiptir. Bu yazida, PEKK-SC filamentini
ve yuksek performans polimerlerin uygulamalarini
inceleyecegiz.

PEKK-SC Nedir?

Pekk-SC, yuksek performans polimerlerin bir o6rnegidir. Bu
filament, o6zellikle 3D baski uygulamalarinda kullanilmak Uzere
tasarlanmistir. PEKK-SC, yuksek sicaklik stabilitesi, mekanik
dayaniklilik ve kimyasal dirence sahip olmasiyla dikkat ceker.
Bu, malzemenin genis bir wuygulama yelpazesi sunmasinil
saglar.0zellikler ve Avantajlar

A:Miikemmel Mekanik Dayaniklilik:

Pekk-SC, mikemmel mekanik dayanikliligi ile dikkat ceker. Bu,
parcalarin asinmaya, yuk altina girmeye ve catlaklara karsi
direnc¢li olmasini saglar. Bu 6zellik, makinelerin ve
cihazlarin dayanikliligini artirir ve daha uzun sire hizmet
vermesini saglar. Ornedin, otomotiv endistrisinde motor
parcalari, disliler ve fren bilesenleri gibi ylksek stresli
uygulamalarda kullanilabilir.
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B:Yiuksek Sicaklik Dayanimi:

Pekk-SC filament, yuksek sicaklik stabilitesi ile 06ne cikar.
Bu 0zellik, malzemenin asiri sicaklik kosullarinda bile
dayanikliligini surdirebilmesini saglar. Bu, havacilik, uzay
ve otomotiv gibi sektorlerde sicaklik dalgalanmalarina ve
yliksek sicaklik gereksinimlerine wuygunlugunu artirir.
0zellikle roket motorlari, motor parcalari ve egzoz sistemleri
gibi yuksek sicakliga maruz kalan uygulamalarda PEKK-SC O6nemli
bir rol oynar.

C:Kimyasal Direng:

Pekk-SC, bircok kimyasal maddeye karsi dayaniklilik gosterir.
Bu, kimya endlistrisi ve laboratuvar uygulamalari ig¢in ideal
bir malzeme yapar. Asitlere, bazlara ve c¢oOzlcllere karsi
dayanikliligi sayesinde, kimyasal tesislerde kullanilabilir.
Bu ayni zamanda tibbi laboratuvar ekipmanlari ve kimyasal
depolama tanklari gibi uygulamalar icin de onemlidir.

D:3D Baski Uygulamalarxi:

Pekk-SC, 3D baskida kullanilmak Uzere tasarlanmistir. Bu,
tasarimcilara, muhendislere ve Ureticilere karmasik parcalari
ve prototipleri olusturmak icin mikemmel bir malzeme secenegi
sunar. 3D baskida kullanildiginda, Pekk-SC, yaratici tasarim
firsatlari sunar ve uUretim surecini daha esnek ve verimli hale
getirir.



Kullanim Alanlari

» Otomotiv Endiistrisi:

Otomotiv endustrisinde, Pekk-SC filament, prototipler ve ozel
bilesenlerin uUretiminde kullanilir. Motor parcalari, disliler,
fren bilesenleri ve egzoz sistemleri gibi yuksek stresli
uygulamalarda kullanilabilir.

= Havacilik ve Uzay Endiistrisi:

Pekk-SC filamentin vyuksek sicaklik stabilitesi ve
dayanikliligi, havacilik ve uzay endistrisinde bircok uygulama
i¢gin 1ideal hale getirir. Roket motorlari, ucak motor
parcalari, uzay araclari ve uydu bilesenleri gibi yuksek
sicaklik ve mekanik dayaniklilik gerektiren uygulamalarda
kullanilzr.

» T1bbi Endiistri:

Tibbi cihazlar ve ekipmanlarin prototipleri ve 06zel parcalari
icin PEKK-SC tercih edilir. Ozellikle tibbi 1laboratuvar
ekipmanlari ve sterilizasyon gereksinimlerini karsilayan



cihazlar 1ic¢in uygun bir secenektir.
- Kimya Endiistrisi:

Kimya endistrisi, PEKK-SC’'nin kimyasal dayanikliligini
degerlendirir. Kimyasal depolama tanklari, boru hatlari ve
kimyasal reaktorler gibi uygulamalarda kullanilir.

Pekk-SC filament, yuksek performans polimerlerin one c¢ikan bir
ornegidir. Yuksek sicaklik stabilitesi, mekanik dayaniklilik,
kimyasal direnc¢ ve yuksek yogunlugu sayesinde bircok endistri
ve uygulama icin ideal bir malzeme secenegi sunar. Bu malzeme,
tasarimcilara, muhendislere ve Ureticilere karmasik parcalari
ve prototipleri Uretme firsati sunar. Pekk-SC, yuksek
performans polimerlerin gelecekteki uygulamalarinin onunud acgan
onemli bir malzeme temsilcisidir ve endustrinin daha da ileri
gitmesine katki saglar.

3D Gida Baskisi: Mutfak
Inovasyonunun Gelecegi ve
Etkileri

Uc boyutlu (3B) yazicilar, lazerler veya diger yazilim tabanli
islemler iceren pisirme cihazlari, yakinda firinlar, set ustu
ocaklar ve mikrodalgalar gibi geleneksel pisirme cihazlarinin
yerini alabilir. Ancak insanlar, saglikli kalmak ic¢in ihtiyacg
duyduklari mikro ve makro besinleri tam olarak kalibre etmek
icin mutfak tezgahlarinda bir 3B yazici kullanmak isteyecekler
mi? 3B gida baskisi kendimizi besleme seklimizi gelistirecek
mi? Boyle bir teknolojiyi ticarilestirmek ic¢in ne tur
engellerin asilmas1i gerekecek?
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Columbia mekanik muhendisleri bu sorulara bir cevap bulmak
uzere yola cikta.

Ekip, 3B gida baskisinin potansiyelini gO0stermek ic¢in yedi
temel bilesenden olusan cesitli cheesecake tasarimlarini test
etti: graham kraker, fistik ezmesi, Nutella, muz puresi, cilek
receli, visne c¢iselemesi ve krema. En basarili tasarimin,
pastanin her katmani icin temel bilesen olarak bir graham
kraker kullandigini fark ettiler. Fistik ezmesi ve Nutella,
muz ve recel gibi daha yumusak malzemeleri tutmak icin
“havuzlar” olusturan destekleyici katmanlar olarak en iyi
sekilde kullanildiklarini kanitladi. Cok bilesenli tasaramlar,
bina mimarilerine benzer ilkeleri izleyen c¢ok katmanli
yapilara donustl; basarili bir cok bilesenli katmanli baski
icin daha yumusak alt tabakalari desteklemek uUzere daha fazla
yapisal o6geye ihtiyac duyuldu.

Fistik ezmesi, Nutella ve cilek receli gibi yenilebilir gida
murekkepleri kullanilarak 3D baskili cheesecake.

Columbia makine miihendislerinin 3B gida baski tekniklerini
kullanarak nasil cheesecake yaptiklarini izleyin.

Peki saglikli ma1?

“Islenmis gidalarin disik besin deferiyle ilgili cok biyik bir
sorunumuz var”

“3B gida baskisi, islenmis gidalarin Uretimini surdlrecek,
ancak belki de bazi insanlar ic¢in umut verici bir gelisme,
beslenmeyi daha iyi yonetme ve kisisellestirme firsati
sunacaktir. Bu, 0zellikle yutma sorunlari yasayan, sadece
ABD'de milyonlarca insani etkileyen kisiler ic¢in yiyeceklerin
daha cekici hale getirilmesinde gercek yiyeceklerin dokusunu
taklit eden pure gibi gidalar araciligiyla
gerceklestirilebilir.”

Prof. Christen Cooper, Pace University Nutrition and Dietetics



Cheesecake, 3B basilan tek gida da degil. Yazici c¢ok daha
fazlasini yapabiliyor. Tavuk, et, sebze, peynir; kisacasi
macun, sivi veya toza donusturilebilcek her turlu gida ile
baski almak mumkun.

Lazerle pisirme ve 3B gida baskisi, seflerin tatlari ve
dokulari milimetre olceginde yerlestirerek yeni yemek
deneyimleri yaratmasina olanak saglayabilir. Diyet
kisitlamalari olan kisiler, kucuk cocuklarin ebeveynleri,
bakim evi diyetisyenleri ve sporcular, bu kisisellestirilmis
teknikleri yemek planlarken c¢ok yararli ve kullanisli
bulabilirler. Sistem, yuksek cozunurluklu 1sitma icin yuksek
enerjili hedeflenmis 1sik kullandigindan, pisirme daha uygun
maliyetli ve daha surdurilebilir hale gelebilir.

Lazer kullanilarak yerinde pisirilen yedi malzemeden olusan
bir yemek insa eden 3D baski sistemi.

Ayrica 3B gida ¢iktisi alaninda farkli calismalar da mevcut.
Bir firma, 3B yazicilar ile bitki bazli et lUretmeye calisiyor.
0 sirada FoodInk adinda bir restorant “Yarini bugin tadin.”
sloganiyla musterilerine simdiden 3B basilmis yemekler
sunuyor. Ote yandan NASA, uzun yolculuklarda astronotlari 3B
yazicilar ile nasil doyurabilecegini arastiriyor.

Referans:https://bitly.ws/ZIB3



