En Yeni S Serisi Uretici
Yazilim Surimu 8.1.0 ile Daha
Kolay Baski Kuyrugu Yonetimi

Ultimaker S serisi 3D Yazicilari gelistirmek ic¢in her zaman
yeni yollar Uzerinde calisiyor. Yalnizca vyeni
donanimlarla(yakin zamanda piyasaya surulen Ultimaker S7 gibi)
degil, ayni zamanda durin yazilimi sdrdmleriyle silrekli
guncelleniyor.

Her Uretici yazilim surdmiu yeni gelistirmeler getirir ancak en
son 8.1.0 da oneli gelismeler uzerinde duruldu. Aslinda, buyuk
miktarda baskiyi yonetmeyi her zamankinden daha kolay hale
getireceginden, kullanicilarin bilmesinde bilylik yeni
gelismeler var!

Digital Factory baski kuyrugunuzu
dogrudan yazicidan baslatin ve duraklatin

‘Ultimaker Digital Factory’ bulut yazilimi, modellerinizin
uretimi ic¢in c¢ok sayida yonetmek icin tonlarca kullanisli
0zellige sahiptir. Ancak simdiye kadar, baski kuyrugunuzu
yonetmek, siradaki baskilari izlemek ve dogru yazicida siraya
alindiklarindan emin olmak icin telefonunuzdan veya
bilgisayarinizdan ‘Digital Factory’ i agmaniz gerekliydi.

Bu sireci basitlestirmek ic¢in, kuyruga alinan baskilari
dogrudan yazicinizin dokunmatik ekranindan ayarlamaniz mumkdin
kilindi.
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There are currently 5 print jobs waiting in the queue

Next job

Artik kuyrukta kac¢ baski oldugunu gérebilir ve bir sonraki
baskinizin ne zaman baslayacagina karar verebilirsiniz.

Bir sonraki baski ile yazicinizin mevcut durumu arasinda
herhangi bir engel olmasi durumunda, 6rnegin yanlais
malzemelerin yuklenmesi gibi, ayrica bilgilendirileceksiniz.
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Starting in 5... Start

Tum bu o6zellikler, artik ‘Digital Factory’' e giris yapmaniza
gerek kalmadan siraya alinmis baskilarinizi kolayca
yonetebileceginiz anlamina gelmektedir.

Ek Iyilestirmeler

Ultimaker S Serisi 8.1.0 yazilaim sdriminde asagidaki
iyilestirmeler de uygulandirmistir.

e Nadir durumlarda eksen motor suruculerinin arizalanmasini
onlemek icin 24V besleme voltaji kontrolu eklendi

e Ultimaker Digital Factory ‘ye baglanmak artik daha
kolaylasta

e Varsayilan bekleme ekrani gelistirildi, artik yazdirma
isleminin nasil baslatacagi hakkinda daha net bilgiler
iceriyor

* Yazinin baskiya baslama slresi 15 saniye azaltildi

e Air Manager, bir oOnceki baski isleminden hemen sonra yeni
bir baski islemindeki fan hizlari optimize edildi

e USB siridcunin takili olup olmamasina bagli hata
bilgisi(dialogs) iyilestirildi.

Kaynak:
https://ultimaker.com/learn/queue-handling-with-firmware-8-1-0



UltiMaker Cura, Yeni Agac
Destegi Sunuyor

UltiMaker Cura toplulugu ekosistemini gelistirmek ic¢in dinamik
bir sekilde calisiyor. Topluluk, yeni O6zellikler isteyerek ve
hatalari bildirerek bu gelisimi daima aktif tutuyor. Cura acik
kaynak oldugundan, siz veya baska biri yazilimin nasil
gelistirilecegi konusunda oOnerilerde bulunabilirsiniz. Bu
topluluk uUyelerinden biri de Thomas Rahm. Haziran 2020’'de,
“beklentilerini karsilamadiklari” icin Agac Destegi’nde
iyilestirmeler yapmaya basladigi bir bdélim olusturdu. Daha
sonra bircok kod satiri degisti. Ekip iyilestirmelerini daha
genis bir kitleye ulastirmak icin calismaya basladi.

Bunu yapmak icin Cura 5.2’'nin 5.3.0 Alpha + Xmas adli 6zel bir
suruamuanud olusturdular. UltiMaker Cura 5.2.1 ile
karsilastirildiginda sunulan tek degisiklik, yeni destekler
icin gerekli olanlardi. Bu yuzden unutmayin ki bu Cura 5.3
icin bir o6n inceleme degil. Ancak agac¢ desteklerinin bu yeni
sirumind vurgulayan bir spot 15191 slrumi diyebiliriz.

Yeni Agac Destegi Uygulamasi

Bu yeni agac¢ destekleri, mevcut aga¢ destek versiyonundan
onemli oOl¢ude daha az filament kullaniyor. Mevcut agacg
desteklerinin, geri cekilme miktarini sinirlamak icin birden
cok dali daha blyuk bir dal halinde birlestirme egiliminde
oldugu yerlerde, bu agaclarin farkli bir sekli vardir. Bunla
birlikte zorlu kodselere ulasabilen daha kuicuk dallari
vardir. Daha az filament ekstride edildiginde, baski siliresinde
de onemli bir azalma goériursunuz.
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Ultimaker Cura
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Baski siresi ve ekstrude edilen malzemede azalmaya dair bir
ornek

Bir baska onemli gelisme de artik bunlarin c¢ikarilmasinin daha
kolay olmasidir. Destekleri cikarmak icin yine de bazi
penselere ihtiyaciniz olacak. Yine de bunlari c¢ikarmanin ne
kadar siurdigu konusunda o6nemli bir zaman tasarrufu
yasayacaksiniz. Dallarin modelden kolayca ayrilmasi sayesinde,
bu slirecte baskiniza zarar verme olasiliginiz da azalir. Agag
desteginin modele temas ettigi yerde model Ulzerinde birakilan
yara izleri de oOnemli oOlclude iyilestirilerek daha temiz
baskilar elde edilmistir.



Yeni agac desteklerinin modelinizden c¢ikarilmasi daha
kolaydir.

Artik agac¢ desteklerinize asagidakiler dahil bir dizi yeni
ayar uygulanabilir: destek engelleyici, modele gOre ayarlar ve
yatay genisleme destegi. Agac desteklerini
degistirebileceginiz olasi yollari genisletmek ve 6zellestirme
seceneklerini normal desteklerle daha vyakin hale
getirebilirsiniz.

Baski sliresi daha hizli olmasinin yani sira dilimleme artik
birden fazla c¢ekirdek Uzerinde yapildigindan dilimleme
sireleri de azaltilmistair. Bu, ayarlarinizi degistirmenizi,
degisiklikler yapmanizi kolaylastirir. Bununla birlikte
elbette bekleme slrenizi azaltuir.



Test etmeye nasil baslayabilirsiniz?

Bu yeni agac¢ desteklerini hemen simdi deneyebilirsiniz. Bunun
icin;

1. UltiMaker Cura 5.3.0-Alpha-Xmas’1 indirin.

2. Asina oldugunuz baskilarla bazi testler yapin. Test
amaciyla varsayilan olarak agac¢ desteklerini
etkinlestirilmis bir sekilde sizi bekliyor.

3. Herhangi bir geri bildirimi veya hatayi GitHub
araciligiyla paylasabilirsiniz. (Sadece bir hata veya
0zellik istegi girin, otomatik olarak dogru geri
bildirim sablonunu bulacaksiniz.)

Teste basladiginizda akilda tutulmasi
gereken notlar

Asagidaki ayarlar tanitildi:

 AQac Destegi Tercih Edilen Dal Acisi
= Agac Destegi Maksimum Dal Acisi

» Modele GOre Agac¢ Destek Capi Artisi

» Agac Destegi Modele Minimum Yukseklik
- Agac Destegi Ilk Katman Capi

- Destek Arayizi Onceligi

= Agac Destek Limiti Sube Erisimi

» Agac Destegi Optimal Dal Araligi

» AQac Destek Dinlenme Tercihi

Bir hata raporu gondermeden once “Surum” notlarina bir g0z
atin. Bilinen tim sorunlarin bir listesi olacaktir. Bu her iki
taraf icin fazladan calismayi Onleyecektir.

Bununla birlikte bahsettigimiz UltiMaker Cura alpha’nin
‘normal’ kullanim icin uygun olmadigini unutmayin. Sadece test
icin kullanilmalaidir. Bir veya daha fazla hatayla (bazilari
bilinen, bazilari bilinmeyen) karsilasma olasiliginiz daha
yiksektir. Bunlar baski kalitesini dlstrebilir. Ornegin,



profillerin UltiMaker Cura 5.3’e duzgun bir sekilde
tasinacagini garanti degildir. Bu nedenle, ylkseltmeden dnce
bunlari kaydettiginizden emin olun.

Son olarak bu alfa testine katkida bulunarak surdurulebilir
bir calisma modeline destek olacaginizi unutmayin!

Kaynak: UltiMaker

PLA Yumusatma: 3D Baskilari
Diizgiinlestirme

Katman c¢izgileri, FDM baskinin bilinen bir gercegidir. Peki,
3D baskilari nasil dizginlestirebilir ve c¢izgileri nasil
gizleyebiliriz? Bunun i¢in PLA yumusatma hakkindaki basit bir
kilavuz hazirladik. Once, diizeltme ve zimparalama gibi temel
bilgilerle baslayacagiz. Akabinde plriizsiz bir ylizey icin bir
parcanin yuzeyini kaplamanin ve eritmenin farkli yollarina goéz
atacagiz.

Fazla Malzemeyi Cikarma
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Nadiren, bir baskida kenar veya destek kenarlari
gibi fazla malzeme olabilir. Baskinizi duzgin bir sekilde
bitirmek icin bunlari c¢ikarmaniz gerekir. Bunu yapmak 1ic¢in
kullanabileceginiz birkac farkli arac var.

Maket Bicagi

Temel bilgilerle baslayalim ve fazla malzemeyi maket bicagiyla
kesmeye bakalim. Bunun ig¢in yaygin olarak kullanilan X-Acto
bicagini deneyebilirsiniz. Diger kendin yap el islerine asina
iseniz, buyuk olasilikla bu bicaga da asinasinizdir.

3D baskilarinizi temizlemek icin bir bicak ararken, dikkate
alinmasi gereken ilk sey bigcak sec¢imidir. Genel olarak, c¢ok
yonlalagu sayesinde standart boyut 11 bicak iyi bir secimdir.
Ancak diger tirler o6zel ihtiyaclariniza daha uygun olabilir.
Kesmeye baslamadan once, temel bicak gluvenlik kurallarini
gozden gecirin. Daima kendinizden uzakta kesin. Baskiyi
tutarken parmaklarinizi bicagin Onine koymamaya dikkat edin ve
keserken asiri kuvvet uygulamayin.

Destekleri veya diger fazla malzemeleri c¢ikarmak icin bicagi



baskinin kenarlarindan birine yerlestirin ve bicagi ylzey
boyunca hareket ettirin. Cok fazla baski uygulamaktan kaginin.
Aksi takdirde amaclanandan daha fazla malzeme c¢ikarma ve
baskiya zarar verme riskiyle karsi karsiya kalabilirsiniz. Tum
kenarlar purizsiz olana kadar bunu tekrarlayin. Eger bir maket
bicagina erisiminiz yoksa, tek kenarli bir tiras bicagi da
ayni isi goOrecektir.

Cok Amacli Doner Alet

Dremels gibi cok amacli doner aletler, 3D baskilari bitirmek
icin bir baska secenektir. Bu araclari bicaga benzer sekilde
kullanabilirsiniz. Ancak mevcut bircok farkli uc¢ nedeniyle,
bir parcanin ic¢ kenarlarini ve diger ulasilmasi zor yerlerini
kolayca bitirmenize olanak tanirlar.

Cok ama¢li doner alet kullanirken unutulmamasi gereken iki sey
vardir. Birincisi, bunlar hiz araclaridir, tork araclari
degildir. Bu nedenle, istenen sonuc¢lari goremediginizde daha
fazla baski uygulamak yerine donus hizini artirmaniz
gerekmektedir. Bu sadece size cok fazla is tasarrufu saglamaz,
ayni zamanda aletinizin kullanim omrunu de uzatir.

Ikincisi, elektrikli aleti plastik lzerinde kullandiginiz icin
bir noktanin Uzerinde c¢ok uzun sure durmayin veya c¢ok fazla
baski uygulamayin. Aletin hareketi 1si olusturur. Bu nedenle
bunu yapmak, calistiginiz yerde plastigi eritmenin ve baskida
oyuklar ve delikler olusturmanin kesin bir yoludur. Bazi doner
aletler ayrica zimparalama ekleriyle birlikte gelir. Fakat
bunlar PLA’y1 duzlestirmek icin cok gluclu olabilirler.

Zimparalama



Zimparalama, baskilari yumusatmanin daha erisilebilir
yontemlerinden biridir. 3D baskilari zimparalamanin bircok
farkli yolu vardir.

Genis yluzey alanli bir baskiniz varsa, bir zimpara blogu
kullanmayi dusunun. Ellerinizin UuUzerindeki yukiu alir ve
zimpara kagidinda ve baskinizda esit asinma olustururlar.

Cok fazla detay iceren bir baskiniz varsa, en iyi seceneginiz
tirnak torpusu kullanmaktir. Pek cok farkli boyut ve tidrde
térpld vardir. Bu noktada dogru sec¢im ne zimparaladiginiza
bagli olacaktir. Ucuz karton torpiler cogu zaman mikemmel bir
sekilde calaisir.

Tabii ki, bazi durumlarda tercih edilebilecek gevsek zimpara
kagitlari da kullanabilirsiniz. Zimparalama cabalarinizdan en
iyi sonuclari almak ic¢in, bir puf nokta vardir. Zimpara
kagidini baski boyunca katman c¢izgilerinin damarlarina karsi
dairesel hareketlerle hareket ettirebilirsiniz. Aradiginiz
sonuca bagli olarak, 400 grit zimpara kagidiyla baslayip 4.000
grite kadar c¢ikabilirsiniz.

Son olarak, muhtemelen 1slak zimparalamayi
duymussunuzdur. Yuksek kumlu 1slak zimpara kagidi, cok fazla



malzeme c¢ikarmadigi ve cilali bir ylizey birakacagi icin son
zimparalama asamasli olarak kullanilabilir. Islak zimpara
kagidi kullanma teknigi c¢ogunlukla normal zimpara kagidiyla
aynidir. Yine de sadece ara sira 1islatmaniz gerekir.

Yizey Erimesi

=

Baskilarinizi bitirmek 1ic¢in 1sinin plastik Uzerindeki
etkisinden yararlanabilirsiniz.

Bilindigi uUzere PLA 06zellikle 1siya dayanikli degildir. Bu da
onu dis mekan uygulamalari i¢in uygun hale getirmez. Bu sorunu
¢cozmek icin 1sidan faydalanabiliriz. Bu amacla en sik
kullanilan alet, en dusuk 1s1i ayarina ayarlanmis bir 1s1
tabancasidir. En iyi, en tutarli sonuclar, baskiyi bir doner
tablaya yerlestirerek ve 1siy1 esit sekilde dagitmak icin
yavasca dondlrerek elde edilir. Bu ayrica herhangi belirli bir
alanin asiri erimesini onlemeye yardimci olur.

Sa¢ kurutma makinesi 1s1 tabancasina iyi bir alternatif gibi
gorinebilir. Ancak sac kurutma makinesi plastigi eritecek
kadar sicak olacak sekilde tasarlanmamistir. Cogu model
PLA’'nin camsi gec¢is sicakligi olan 60 °C’'ye bile ulasmaz. Bu



nedenle herhangi bir degisiklik goérmek icin wuzun sire
beklemeniz gerekebilir.

Yuzey Kaplama

Bir baskida puruzsiuz bir yuzey elde etmenin baska bir yolu da
puskirtme, boyama veya daldirma seklinde ek bir malzeme
katmani eklemektir. Bu, katman c¢izgileri de dahil olmak uzere
yuzey dokusundaki tum kusurlari doldurabilir ve parlak, esit
bir ylzey birakabilir. PLA ic¢in bir boya astari veya bir
epoksi kaplama olarak iki yaygin ornek kullanmaktir.

Astar

Astar kullanmak genellikle basitce zimparalanmis bir baskidan
daha qgluzel gorinen bir baskiyla sonuclanir.

Bir baskida astar kullanmak az ya da c¢ok zimparalama ile
paraleldir. Baskinizi bitirmek ic¢in kullanilan bir astar
purizsiz bir yuzey olusturur. Cunkd katman c¢izgilerini
doldurur. Daha sonra astarin kurumasina izin verilir. Ardindan
ust katman zimparalanir. Astarin zimparalanmasi genellikle
gercek PLA’nin zimparalanmasindan cok daha kolaydir. Cunku



astar daha yumusaktir. Bununla birlikte her bir astar katinin
kurumasini beklemeniz gerekeceginden, bu ydntem daha fazla
zaman alir. Ek olarak astarlanmis bir baskiyi boyamaniz iyi
bir sonuc¢ verir. Cunkd astar tek basina acik birakilirsa
zamana karsi dayanamaz.

Epoksi

Epoksi, astarla hemen hemen ayni sekilde calisan bir recine
kaplamadir.

Epoksiyi baskiniza uygulamadan oOnce karistirmaniz
gerektiginden, Ulzerinde calismak biraz daha zordur. Bununla
birlikte, epoksinin astardan 6nemli 6lcude daha iyi oldugu bir
yer vardir. Bu da daha buyuk delikleri veya baski isleminin
geride biraktigi baski kalintilarini doldurmaktir.

Baskinizi epoksi ile bitirmek, bir parti epoksi reginesinin
karistirilmasindan olusur. Daha sonra bir boya fircasi ile
baskinizin tum ylizeylerine serbestce
uygulayabilirsiniz. Sadece katlarinizin esit oldugundan emin
olmalisiniz. BOoylece bitmis baskida farkli kalainliklarla karsi
karsiya kalmazsiniz.

Kimyasal Diizlestirme

Son olarak kimyasallara geldik. Bildiginiz gibi PLA,
ABS’'nin yapabilecegi sekilde asetonla dizlestirilemez. Buna
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ragmen yine de benzer bir ylzey elde etmek ic¢in bir secenek
vardir.

Polymaker Polysmooth, PLA’ya cok benzeyen ve kimyasal olarak
duzlestirilebilen bir malzeme olan PVB’'den olusur. Ancak
Polymaker Polysher kullanimini gerektirir. Bu, Ust katmanlari
yumusatmak ig¢in filamanla etkilesime giren izopropil alkolu
dagitan bir kutudur.

Gereken her seyi satin almak biraz yatirim gerektirir. Ancak
cok sayida puruzsuz baskiya ihtiyaciniz varsa, bu sistemi
kurmak sizin ic¢in Onemli bir deger yaratabilir.

3D Baski Durumu Raporu Yesil
Vadediyor

Fransiz imalat hizmeti saglayicisi Sculpteo, yillik 3D Baski
Durumu Raporu’nun sekizinci baskisini yayinladi.

Bu yilki analiz, Ureticilerin 3D baskinin_eko-faydalarina
iliskin goruslerine odaklandi. Katkida bulunanlarin yaklasik
%41'1, teknolojinin sdrdurulebilirlik hedeflerine ulasmalarina
yardimci oldugu konusunda hemfikir. Benimseme engelleri,
maliyet ve endistrinin gelecegi gibi diger konularin yani
sira, ankete katilanlarin yaklasik %63'U hurda parcalari
yeniden kullanmanin yollarini aradiklarini soéyledigi ic¢in geri
donusum konusunda da goruslerini dile getirdiler.

Bu y1l, endustrinin tum sektorlerini ilgilendiren ve bizim de
biyik bir zorluk olarak goérdigimiz bir konuyu vurgulamaya
karar verdik: sdrdiridlebilirlik. Bu teknolojinin c¢ok parlak
bir gelecegi oldugunu soéylemekten mutluluk duyuyorum ve 3D
baskinin gelecegine kendi katkimi yapabildigim 1icin gqurur
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duyuyorum.

Sculpteo’nun CEO’su Alexandre D’Orsetti.

3D baskinin durumunu inceleme

Sculpteo, her yil bir anket yoluyla endustri verilerini
topluyor. Ardindan bunlari analiz ederek 3D baskidaki temel
egilimleri vurgulamak icin kullaniyor. Firmanin 2022 anketine
katilan 1.000’in biraz altinda, %63'U Avrupa’dan, %23’'0 ise
ABD’'den geldi. Rapor ayrica, uUst duzey yoneticilerin,
muhendislerin ve tasarimcilarin teknolojiyi kullanma
olasiliklarinin daha yuksek oldugunu ve olgunluk seviyesinin
“sektdr genelinde arttigini” ortaya koydu.

Aslinda, katkida bulunanlarin c¢ogu artik 3D baskiy1i basli
basina bir uUretim araci olarak goruyor. “Uzman Kullanicilar”
olarak adlandirilanlarin yaklasik %40’1 teknolojiyi kisa seri
uretim calismalari gerceklestirmek icin kullandiklarini ve bu
ureticilerin %18’'i bunu seri dretim icin kullandiklarini
sOyledi. Baska yerlerde, ankete katilanlarin %47’'si mekanik
parcalar olusturmak icin 3D yazicilari kullandiklarini, %28'1
ise bunlari tuketim mallari Uretmek icin kullandiklarini
soyledi.

Surdardlebilirlik cephesinde, %40’'1 daha surdurdlebilir dretim
yontemleri ve malzemeleri istedigini kabul etti. Ancak rapor,
3D baskinin bu alanda bir etki yarattigini gdsteren sonuclar
ortaya koydu. Ankete katilanlarin %61'i, teknolojinin ana
faydasinin talep uzerine Uretim oldugu konusunda hemfikir.
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Sculpteo’nun Ureticilerin 3D baski hedeflerine iliskin State
of 3D Printing Raporundan elde edilen veriler.

Sculpteo’'nun arastirmasindan ortaya c¢ikan bir diger odnemli
trend, eklemeli imalatin potansiyeli hakkinda kullanici
pozitifligiydi. Ankete katilanlarin %84’'0 teknolojinin
gelecegi konusunda iyimser olduklarini soylerken,
katilimcilarin %58'i teknolojinin ileriye dénuk daha genis
imalat dinyasinda o6nemli bir rol oynayacagina dair ‘c¢ok
iyimser’.

Su anda, ankete katilanlarin %24’'u, Urun yinelemesini
hizlandirmak icin 3D baski kullaniyor. Sirasiyla %14 ve %11
ile parca optimizasyonu ve uretim esnekligi sonraki en popller
uygulamalar olarak geliyor. Teknoloji olarak, toz yatagi
flzyonu (PBF) ve endustriyel kaynasik biriktirme modellemesi
(FDM) de %12 ile en yuksek kullanilan surecler oldu, ancak
daha fazlasi (%49’'a karsi %23) ikincisini sirket icinde
kullaniyor.

Anket, Ureticilerin 3D baskinin siurdurulebilirlik faydalari
konusunda olumlu olduklarini bulmanin yani sira, sonucta
%35'inin bundan en iyi sekilde yararlanmak i¢in daha fazla
destege ihtiyaci oldugunu ortaya koydu. Iyilestirmeye ihtiyac
duydugu belirlenen diger alanlar arasinda ham madde ve yazilim



yer aliyor. %35’i daha 0zel malzemeler talep ediyor ve %31'1
yazilim 1ilerlemelerinin daha fazla wuygulamanin kilidini
acabilecegi konusunda hemfikir.

How much did you invest in 3D printing last year?

Less than 1k Tto 10k 10to 50k SO0t 100k 100k +
{Eura) {Eura) {Euro) (Eura) {Eura)

Sculpteo’nun Ureticilerin 3D baski harcama aliskanliklarina
iliskin State of 3D Printing Raporundan elde edilen veriler.

3D baski icgoriileri icin arastirma

Sektdordeki en son trendleri ortaya c¢ikarmak amaciyla anketler
yapan tek kisi Sculpteo degil. 3D Printing Industry’nin
kendi Resin State 3D Printing Anketi sonuclari Haziran ayinda
yayinlandi. Bunlar, ureticilerin satin alma kararlari verirken
drin bulunabilirligine ve acik malzeme sistemlerine Oncelik
verdigini gosterdi.

Gecmiste, Eklemeli Uretimde Sektdr Becerileri Stratejisi
veya ‘SAM’ Projesi, daha iyi egitim verilmesine yardimci olmak
i¢in tasarlanan 3D baski is gucu anketleri yapildi.

Otomatik Paketleme Hatlarinda
3D Baski Yedek Parcalar

Surdurulebilir ve geri donusturulebilir metal ambalaj
konusunda uzmanlasan Trivium, 60’tan fazla uUlkede 7.500'den


https://3dprintingindustry.com/news/the-state-of-resin-3d-printing-2022-survey-results-210733/
https://www.skills4am.eu/index.html
https://3dprintingindustry.com/news/sam-project-launches-two-new-surveys-to-help-deliver-better-training-to-3d-printing-workforce-201327/
https://blog.3dortgen.com/otomatik-paketleme-hatlarinda-3d-baski-yedek-parcalar/
https://blog.3dortgen.com/otomatik-paketleme-hatlarinda-3d-baski-yedek-parcalar/

fazla calisani ile faaliyet gosteriyor. Sirket, miusterilerinin
urun ve marka gereksinimlerini karsilamak ic¢in c¢ok cesitli
yenilik¢i metal ambalaj hizmetleri sunuyor. Muhendislik
ekipleri maliyet tasarrufu saglamak ve hatlarini verimli bir
sekilde calisir durumda tutmak icin Ultimaker 3D yazicilari
kullaniyorlar. Bu yazicilar ile 3D baski yedek parcalar
uretiyorlar. Peki bu sureci nasil yonetiyorlar?

Konveyor besleme solucani

Besleme solucani, bir tasima sisteminde hassas tasarlanmis bir
zamanlama vidasi olarak calisir. Donerken, tasima bandi
boyunca kaplari hizli ve dogru bir sekilde ayirir.

Trivium’un paketleme makinesinin orijinal parcasi asinmisti ve
artik tedarikciden temin edilemezdi. Bu nedenle, Hollanda
fabrikasindaki Teknik Uzmanlardan biri olan Paul Klopper, bir
¢Ozum icin 3D baskiya yoneldi. Parcayi yeniden sekillendirdi
ve Ultimaker S5 yapi plakasina birlikte basilabilmesi icin iki
parcaya ayirdi. Daha sonra iki parcayl makineye takilabilmesi
icin metal bir cubukla birbirine bagladi.

Tasarim dogrulamasi bir ABS baski ile saglandi. Ancak bu,
orijinal parcaya benzer bir oranda yiprandi. Paul bir sonraki
yinelemesinde solucani, orijinalinden daha asinmaya dayanikli
bir yedek parca oldugu kanitlanan karbon fiberle
guclendirilmis naylona bastzi.

Bu, farkli malzemelerle 3D baskinin gucunud mukemmel bir
sekilde gostermektedir. Tasarimi dogrulamak icin Tough PLA
veya ABS gibi dusuk maliyetli bir malzeme ile test etmeye
baslayabilirsiniz. Ardindan, orijinalinden daha iyi performans
gosteren oOzelliklere sahip bir parca olusturmak 1ic¢in
mihendislik sinifi bir malzemeye gecgin.

Artik, ne zaman yeni bir parcaya ihtiyac¢ duyulsa, Paul’uln
tasarimi zaten dogrulanmis ve talep lUzerine 3D baskiya hazir
olarak Trivium’un dijital envanterinde mevcut. Bu, yalnizca
eski paketleme makinelerini calisir durumda tutabilmelerini



saglamakla kalmiyor. Ayrica yedek parca depolama ihtiyacini da
azaltir.

Silikon contalar icin kaliplar

Silikon contalar veya contalar icin kalaip olusturmak,
genellikle gozden kacan bir 3D baski uygulamasidair.
Ancak Trivium’daki mihendislerin farkli makineler icin pek cok
contayil degistirmesi gerekiyordu. Bunlar ya cok pahaliydi ya
da artik mevcut degildi. Bunun yerine 3D baskiya
yoneldiler. Ekip, 60 mikron katman ylksekliginde baskili ABS
kullanarak silikon ic¢in purizsiz ve dogru kaliplar olusturmayi
basardi. Bunlar daha sonra yeniden kullanilabilir, zamandan ve
paradan tasarruf edilebilir.

Yeni bir kalip tasarlayip basabilir ve ertesi gun elimizde
olabilir.

Teknik Uzman, Dylan Bar.

Konveyor sensor tekerlegi

Cift ekstruzyon 3D baski, iki malzemeyi ayni baskida
birlestirmeyi mumkun kilar.

Paul Klopper, takometrelerindeki kirik tekerlegi degistirirken
bu avantaji kendi avantajina kullandi. Bu el tipi cihaz,
operatdrlerin paketleme hatti boyunca farkli yerlerdeki
konveyor bantlarinin hizini Ol¢melerine olanak tanir. Bunu
dogru bir sekilde yapmak, tasima sisteminin farkli
parcalarinin senkronize edilmesini kolaylastirir ve surekli
dretimin saglanmasina yardimci olur. Paul, tekerlegi CAD‘de
modelledikten sonra kaucuk benzeri bir malzemeyle yazdirdi:
TPU-95A. Bu, konveyorun yuzeyinde daha iyi tutusa sahip
olacagi anlamina geliyordu.

Yalnizca 3 saatte yazdirilabilir olmasi, Paul’un ekibinin
artik tuim cihazi degistirmesine gerek olmadigi anlamina


https://blog.3dortgen.com/3d-tarama-ile-cad-modeli-arasindaki-fark-nedir/
https://blog.3dortgen.com/rehber-tpu-filament-nedir-ne-degildir/

gelir. Ayrica, 3D baskinin, uretim hattinda meydana
gelebilecek neredeyse her tirliu zorluga cozim dretmek icin
nasil inanilmaz derecede esnek bir yol sundugunu da
gosteriyor.

Trivium’dan alinan bu (¢ o6rnegin oOtesinde, Ultimaker
miusterilerinin fabrikalarinda kullandigi vyuzlerce baska 3D
baski uygulamasi var. Tesisinizin Uretkenligini ve OEE’'yi 3D
baski ile nasil iyilestirebileceginiz konusunda daha fazla
ilham almak ic¢in ileri okuma yapabilirsiniz.

3D Bask1 Heykel: En
Etkileyici 10 Proje

Eklemeli imalat kullanilarak yaratilan bir¢ok olaganistiu 3D
baski heykel bulunuyor. Bilinen oyma, birlestirme ve dokdm
gibi geleneksel heykel teknikleri ile tas, mermer ve ahsap
gibi malzemeler gecmiste mi kaldi? Bircok heykeltiras ve
sanatci hala geleneksel yédntemleri tercih ediyor. Bununla
birlikte 3D baski kullanarak heykeller yaratmaya baslayanlar
da bulunuyor.

3D baski, protez, mimari ve daha pek c¢ok alanda yaraticiligi
korukleyerek ilerleme kaydetti. Bununla birlikte sanatc¢ilar da
sanat eserlerini hayata gecirmek icin 3D baskiyi kullanmaya
basladilar.

Geleneksel yontemler ile 3D baski arasindaki farklara
bakildiginda en cok gdze carpan sey 3D heykellerin geleneksel
yontemlerle elde edilmesi zor olabilecek son derece karmasik
tasarimlara sahip olabilmesidir. Bu noktada 3D baski
heykellerde_cesitli teknolojik sirecler kullaniliyor. S0z
konusu sureclerin ardinda birbirinden farkli ilhamlar



https://ultimaker.com/automated-packaging-lines
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-heykel-en-etkileyici-10-proje/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-heykel-en-etkileyici-10-proje/
https://all3dp.com/1/types-of-3d-printers-3d-printing-technology/

bulunuyor. Sanatcilar ve sanatc¢ilarin kendileriyle is birligi
yapan 3D baski olusumlari beklenmedik yenilik ve ilerlemelere
onculuk etme firsatina sahip olabiliyor.

Yaraticiligin ve 3D baskinin simdiye kadar yarattigi en dikkat
cekici heykellerden bazilarina bir goz atalim!

1. Nesurak

Nesurak

Bu renkli 3D baski heykel, Belcikali sanatc¢i Nick Ervinck ile
3D baski hizmeti saglayicisi Materialize arasindaki 1is
birliginde yapildi. Eser arka planda uzaylilar, robotlar ve
bilim kurgu kreasyonlarindan ilhamla yapildi. Ervinck’in
cizimleri, gelecekten gelen kahraman bir tanri heykeli gibi
goriniyor. Bu cizim Maya ve Inka kiltirlerinden biraz Star
Trek havasi tasiyor.

FUturistik heykel 40,9 x 19,3 x 21,3 in¢ oOlclulerinde ve 200


https://all3dp.com/2/3d-printed-sculpture-most-jaw-dropping-pieces-of-art/
http://www.nickervinck.com/
https://www.materialise.com/en

parcadan olusuyor. Materialise, secici lazer sinterleme (SLS)
makineleri ile bireysel parcalar lretildi. Uretilen parcalari
Nick’in stidyosuna goénderdiler. Burada sanatci, fantastik
cyborg heykelini yapmak icin yuzeyleri bir araya getirmeden
once puruzsuzlestirdi ve renklendirdi.

= Hangi malzemeler kullanilir? PA 12 (naylon)
= Hangi siire¢ kullanilar? SLS
- Kim tasarladi? Nick Ervinck

2. Dijital Grotesk

1
)

Dijital Grotesk

Yakin zamanda BMW Sanat Kullubu’nde sergilenen bu heykel, kum
ve recine kullanilarak tamamen 3B basilmis en karmasik 3B
baski heykellerden biridir. Tasarim, tasarimcinin ve makine
ogrenimi ve yapay zeka kullanan bir bilgisayarin ortak
cabalariyla olusturuldu.

Ilk baktiginizda ilginizi cekebilir, sasirabilir ve hatta
hayrete dusebilirsiniz. Ancak sanat eserinin arkasindaki
motivasyon, izleyicilerin duygularini wuyandirmak ve


https://all3dp.com/1/sls-3d-printing-the-ultimate-guide/
http://www.nickervinck.com/
https://www.michael-hansmeyer.com/exhibitions/bmw-art-club

gelecekteki mimarinin nasil gorunebilecegine dair vizyonlarini
genisletmektir. Ilk bakista, bu enstalasyon kaotik bir figir
gibi gorinebilir fakat farkli bir glizellige sahiptir!

- Hangi malzemeler kullanilir? Kum ve recine
- Hangi siire¢ kullanilair? Baglayici puskiirtme
- Kim tasarladi? Michael Hansmeyer

3. Balina Gecidi

Balina Gecidi

Bu 3D baski heykel, gezegenimizin kirilganligi ve Ulzerindeki
tum yasam hakkinda farkindalik yaratmayi amaclayan bir
serginin parcasiydi. Kambur balinalar gorkemli
yaratiklardir. Sudayken bazen onlari bir an 1ic¢in
yakalayabilseniz de yalnizca hava icin yluzeye c¢iktiklarinda
gorunurler. Dolayisiyla bu heykellerde vucutlarinin sadece bir
kismi tasvir edilmistir.

Heykeli olusturan U¢ parcanin (bas, yuzgec¢ ve kuyruk) tamami
paslanmaz celik kullanilarak basilmistir. Toplam agirligi 880


https://all3dp.com/1/betting-on-binder-jetting-for-production-additive-manufacturing/
https://www.michael-hansmeyer.com/profile
https://mx3d.com/industries/art/the-whale-pass/

kg'dir. Ustelik gercekci detaylandirma sayesinde heykel,
etrafindaki c¢imleri okyanus gibi goOsteriyor!

- Hangi malzemeler kullanilir? Paslanmaz celik

= Hangi siire¢ kullanilar? Robotik tel ark eklemeli imalat
(WAAM)

- Kim tasarladi? Stidyo Kontrol ve Kontrol, MX3D

4. Diinyanin En Yiiksek 3D Baski Heykeli

Ilham Heykeli
2017'de James Burton, 12 fit uzunlugunda ve 110 kiloluk
heykeliyle dinyanin en uzun 3D baski heykeli ig¢in Guinness
Dinya Rekoru’nu kazandi. Bunu takiben, Dr. Vinson Allen’in 45
ayri parcadan olusan ve yaklasik 1.500 pound agirligindaki 19
fit, 10 ing¢ yuksekligindeki heykeli kisa slre Once rekor
kirdi.

Heykel baslangicta rekor kirmak icin gerekenleri karsilayamasa
da yapimci onu ikinci kez denedi. Bunun sonucunda amacilna
basariyla ulasti. Bazi yonlerden heykel, doktorun kendi
topluluguna minnettarligini gosterme seklidir. Baslangicta bir
reklam olarak tasarlanmis olsa da o zamandan beri Ilham


https://www.studiocec.it/whale/
https://mx3d.com/
https://www.guinnessworldrecords.com/news/commercial/2022/2/california-doctor-unveils-record-breaking-3d-printed-sculpture-during-black-histo
https://www.youtube.com/watch?v=9OlZc76AdL8

Heykeli haline geldi. Hala bu adla anilmaya devam ediyor.

- Hangi malzemeler kullanilir? Belirtilmemis

= Hangi siire¢ kullanilair? Kaynasmis biriktirme modellemesi
(FDM)

- Kim tasarladi? Doktor Vinson Allen

5. Poly

Poly
Julian Voss-Andreae sadece bir sanatc¢i degil, ayni zamanda bir
fizikci ve matematikc¢idir. Bilimin sanati icin c¢ok onemli bir
ilham kaynagi oldugu acikca goOrilebilir. Bronz heykeli
Poli icin 3D baski kullanmasi sasirtici degil.

10.000 saat icinde, LulzBot yazicilari kullanarak PLA
filamanli 100 kalibi 3D olarak basti. Bu parcalar, kadin
seklindeki heykelin bronz dokumune hizmet etti. 3D baski
heykel 2017'de ortaya cikti ve Atlanta’daki Georgia Institute
of Technology’'de gorulebilir.



https://julianvossandreae.com/works/poly/
https://julianvossandreae.com/
https://all3dp.com/topic/pla-3d-printing/
https://all3dp.com/topic/pla-3d-printing/

- Hangi malzemeler kullanilir? PLA (kaliplar)

= Hangi siire¢ kullanilair? Kaynasmis biriktirme modellemesi
(FDM)

- Kim tasarladi? Julian Voss-Andreae

6. Token Evleri

Token Evleri

Ingiliz sanatci Matthew Plummer Fernandez'’in bu eseri,
Londra’daki konut krizinin bir elestirisidir. Ingiliz
baskentinde yasayacak bir yer bulmak icin kendisi mlcadele
etti. Token Homes ile bircok evin yasanacak bir yerden c¢ok bir
yatirim olarak gorulmesini elestiriyor.

3 metrelik heykel, 3D baski
baslangici Fluxaxis'’'in ABSplus kullanarak bir Fortus 900mc 3D
yazicida bastigi 400 minyatir evden olusuyor. Hizmet
saglayici, Plummer Fernandez’in konuk sanatc¢i olarak calistiga
muhendislik tasarim firmasi Stage One’1in kardes sirketidir.

- Hangi malzemeler kullanilir? ABSplus
= Hangi siire¢ kullanilair? Kaynasmis biriktirme modellemesi
(FDM)


https://julianvossandreae.com/
https://julianvossandreae.com/works/poly/
http://www.plummerfernandez.com/
https://www.fluxaxis.com/
https://all3dp.com/2/abs-plus-filament-what-is-it/

» Kim tasarladi? Matthew Plummer Fernandez

7. HORTUS XL

HORTUS XL

Bir tasarim stidyosu bir arastirma enstitisi ile is birligi
yaptiginda ne elde edersiniz? Mikrobiyolojik dinyaya icgdri
saglayan muazzam bir enstalasyon.

HORTUS XL Astaxanthinig heykeli, mercan morfolojisinden ilham
alan substratumun bluyumesini simile ediyor. ecolLogicStudio ile
Innsbruck Universitesi’ndeki Sentetik Pevzaj



http://www.plummerfernandez.com/
https://www.ecologicstudio.com/projects/h-o-r-t-u-s-xl-astaxanthin-g
http://www.ecologicstudio.com/
https://www.uibk.ac.at/staedtebau/landscape-architecture/projects_index.html.en

Laboratuvari arastirma enstitidleri ve Guney Danimarka
Universitesi’nden Create Group arasindaki is birliginin
sonucudur.

Sanat eseri, dunyanin ilk 3D baski biyo-reaktorudur. Deneysel
yapilari algoritmik olarak tasarlandi. Ardindan 185 farkli
insaat birimine boélindi. Toplam 597 pound agirligindaki
parcalarin tamami WASP 3D yazicilarda basildi. Islem yaklasik
1.780 saat surdud.

- Hangi malzemeler kullanilir? PETG

- Hangi siire¢ kullanilar? Kaynasmis biriktirme modellemesi
(FDM)

= Kim tasarladi? ecologicStudio

8. Cicekler
s, "

Cicekler

John Edmark calismalari araciligiyla, sanat ve bilimi
birlestirirken dikkate deger bir sey yaratmanin muamkdn
oldugunu gosteriyor.



https://www.uibk.ac.at/staedtebau/landscape-architecture/projects_index.html.en
https://www.create-sdu.com/
https://www.3dwasp.com/
http://www.ecologicstudio.com/
http://www.johnedmark.com/

Stanford Universitesi &6§retim gérevlisi ve tasarimclsi,
Blooms heykelleri gibi buyluleyici saheserler yaratmak icin 3D
baskiyi kullaniyor. Dogadan ve geometriden ilham alan c¢icek
figurleri, flas 1s1g1 altinda dondiruldiklerinde canlaniyor
ve izlemesi son derece hipnotize edici oluyor.

Edmark’in c¢icek heykellerinden heyecan duydunuz mu? Kendi
Bloom c¢ice@ginizi satain alabilir wveya bir tane
olusturabilirsiniz.

- Hangi malzemeler kullanilir? Naylon

- Hangi siire¢ kullanilar? Kaynasmis biriktirme modellemesi
(FDM)
= Kim tasarladi? John Edmark

9. Aycicekleri


https://www.youtube.com/watch?v=1cSR3FTQTyc
https://www.shapeways.com/shops/edmark
https://www.shapeways.com/shops/edmark
https://www.instructables.com/id/Blooming-Zoetrope-Sculptures/
https://www.instructables.com/id/Blooming-Zoetrope-Sculptures/
http://www.johnedmark.com/

Aycicekleri

Rob ve Nick Carter, Elton John, Beckham'lar ve diger 6nemli
kisiler tarafindan toplanan parcalarla taninmis


http://www.robandnick.com/rn919-sunflowers
http://www.robandnick.com/

sanatcilardir. Yenilik¢i teknolojiler kullanarak geleneksel
sanat eserlerini yeniden yorumlamayi amac¢liyorlar. Bunun
sonucunda birkac¢ kisi icin bunu basariyla gerceklestirerek
muhtesem heykeller yarattilar.

Vincent Van Gogh'un 1888 tarihli uUnlu Aycicekleri vyagli boya
tablosunu 3D baski kullanarak yeniden yorumlamalaridir. 23 ing
yuksekligindeki kopyanin dretimi icin Carters, yaratici gorsel
efekt stidyosu MPC ile is birligi yaparak van Gogh’un boyali
goruntusunu dijital bir 3D modele aktardi.

3D dosya, 16 mikrona kadar hassasiyetle baski yapabilen lst
diuzey bir ProJdet 3500 yazici kullanilarak Visijet M3-X
recinesiyle basilmistir. Son olarak, heykel silikon bronzdan
dokulmustar.

- Hangi malzemeler kullanilir? Recine
» Hangi siire¢ kullanilair? Cok jetli baski (MJP)
- Kim tasarladi? Rob ve Nick Carter

10. Kuresel Kreasyonlar


http://www.robandnick.com/sculptures
http://www.robandnick.com/

Kiresel Kreasyonlar

En mukemmel fiziksel formu yaratma hedefiyle Dario Santacroce,
minimal ancak karmasik tasarimlara sahip birkac¢ klresel
kreasyon yaptzi.

Bu kreasyonlarin baslangic¢ [JJnoktasi, mimaride, eski
haritalarda ve hatta gitar penalari ve yangin musluklari gibi
nesnelerde bulunan bir sekil olan Reuleaux licgenidir. Reuleaux
ucgenini temel alan sanatci, hepsi esit derecede benzersiz ve
buyuleyici olan neredeyse 15 farkli form yaratti.

Bu tasarimlar oOnce FDM kullanilarak test edildi. Akabinde
kumtasi ile hayata gecirildi. Bununla birlikte, 3D baska
kumtasi heykeller mikemmel degildir. Her zaman bazi son
islemler gerektirir. Bunun UuUstesinden gelmek ic¢in o0zel


https://www.dariosantacroce.com/
https://www.dariosantacroce.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Reuleaux_triangle#Construction

aletlerle zimparalamak gerekir.

- Hangi malzemeler kullanilair? Kumtasi
= Hangi siire¢ kullanilair? Baglayici puskiirtme
- Kim tasarladi? Dario Santacroce

3D Baski ile Celik
Parcalarinizi Nasil
Uretebilirsiniz?

Ultimaker ve BASF Forward AM is birliginde 3D baski ile celik
parcalar uUretmek artik mimkdn bir hale geldi. Ultimaker S5'1i
Metal Genisletme Kiti ile yukselterek yeni bir metal 3B baski
uygulama yelpazesinden yararlanabilirsiniz. Sorunsuz is akisi
ile paslanmaz celik parcalarin olusturulmasini daha kolay,
daha verimli ve uygun fiyatli hale getirebilirsiniz.

Neler dahil?

Bir genisletme Kkitinin, termoplastik filamentler icin
tasarlanmis mevcut bir yazicinin metal parcalari guvenilir bir
sekilde basmasina nasil olanak sagladigini merak ediyor
olabilirsiniz. Iki temel unsur vardir. Ilk olarak, kit, metal
ve seramik destek malzemelerinin basilmasi icin O0zel olarak
optimize edilmis nozullere sahip yeni bir Ultimaker Print Core
DD! dahil olmak uUzere Ultimaker Print Cores icerir.

Ikinci bilesen, BASF Forward AM ile derin bir is birligi
icinde gelistirilen bir is akisidir. BASF Forward AM
filamentleri ve son isleme hizmetleri, Ultimaker is akisina


https://www.dariosantacroce.com/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-ile-celik-parcalarinizi-nasil-uretebilirsiniz/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-ile-celik-parcalarinizi-nasil-uretebilirsiniz/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-ile-celik-parcalarinizi-nasil-uretebilirsiniz/

sorunsuz bir sekilde entegre edilmistir. Bu nedenle guvenilir,
tekrarlanabilir baski ic¢in kapsamli bir sekilde test edilip
tasarlanmis olmasi bir yana, her sey halledilir.

Kitle ayrica metal filamentleriniz ig¢in optimize edilmis en
yeni Ultimaker yazilimina erisim, BASF Forward AM siparis
yonetimi portalina kolay erisim ve metal FFF uzmanlari
tarafindan gelistirilen kapsamli e-6grenme modillerine sahip
olursunuz.

Nelerin dahil olduguna bir gdz atalaim:

= BASF Ileri AM Ultrafuse® 17-4 PH filament (1 kg)

= BASF Forward AM Ultrafuse® Destek Katmani filamani (300
g)?

» Yesil parcalar icin paketleme ve son isleme ic¢in bir
kupon

= Ultimaker Baski Cekirdegi CC 0.4

 Ultimaker Baski Cekirdegi DD 0,4?

» Magigoo Pro Metal (50 ml) yapistirici

» Optimize edilmis metal parca dilimleme oOzelliklerine
sahip ucretsiz Ultimaker Cura yazilimi

- Ultimaker Academy’de 06zel metal FFF e-egitim icerigine
erisim

Ultimaker Metal Genisletme Kiti’nin nasil calistigi hakkinda
daha fazla bilgi edinmek ic¢in bu videoyu izleyebilirsiniz.

Metal 3D Baski

Metal parcalar %90’a kadar daha ucuz

Ultimaker Metal Genisletme Kiti, 17-4 PH paslanmaz c¢eligi
metal 1c¢in optimize edilmis destek malzemesi 1ile
birlestirir. Bu, karmasik geometrilere sahip yuksek
mukavemetli parcalar olusturma O6zglurlugu sunar.

BASF Forward AM Ultrafuse® 17-4 PH, yuksek mukavemetli ve sert
parcalar icin ideal bir paslanmaz celiktir. Ayrica mukemmel



korozyon ve 1s1 direnci sayesinde en zorlu calisma kosullarina
dayanabilir. Bu oOzellikler, geleneksel metal enjeksiyon
kaliplama icin kullanilan kanitlanmis bir katalitik ayirma ve
sinterleme islemiyle elde edilir.

Ancak glvenilir metal 3B baskinin pahali olmasi gerekmez. CNC
ve diger eklemeli yoéntemlerle karsilastirildiginda %90’'a varan
maliyet tasarrufu elde edebilirsiniz. Ultimaker 3D yazicilar
masaniza veya tezgahiniza sigdigindan, bu cO6zimi benimsemek ve
kicuk metal aletler ve yardimci bilesenler serilerine olan
ihtiyaciniza gore olceklendirmek kolaydir.

Ultimaker’in bu benzersiz hepsi bir arada paketi, Ultimaker
S5 gibi acik masalstu platformlarinda metal 3D baskinin
kilidini acarak MFFF’yi daha erisilebilir ve uygun fiyatli
hale getiriyor. Kit 1icindeki gerekli tim bilesenler ve
aksesuarlar ile kullanicilarin arka arkaya plastik ve metal
parca baskilari arasinda gecis yapmalarini kolaylastirir.
A’dan Z’'ye tim sirecte onlara yardimci olur. Bu kiti
Ultrafuse® filamentlerimizle tamamlamaktan ve farkli
bolgelerde bulunan ayristirma ve sinterleme ortaklarimiz
araciligiyla rekabetci bir fiyata basitlestirilmis bir son
isleme adimi sundugumuz icin mutluluk duyuyoruz.

BASF Forward AM Metal Sistemler Baskani, Firat Hizal.

Ultimaker S5’'te plastik veya metal 3D baski yapabilmek, daha
genis bir potansiyel uygulama yelpazesi acarak 3D yazicinizi
daha da c¢ok yonlu hale getiriyor. Ultimaker ile metal 3D
baski, donanim degisikligi gerektirmez. Baski merkezlerini
degistirin, malzemeyi yukleyin (makaradaki NFC ¢ipi sayesinde
otomatik olarak taninir) ve baskiya baslayin. Sonucg,
ayristirma ve sinterleme icin hazir “yesil” bir parcadir.



https://blog.3dortgen.com/3d-baski-mi-cnc-mi/

3D Tarama ile Tersine
Miihendislik Mimkiin mu?

Tersine mihendislik, genellikle benzer bir sey Uuretmek
amaciyla, imalatinda yer alan kavramlari kesfetmek ic¢in bir
uran veya cihazi sondan basa inceleme slureci olarak
tanimlaniyor. Bu hepimizin hemfikir olacagi gibi yeni bir
kavram degil. Tersine muhendisligin oOncelikle savas
zamanlarinda rakiplerin teknolojik sirlarini c¢Ozmek icin
kullanildigi biliniyor.

Gunumuzde tersine muhendislik, tipik bir tasarim 1is
akisinin ters yonunu ele alarak fiziksel bir nesnenin
geometrisini dijital bir 3B modele donlustlrme sureciyle daha
yaygin bir sekilde iliskilendiriliyor. Ancak bu “modern”
turden tersine muhendislik ancak 3D tarama gibi nispeten yeni
teknolojilerle mumkunddr.

3D tarama teknolojileri ile tersine mihendislik

3B taramadan Once geleneksel tersine mihendislik son derece
zaman alici ve geleneksel gorevler iceriyordu. Bu durum
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gunumidz pazarindaki parca ve urunlerin yuksek kalite
standartlari ve maliyetler g6z Onine alindiginda kapsam ciddi
sekilde sinirlaniyordu.

3D tarama, en karmasik parcalarin bile geometrisini olaganusti
hizli1 ve hassas bir sekilde verimli bir sekilde
yakalayabiliyor. Bu teknoloji yeniden 1incelenmesi gereken
durumlarda tersine mihendislik kullanimina olanak sagliyor.

3D tarama ve tersine mithendislik ic¢in ana
uygulamalar

3D tarama ile tersine muhendislik, urdn gelistirme ve Uretim
icin bircok olasilik sunar. Genel olarak, tersine
muhendisligin farkli kullanimlari d¢ ana uygulamaya
ayrilabilir. Bunlar parcalari cogaltmak, mevcut parcalarin
varyasyonlarini yaratmak veya mevcut bir ortam veya nesneye
dayali olarak tamamen yeni parcalar gelistirmektir.

1. Parcalari yeniden olusturun ve
c¢ogaltan

3D tarayicilarin en popller kullanimlarindan biri, orijinal
tedarikciden temin edilemeyen veya uygun belgelere sahip
olmayan hasarli veya yipranmis parcalari yeniden
olusturmaktir. Bu, eski makinelerle veya eski araclarla
calisirken yaygin bir sorundur.

Ancak, iyi bir 3B tarayici ve uygun yazilimla bu basit bir
gbrev haline gelebilir. Ornedin Katsuya Tanabiki, eski bir
motosiklet kaskinin kalkan centigini tersine
mihendislikle onardi. Migferde iki kalkan centigi vardi, ancak
biri kirilmisti ve yeni bir centik elde etmek c¢ok zordu. Bu
kicuk parca, Sabit Modda bir EinScan Pro 2X ile 3B tarandi ve
daha sonra 3B yazdirildi.


https://www.aniwaa.com/insight/3d-scanners/laser-3d-scanning-industrial-maintenance-repair/
https://www.shining3d.com/blog/creating-spare-parts-with-3d-scanning-and-3d-printing/
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Kask parcasinin tersine mihendislik slureci

Ancak parcanin gercek dretimi her zaman nihai hedef

degildir. Digerlerinin yani sira havacilik ve uzay ve otomotiv

endustrileri, bilesenleri dijitallestirmek ve eski parcalarin

dijital envanterlerini olusturmak icin tercihen tersine

mihendisligi kullaniyor. Bu sayisallastirilmis bilesenler
“dijital ikizler” olarak biliniyor.

Bu parcalarin karmasikligi ve karsilamalari gereken kati
boyutsal gereksinimler 3D taramayli vazgecilmez
kiliyor. Ornegin, Print3DD tarafindan ters mihendisligi
yapilmis bu kicuk_tlrbini ele alalim. Kanatlarinin ayirt edici
geometrisini, 3D tarama olmadan dogru bir sekilde yeniden
olusturmak imkansiz olacaktir.

2. Mevcut parcalari gelistirin

Tersine mihendisligin bir baska amaci sayisallastirilmis
parcalari yalnizca yeniden UuUretmek vyerine yeni ve
gelistirilmis degiskenler olusturmak icin kullanmaktir. Bu
yontem, sifirdan parca olusturma suresini ve maliyetlerini
onemli Olgude azaltabilir. Bununla birlikte ayrica daha buyuk
dizeneklere ait bilesenler ic¢in mikemmel bir uyum saglar.


https://www.aniwaa.com/insight/3d-scanners/3d-scanning-digital-twins-digital-inventory/
https://www.shining3d.com/blog/reverse-engineering-a-turbine-with-the-einscan-pro-2x/

Mobilya nesnelerini sayisallastirma

Fiziksel nesnelerin yeni versiyonlarini olusturmak ic¢in
kullanilan tersine mihendisligin bir baska gluzel Ornegi
mobilya parcalarinin o6zellestirilmesidir. Voxel 3D tarafindan
3D tarama ve CNC ahsap oymaciligi kullanilan bu projede tek
bir mobilyanin oyma suslemeleri 3D tarama 1ile
saylsallastirilarak farkli parcalara entegre edilmistir.

3. Tamamen yeni parcalar olusturun

3D tarama tamamen vyeni parcalar olusturmak icin
dijitallestirilmis parcalari referans olarak kullanan bir
baska tersine muhendislik uygulamasini etkinlestirdi. Bu
prosedir genellikle, cok karmasik veya duzensiz bir arayuze
sahip mevcut bir parca lzerinde siki bir uyum gerektiginde
kullanilir.

Bunu gostermek icin, Fuller Moto otomotiv oOzellestirme
magazasindan bir kullanim 6rnegine bakalim. Bryan Fuller ve
ekibi, EinScan Pro 2X Plus’i kullanarak 1967 model bir Lincoln
Continental’in ayak boslugunun tamamini 3D olarak
taradi. Sayisallastirilmis bolge, yeni bir tekme paneli
tasarlamak icin referans olarak kullanildi. Ayak boslugunun



https://www.shining3d.com/blog/customized-cnc-furniture-through-3d-scanning-with-einscan-pro-2x-plus/
https://www.einscan.com/handheld-3d-scanner/einscan-pro-hd/

hassas 3D modeli, yeni parcanin o6zellestirilmis araca kusursuz
bir sekilde uymasini mumkun kildzi.

3D tarama - tasarim 1is akisi kullanilarak, yeni tekme
panelinin incelenmesi.

Bu 0zel teknik ayni zamanda tip uzmanlari tarafindan da yaygin
olarak uygulaniyor. Cunkd vicut parcalari benzersizdir ve
geleneksel yontemlerle dogru bir sekilde kopyalanmasi
zordur. Bu noktada 3D taramanin insan parcalarini ve yuzeyleri
saylsallastirmada etkili bir arac¢ oldugu bir kez daha
kanitlanmistair.

Ornegin kulak kaliplari, sesi isitme cihazlarindan kulak
kanalina iletmeye yardimci olan hastaya 0zel parcalardir. Yeni
kulak kaliplarinin bakimi veya sifirdan olusturulmasi birkac
hafta surebilir. Bu sure zarfinda hastalar bunlar olmadan
isitme sorunlari yasarlar.

Ancak, 3D tarama ve 3D baski ile tersine miuhendislik
yontemleri sayesinde, Toronto’daki Hearing Beyond Odyoloji

Klinigi sadece bir glinde gecici kulak kaliplara
uretebilir. Gec¢ici aksesuar, hastalarin kulak kaliplarinin
baska tesislerde UuUretilmesini veya bakimini yapmasini
beklerken isitme duyularini korumalarina olanak tanir.



https://www.shining3d.com/blog/hearing-beyond-the-digital-approach-to-same-day-custom-ear-molds/
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Kulak kaliplari taraniyor ve dijital olarak manipile ediliyor.

Iyi bir tersine miithendislik nasil miimkiin
kiliniyor?

Bahsettigimiz Ornekler tersine mihendislikte 3B taramanin
merkezi rolunu acikca goOsteriyor. 3B taramayla yakalanan
verilerin etkinliginin ve dogrulugunun, basarili bir tersine
muhendislik sureci ic¢in buyuk onem tasiyor. Bununla
birlikte, tersine mihendislikte iyi sonuc¢lar elde etmek igin
yakalanan verilerin kalitesi c¢ok onemlidir. 3D tarama
cihazinin secimi, yetenekleri ve islevleri, tum sdrecin
basarisinda merkezi bir rol oynar. Ancak veriyi islemek ve 3B
modellerle calismak icin kullanilan yazilim araclari da
tersine mihendislikte istenen sonuclara wulasmak icin
gerekiyor.

Tersine muhendislik, ge¢miste bir zamanlar sahip oldugu askeri
uygulamalardan cok yol kat etti. 3B tarama teknolojileri,
tersine muhendislik icin endistriyel uygulama yelpazesini
genisleterek hem isletmelere hem de tuketicilere fayda
sagladi.

Genellikle gb6zden kacan veya hafife alinan yazilimlar, tersine
mihendisligin sonraki asamalarinda kullanilan yazilimlar da
biyik 6nem tasimaktadir. Is icin 6zel yerlesik araclar, iyi
yurutulen bir tersine muhendislik surecinde buyuk bir fark
yaratabilir.



Hi1z1l1 Prototipleme: Mobil
Fotografciligin Gelecegi

3D baski teknolojisi hizli prototipleme, son kullanim
parcalarini yazdirma, kalip olusturma ve daha fazlasini yapmak
icin tercih ediliyor. Fotograf endistrisinde yeni bir girisim
olan Glass Imaging Inc. de kameralarin calisma prensibini
yeniden ele alirken SLA’dan faydalaniyor.

Glass Imaging Inc., gérinti islemenin gelecegini ele almak
icin Tom Bishop ve Ziv Attar tarafindan kuruldu. Cift,
Apple’da mobil géruntileme dzerinde c¢alisirken
tanisti. Akilli telefon kameralarinda yillarca artan
iyilestirmelerden sonra yeni bir karar aldilar. Kameralarin
nasil calistigini yeniden distinmek icin Glass Imaging Inc.’i
kurmak lzere yola ciktilar.

Ekip, mikemmel fotografi olusturmak icin donanimi (lens ve
sensorler) ve modern akilli telefonlarin yapay zeka yetenegini
kullaniyor. Bu yetenekeleri bir kamera tasarlamak icin
benzersiz bir firsat goruyorlar. Ekip, standart bir akilli
telefon kasasina genis bir anamorfik lens ve ekstra genis
sensorler yerlestirerek DSLR kalitesinde fotograflari cebinize
getirmeyi amacgliyor.


https://blog.3dortgen.com/hizli-prototipleme-mobil-fotografciligin-gelecegi/
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Bir Glass Inc. kamera maketi. Sirketin kamera teknolojisi,
standart bir akilli telefonun 1icine sigacak sekilde
tasarlanmistir.

Telefon Ureticilerini, cogunlukla yeterli olan onlarca yillik
eski teknolojiden vazgegmeye ikna etmeleri gerekiyor. Bunun
icin Glass Imaging Inc.’'in calisan, islevsel bir prototipe
ihtiyac1 olacak. Iste burada sirket ici stereolitografi (SLA)
3D baski devreye giriyor. Boylelikle mevcut sirketlerle daha
iyi rekabet edebiliyor. Glass Imaging Inc., demo yuvalari,
lens kilaiflari ve daha fazlasini olusturmak i¢in hem Black
Resin hem de Rigid 4000 Resin kullaniyor.



3D baski Cam Goruntileme prototip kamera kasasi ve lens
yuvalarinin bilesenleri.

3D Baski Inovasyonu

Attar baslangicta bir FDM 3D yaziciya yatirim yapti. FDM baski
basina dusuk bir fiyat sunuyordu. Yine de malzeme o6zellikleri
genellikle bircok is uygulamasi icin gecerli olmuyordu. Daha
iyi bir secenek ararken sirket, baslangicta Amazon’dan ucuz
bir SLA yazicisi satin aldi. Bu yazici telefon kiliflari gibi
bazi blyuk baskilar yaptigi icin sirket, kismen daha kolay
malzeme tasimasi nedeniyle Form 3+’'ya yatirim yapti. Cogswell
ise koyuldu, farkli tutucular ve lens kiliflari basip test
etti.

Tasarim konseptinizden fiziksel baskiniza gecmek cok kolay
oldu. Uretim icin tasarim konusunda endiselenmek
istemezsiniz. 0Ozel desteklere sahip bazi uc¢ vakalar var.
Ancak c¢ok hizli bir 6grenme egrisi oldu. Birkac gln icinde
bunun ic¢in modiller yazdiriyordum. Eklemeli dretim nedeniyle
pazara yeni Urinler getiren yenilik¢i girisimlerde biyiUk bir


https://blog.3dortgen.com/dogru-3d-yaziciyi-nasil-seceriz-sla-ve-fdm/

artis oldu.

Cogswell

Cogswell, kucuk oOlcekte prototip olusturmanin “3D baski
olmadan cok zor olacagini sodyledi. Ilk katildigimda, islenmis
parcalar ve CNC makineleri aliyorduk. Bunlari en hizli sekilde
haftada birkac gun icinde geri alirsiniz ve sonra ayarlamaya
ihtiyaciniz varsa, onlari geri gondermeniz gerekir. 3D baski
ile demomuzu cok daha ilgi c¢ekici hale getiren kucuk
degisiklikler yapabildik. Yeni 6zellikler dahil edebildik.”

Devam etti, “Temelde butin bir telefon kilifini basiyoruz.
Eger bunu makineyle yapiyor olsaydik, binlerce dolara mal
olurdu. Sure¢ bir hafta veya daha fazla sudrerdi. Simdi, Cuma
0gleden sonra baskiya basliyorum ve Pazartesi sabahi
geldigimde baski bitiyor.”

Baslangic¢ [J[Jasamasindaki girisimler icin prototipler,
tasarimlari test etmenin yani sira yatirimcilara ve
isletmelere ne Uzerinde calistiklarini gostermek ic¢in onem
tasiyor. En onemlisi, 3D baski, urudnlerin surekli olarak
gelistirilmesine yardimci olur.

VAN .
3B baski muhafaza ile olusturulmus bir Cam GoOrdntuleme

prototip kamerasindan ornek goruntuler; biayutidlmis boélgeler,
asiri ayrinti ve DSLR benzeri oOn plan/arka plan ayrimi



gosterir.

Fotografin Gelecegi

Ekip, ekstra genis bir sensoru, c¢ikintili tumseklere ihtiyac
duymadan bir mobil cihaza miukemmel sekilde uyan ultra ince bir
module sikistirarak, telefon kameralarinin DSLR cihazlari
kadar iyi olabilecegine inaniyor. Bunu yapmak ve tum cihazi
yazilim algoritmalariyla mukemmel bir sekilde senkronize
olacak sekilde tasarlamak, akilli telefon kamera kalitesinde
ilk gercek yeni nesil sicramayi saglayacaktir. Cogswell'’in
sirket i¢i 3D baskiyi disunen diger tasarimcilara ne gibi bir
tavsiyesi oldugu soruldugunda,

Sadece deneyin. Kendi parcanizi bastiginizda, ic¢inde ne
oldugunu anliyorsunuz ve bu gercekten eglenceli. CAD
parcanizin bir gun icinde elinize gecmesi
eglencelidir. Bununla yapabileceginiz ¢ok sey var, tasarim
hakkinda disiunmenin pek cok yolu var.

Kamera mercegini yeniden tanimlama yolculugunda Glass Imaging
Inc.’i1 takip etmek 1icin internet sitelerini ziyaret
edebilirsiniz.



https://glass-imaging.com/

