UltiMaker, Uretim
Profesyonelleri ve
Egitimciler Icin Odaklanan 3D
Baski Coziimleri Sunan Yeni
Bir Marka Doniisumu Acikladi!

Yeni marka, endistrilerde 3D baski yeniligini hizlandirmaya
odaklanan sirketin vizyonunu yansitmaktadir.

Kiresel masausti 3D yazdirma alaninda lider olan UltiMaker,
gectigimiz yil Ultimaker ve MakerBot’un birlesmesi sonrasinda
markalarin yeniden yapilandirilmasini duyurdu. Yeni marka
kimligi, sirketin masalsti 3D vyazdirma ¢Ozumlerinin
benimsenmesini hedefleyen stratejik vizyonunu yansitmakta ve
yeni bir Urun mimarisi tanitmaktadir.
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UltiMaker markasinin misyonu, dinya genelinde musterilere
mukemmel 3D baski cozumleri ve hizmetleri sunarak uUretim ve
urin gelistirmenin gelecegini sekillendirmektir. Yeni marka,
her iki sirketin miraslarinin birlesik glc¢lerine dayanarak,
mevcut ve gelecekteki miusterilerin tam desteklenmesini
saglayarak, endistriyel sektdrlerde sinirsiz yeniligi mumkin
kilan duinyanin onde gelen 3D baski ekosistemini olusturmaya
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devam ediyor.

UltiMaker markasi altinda, S ve Method serisi 3D yazicilari
dretim, Grin gelistirme ve diger profesyonel uygulamalari
destekleyecektir. Dinyanin en populer profesyonel 3D
yazicilarindan biri olarak, S serisi piyasada en genis malzeme
cesitliligini sunmaya devam edecek, boylece cok cesitli
kullanimlar icin esnek olacaktir. Method serisi ise, 1sitilmis
bir kabin, 06zel yuksek termoplastik malzemeler ve ylksek
dizeyde boyutsal dogruluk erisiminden faydalanan daha spesifik
imalat uygulamalarina odaklanacaktair.

Bu arada, MakerBot markasi egitim sektdrid icinde bir alt marka
olarak faaliyetlerine devam edecek ve MakerBot Sketch serisi
K-12 6grenimine odaklanacaktir. Gecen yil piyasaya silrilen
Sketch Large, egitimciler ve o6grenciler ic¢in kapsamli bir
egitim ekosistemi sunarak MakerBot’un egitim alanindaki
tekliflerini guclendirdi. Yeni marka mimarisi, musterilerin
ihtiyaclarina en uygun urunleri ve uygulamalari kolayca
bulabilmelerini saglamak icin tasarlanmistair.

Ultimaker
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“Yeni markamiz, bizi buraya getiren iki sirketin birlesik
gliclinl vyansitiyor. Iki dinyanin en iyisini bir araya



getirerek, vizyonumuzu gerceklestirmek 1ic¢in daha 1iyi
donanimliyiz ve 3D baski endistrisinde liderligimizi
surdurmeye ve daha fazla yenilikg¢inin fikirlerini hayata
gecirmelerine yardimci olmaya devam ediyoruz,” diyor UltiMaker
CEO’'su Nadav Goshen. “Son birkac¢ aydir, markamizin geleceginin
yonune karar vermek ic¢cin heyecan verici bir firsatta dikkatli
distince harcandi. Misterilerimiz kararlarimizin cekirdeginde
kalmaya devam ediyor ve UltiMaker’in marka yolculugunun
sonucunu aciklamaktan heyecan duyuyoruz.”

Tum UltiMaker donanim ve yazilim urunleri onumuzdeki 12-18 ay
icinde yeniden markalanmayi planlamaktadir.

UltiMaker, donanim, yazilim ve malzemelerin kapsamli bir
masalsti 3D baski ekosistemi saglayarak, eklemeli imalatin
benimsenmesini hizlandirmak 3ic¢in misyonu olan 3D baski1
endistrisinde kiuresel bir liderdir. UltiMaker, 1iki oOnde gelen
masaustu 3D baski markasi - Ultimaker ve MakerBot’u
birlestirerek, herhangi bir uygulama i¢in erisilebilir ve
kullanimi kolay 3D baski c¢ézimlerinin kullanilabilirligini
artirmayi ve endistriyi sorumlu ve sidrdurilebilir imalatin
gelecegine ilham vermeyi amaclamaktadir.

Ultimaker, UltiMaker B.V.’nin ticari markasi veya tescilli
ticari markasidir. MakerBot, MakerBot Industries, LLC’nin
ticari markasi veya tescilli ticari markasidir. Diger tim
ticari markalar 1ilgili sahiplerinin milkiyetindedir.

Referans: http://bitly.ws/DVtN

3D Yazicilar Havacilik
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Sektorinde Yenilikci ve
Verimli Bir Cozum

3B yazicilar, gunumuzun yenilikc¢i teknolojilerinden biridir.
Havacilik sektdérd de, 3B yazicilarin sundugu avantajlardan
yararlanarak uUretim sltreclerinde kullanmaktadir. Bu yazida, 3B
yazicilarin havacilik sektorinde kullanimini detayli bir
sekilde ele alacagiz.

Havacilik sektori, son yillarda teknolojik yeniliklere acgik
bir sektordur. Bu yenilikler, Uretim sureclerinin daha
verimli, daha hizli ve daha glvenilir hale gelmesine olanak
tanir. 3B yazicilarda, havacilik sektorunun bu yeniliklere
acik olmasi sayesinde, UuUretim sureclerinde kullanilan
teknolojiler arasinda yer almaktadir.

Havacilik sektérunde, 3B yazicilarin kullanimi cok genistir.
Bu yazicilar, prototip Uretiminden, yedek parca uretimine
kadar pek cok alanda kullanilmaktadir. Ozellikle, ucak
bilesenleri icin o0zellestirilmis parcalarin Uretiminde 3B
yazicilar oldukca oOnemli bir rol oynamaktadir.

3B yazicilar, havacilik sektdrinde kullanildiginda pek c¢ok
avantaj saglarlar. Oncelikle, prototip Uretiminde hizli
sonuclar elde etmek mumkundir. Boylece, prototip uUretimi
sireci daha kisa surede tamamlanabilir. Ayrica, 3B yazicilar
ile O0zellestirilmis parcalarin UuUretimi de mumkdndiur. Bu
sayede, 0zel tasarimlarin Uretimi daha kolay hale gelir.
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Havacilik sektorunde, 3B yazicilarin kullanimi sayesinde,
uretim surecleri daha verimli hale gelir. Bu sayede,
maliyetler de azaltilabilir. Ayrica, 3B yazicilarin kullanimi
sayesinde, yedek parca uUretimi de daha hizli ve ekonomik hale
gelir.

Havacilik sektori, 3B yazicilarin sundugu yenilikc¢i cozimleri
kullanarak, uretim slreclerini daha verimli hale getirebilir.
3B yazicilar, prototip UuUretiminden, oOzellestirilmis parga
uretimine kadar pek c¢ok alanda kullanilabilir. Havacilik
sektori, 3B yazicilarin sundugu avantajlari.

3D Baski Transformers icin En
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Iyi 10 Dosya

Transformers serisi onlarca yildir oyuncaklari, ¢izgi
romanlari ve televizyon sovlariyla hayranlarini
biyiledi. Insanligin kaderini belirlemek icin birbirlerine
karsi savasan iki robot grubunu, kahraman Autobot’lari ve kotu
Decepticon’lari konu edinen Transformers, magaza raflarina
¢cikar c¢ikmaz populer oyuncaklar haline geldi. Bu essiz
oyuncaklar 1980'lerde Hasbro ve Japon oyuncak sirketi Takara
Tomy tarafindan UuUretildi. Peki bu oyuncaklarin 3D baski
transformers hallerini Uretmek istemez miydiniz?

Gunumuzdeyse 3D baski ile herkes evinde kendi transformatdrunu
yaratabilir. Hatta onlar icin bazi eglenceli aksesuarlar bile
basabilir! 3D yazicinizda Uretecek yaratici ve estetik
secenekler ariyorsaniz asagida yer verdigimiz modelleri
deneyebilirsiniz. Goérdigunuzid begendiyseniz ancak bu
transformatérleri kendiniz vyazdiracak Kkaynaklara sahip
degilseniz, A113DP’'nin Craftcloud

yazilimini kullanabilirsiniz. Bu 3D baski hizmeti,
ihtiyaclariniz icin en iyi fiyati ve saglayiciyi bulmaniza
yardimci olacaktir.

1. Matrix of Leadership
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Matrix of Leadership’i O0zellestirebilirsiniz.
(Kaynak: Printables araciligiyla 3dBearnicorn)

Muazzam bir glce sahip olan bu eser, eski asallarin tim
bilgeligini iceriyor. Oyle ki Transformers’i bile
diriltebiliyor. Bu guzel model her yerde ve her parca icin
farkli bir renkle bastirarak kendinize ait hale
getirebilirsiniz.

En iyi vyazdirma ipuglari ve montaj ayraintilari
Thingiverse’dedir. Ancak en guncel dosyalari Printables’ta
bulabilirsiniz. CogQu parca standart katman yilksekligi 0,2 mm
ve %10 dolgu ile yapilabilir. Bununla birlikte kollar ig¢in 0,1
mm katman yiksekligi ve %15 dolgu Onerilir.

- Kim tasarladi? 3dPrintHouse

- Ne kadar basilabilir/popiiler? 35 marka, 19.000
goruntileme, 9.200 indirme ve 1 remix ile bu baskiyi
kesinlikle kendinize ait yapmak isteyeceksiniz.

Nereden
bulabilirim? Thingiverse, Printables, MyMiniFactory
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2. Matrix of Conquest

Her buyluk guclun karanlik bir tarafi vardir. (Kaynak: Craynubis
via Thingiverse)

Bir Autobot Liderlik Matrisi oldugu gibi bir Decepticon Fetih
Matrisi de vardir. Ne de olsa her kahramanin bir kot
karaktere ihtiyaci oluyor. Tasarimcisi %20 dolgu kullanmis
olsa da tipki diger matris gibi 0,2 mm katman ylksekligi ve
%10 dolgu ile yazdirabilirsiniz. Uc¢ adet AA pil ile 1sik
sisteminin montaji ile ilgili detaylari da Thingiverse’te
bulacaksiniz.

= Kim tasarladi? Craynubis

- Ne kadar basilabilir/popiiler? Bu giic eserinin 1 yapimi,
900’'den fazla indirmesi ve 2 remiksi var.

= Nereden bulabilirim? _Thingiverse
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3. Autobot Ark Teletraan

Robotlarin da siper bilgisayarlara 1ihtiyaci vardir!
(Kaynak: VisualGenuity via Thingiverse)

Kendi Transformers koleksiyonunuzu olusturmak kendi basina
oldukca havali ama koleksiyon ne kadar eksiksiz olursa o kadar
iyi! Bu, Autobot ve Decepticon ordusunu Dunya’'ya getiren unlu
gemi. Terminal, gemideki bilgisayari temsil
ediyor. Cikartmalar ve boyalarla silusleyebileceginiz
yazdirilabilir bes bolume ayriliyor.

- Kim tasarladi? FunbieStiidyolari

= Ne kadar basilabilir/popiiler? 4 marka ve 3.600'den fazla
indirme 1ile bu baskiyi evde kendiniz kolayca
yapabilirsiniz.

= Nereden bulabilirim? Thingiverse

4. Poz Eller
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Mafsalli eller modelinizi daha islevsel bir hale getirir.
(Kaynak: Thingiverse araciligiyla Banjinbuban)

Aksiyon figurleri harika oyuncaklardir fakat bazen elleri
sabit ve hareketsiz kalabilir. Bu da bazen eglenceyi
sinirlar. Bunun 1icin mafsalli ellerle modelinizi
donlustirebilir ve daha gercekc¢i, islevsel ve eglenceli hale
getirebilirsiniz. Talimatlarda, faydali dretim detaylarini
bulabilirsiniz. Bazi parcalarin birden fazla basilmasi gerekir
ve digerleri pratik olarak aynidir. Bununla birlikte, montaja
yardimci olan bazi ince farkliliklar vardir.

Parmaklari birlestirmek ic¢in herhangi bir alet gerekmiyor.
Ancak montaj icin son islem ve 6zen gerekir. Model sayfasinda
her parca ic¢in ayrintili baski ipuglari bulunmaktadir.

- Kim tasarladi? sickofyou

= Ne kadar basilabilir/popiiler? Bu baskinin su ana kadar 2
yapimi, 5.900'den fazla indirilmesi ve 7 remiksi var.

= Nereden bulabilirim? Thingiverse
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5. Unicron

Optimus Prime kefaret ararken Quintessa tarafindan
yakalanir. Cybertron’un eski dismani Unicron’dan dinyanin
aslinda basinin belada oldugunu ortaya c¢ikarir. Optimus Prime,
giucleriyle Nemesis Prime’1 manipule ederek asayi geri alir ve
Unicron’u yok eder. (Kaynak: 1littleTup araciligiyla

Thingiverse)

Bu model 200x200 mm baski1 tablasi Uzerine
yapilmistir. Tasarimci, mumkunse baskinin %150 buyutulmesini
ve 1,2 mm duvar kalinliginda yapilmasini Oneriyor.

= Kim tasarladi? FunbieStudios

- Ne kadar basilabilir/popiiler? Bu baskinin 2 markasi,
10.100'den fazla goruntulenmesi, 2.500 indirmesi ve 40
begenisi var.

= Nereden bulabilirim? Cults

6. Ham & Cheese


https://www.thingiverse.com/thing:3886181
https://www.thingiverse.com/thing:3886181
https://cults3d.com/en/users/FunbieStudios/creations
https://cults3d.com/en/3d-model/game/halloween-masks-for-transformers

Bu peynir yeterince buyik mu? (Kaynak: Dr Operator via

Printables)

Sam Witwicky'nin elinden bir Allspark parcasi diusiup mutfagina
girdiginden beri, Transformers dinyasindaki pek c¢ok garip
nesne kendi canina kiydi. Bu ikili birbirinden ayrilamiyor.
Oyle ki beslenme cantanizda gezintiye cikmak icin jambonlu ve
peynirli sandvic¢ kiligina bile girebilirler.

Tasarimci baslangicta bir ekmek kizartma makinesi yaratmayi
amacladi. Ancak bazi seyleri karistirip daha lezzetli bir
seyler yapmaya karar verdi. Model sayfasinda, bu robotlarin
her birinin nasil monte edilecegini aciklayan ayraintili
talimatlar bulunuyor.

Parcalar, 1,75 mm filaman parcalarindan yapilmis. Bazi pimler
ve neodimyum miknatislari monte etmek ic¢in istege baglzi
delikler ile nispeten basit yapiliyor. Baski kapatildiginda
64x57x24 mm boyutlarindadir. Robot formunda 115 mm boyundadir.

= Kim tasarladi? Dr Operator

-Ne kadar basilabilir/popiiler? 2.000'den fazla
géruntileme, 130 indirme ve 180 begeni ile bu lezzetli
baskinin pek cok hayrani var.
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» Nereden bulabilirim? Printables

7. Multi-Material Optimus Prime

!

Bu model birden fazla renkle yapildi ve basilmasi 240 saatten
fazla sirdi! (Kaynak: Thingiverse araciligiyla ChaosCoreTech)

Optimus Prime, Transformers evrenindeki yasamdan daha
buyuktudr. Bu yuzden tasarimcinin bunu budyuk yapmasi
gerekiyordu. 2 fit wuzunlugundaki modeli birden fazla
malzemeden yapmak, bu canli rengi elde etmek i¢in onu boyamaya
gerek olmadigi anlamina geliyor.

Tasarimci, bazi montaj islemleri disinda herhangi bir son
isleme gerekmedigini soéyliyor. Tabii bu sdylem yaziciniz uygun
sekilde kalibre edildigi surece gecerliligini koruyor.

- Kim tasarladi? ChaosCoreTech

- Ne kadar basilabilir/popiiler? Bu destansi baskinin
simdiye kadar 9 markasi ve 20.000’'den fazla indirmesi
var.



https://www.printables.com/model/399650-transformers-ham-and-cheese
https://www.thingiverse.com/thing:2818858
https://www.thingiverse.com/ChaosCoreTech

» Nereden bulabilirim? Thingiverse

8. Masterpiece

%1

L]
o 1:- h
" — '

1“ ; ,....--l-""""'i'i {; {’: 2 { :_"h-.

1 \
| 1
| A

b

r g
i !
o -

| ——

Bu “Masterpiece” modeli Autobot’larin lideri Optimus Prime’a
dayaniyor. Sadece ona benzemekle kalmiyor, aslinda
donusiyor! (Kaynak: petergross3 araciligiyla Thingiverse)

Kendi saheserinizi yapmak ve bir araya getirmek ic¢in zaman
aylirmaniz sart! Bu model bazi

destekler gerektiriyor. Parcalarin birbirine duzgun bir
sekilde oturmasini saglamak icin yamulmayi (yani yavas
yazdirmayl) oOnleyecek onlemler almaniz gerekecektir. En 1iyi
sonuclari elde etmek icin modelin son isleme ve montajina
biraz zaman ayirmaniz lazim.

= Kim tasarladi? petergross3

- Ne kadar basilabilir/popiiler? Sekiz marka ve dort remix
ile bu modelin hayranlari var.

= Nereden bulabilirim? Thingiverse
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9. G1 Megatron

1980’lerin orijinaline sadik bir reprodiksiyon.
(Kaynak: Bradasu via Thingiverse)

Tamamen mafsalli olan bu Megatron modeli 1980'lerdeki
orijinaline benziyor. Eklem, bilyeli ve yuvali mafsallarla
uretiliyor. Boylece onu istediginiz gibi
konumlandirabiliyorsunuz. Bu, onu diger Autobot’larin yaninda
sergilemek ic¢in harika bir yardimci model yapiyor.

Bu model, bacaklar ve bel gibi parcalar icin bazi destekler
gerektirecektir. Bunun icin ilgili son islemeyi beklemeniz
gerekir.

- Kim tasarladi? STIG_

- Ne kadar basilabilir/popiiler? Bu Transformer’in 5
markasi ve neredeyse 5.000 indirmesi var.

= Nereden bulabilirim? Thingiverse
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10. G1 Soundwave

i | acanme
Ses dalgasi modeli, herhangi bir Autobot veya Decepticon
ekraninda etkileyici goriunebilir. (Kaynak: Topsee via

Thingiverse)

1980’ lerin orijinal serisinden Soundwave’in bu modeli,
neredeyse gercegi gibi g6érinen aslina sadik bir
reprodiksiyondur. Donebilen eklemlerle tamamlanmistir lakin
donusmez. Soundwave, serideki Decepticon’larin hayraniysaniz
yazdirmak icin cok guzel bir model.

Soundwave, boyama disinda c¢ok fazla islemeye 1ihtiyac
duymuyor. Tasarimci, eklemler birbirine sikica oturdugundan
montaj icin tutkal gerekmedigini soyliyor. Yalniz pek tabii
sonuclariniz yaziciniza bagli olarak degisebilir.

- Kim tasarladi? CautionlowSign

- Ne kadar basilabilir/popiiler? Bu baski, 8 marka ve
7.000'den fazla indirme ile biraz gurultd yapaiyor.

= Nereden bulabilirim? Thingiverse
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Fusion 360 ile 3B Yazici
Baskilari

Fusion 360, Autodesk tarafindan gelistirilen bir CAD
(bilgisayar destekli tasarim) programidir. FFF (fused filament
fabrication) ise bir 3D baski teknolojisidir. FFF, filament
olarak adlandirilan plastik bir malzeme kullanarak katman
katman U¢ boyutlu nesneler olusturur. Yaygin olarak bilinen
FDM teknigi ile Uretim diyebiliriz. Fusion 360 ile FFF baski
alabileceginizi biliyor muydunuz? Kisaca Fusion360’'da tasarim
sonrasl1 baska bir programa ihtiyac¢ duymadan baski hazirligi,
G-kod hazirlanabilir.
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PRINTING MATERIALS 3D SCANNER

FFF teknolojisi, endustriyel dretim ic¢in en populer 3D baski
teknolojilerinden biridir. FFF teknolojisi, malzeme
maliyetleri dusuk oldugu icin 6zellikle prototip olusturma ve
kiciuk seri UuUretimlerde tercih edilir. FFF baski, UuUretim
sirecinde yliksek esneklik saglar, cunki neredeyse herhangi bir
geometrik sekli Uretebilirsiniz.

FFF baskisi, 3D yazicilar ig¢in en yaygin baski
teknolojilerinden biridir ve Fusion 360, bu teknoloji icin
tasarim yapmanin en iyi yollarindan biridir. Bu nedenle, FFF
baskisi ic¢in tasarim yapmak 1isteyenler, Fusion 360’1
kullanarak tasarimlarini daha hizli ve daha verimli bir



sekilde olusturabilirler. Ornegin dilimleme esnasinda tespit
edilen tasarim hatasi ayni program icerisinde cozulur. Tasarim
esnekligi sunar.

FFF baskisi ic¢in tasarim yaparken, Fusion 360'nin
diger CAD yazilimlarina gO6re bazi avantajlari vardir. Bu
avantajlar sunlari icerir:

1. Kullanim kolayligi: Fusion 360, kullanici dostu bir
araylze sahiptir ve diger CAD yazilimlarina gore daha
kolay ogrenilir. Bu, kullanicilarin tasarimlarini daha
hizl1 olusturmalarini ve dizenlemelerini saglar.

2. Bulut tabanli: Fusion 360, bulut tabanli bir yazilimdir
ve herhangi bir <cihazdan erisilebilir. Bu,
kullanicilarin projelerini herhangi bir yerden ve
herhangi bir cihazdan kolayca erismelerini ve
paylasmalarini saglar.

3. Bask1i oncesi simulasyon: Fusion 360, tasarimlarin baski
oncesi simulasyonunu yapabilen ender CAD yazilimlarindan
biridir. Bu, tasarimlarin hatalarinin dnceden
gorulmesine ve duzeltilmesine olanak tanir.

4. Coklu islevselligi: Fusion 360, FFF baskisi icin tasarim
yapmakla kalmaz, ayni zamanda diger CAD projeleri icin
de kullanilabilir. Bu, kullanicilarin birgcok projeyi
ayni yazilim Uzerinden yoénetmelerini saglar.

Fusion 360 kullanarak FFF baskisi icin tasarim yapmak icin
asagidaki adimlari takip edebilirsiniz:

1. Yeni bir tasarim baslatin: Fusion 360’1 acin ve yeni bir
tasarim baslatin. Bu, yeni bir projenin baslatilmasini
ve tasarimin olusturulmasini saglar.

2. Modelinizi olusturun: Tasarim alanina gec¢in ve
modelinizi olusturmaya baslayin. Fusion 360, FFF baskisi
i¢in tasaraim yapmak icin gerekli olan araclari ve
fonksiyonlari saglar. Tasariminizi 2 boyutlu veya 3
boyutlu olarak olusturabilirsiniz.

3. Tasariminizi duzenleyin: Tasariminizi olusturduktan



sonra, duzenlemeye baslayabilirsiniz. Bu, modelinize
daha fazla ayrinti eklemek, boyutlandirmak veya herhangi
bir degisiklik yapmak anlamina gelebilir.

4. Tasariminizi hazirlayin: Tasariminizi duzenledikten
sonra, FFF baskisi icin hazirlamaniz gerekecek. Bu,
baskida kullanilacak filament malzemesi, baski hizi,
katman kalinligi ve diger baski ayarlarini belirlemeyi
icerir.

5. Simulasyonu calistirin: Tasariminizi simule edin ve
baskida olusabilecek olasi hatalari kontrol edin. Bu,
tasariminizi duzeltmek veya ayarlamak 1ic¢in gereken
degisiklikleri belirlemenizi saglar.

6. G-kodlarini olusturun: Tasariminizi simile ettikten
sonra, Fusion 360, FFF baskisi icin gerekli olan G-
kodlarini (3D yazicinizin anlayabilecegi komutlar)
otomatik olarak olusturur.

7. Baskiyil baslatin: Tasariminizi hazirladiktan ve simule
ettikten sonra, 3D yazicinizda baskiyl baslatin ve
sonucunu gorun.

Fusion 360, Ultimaker gibi FFF baski teknolojisi kullanan 3D
yazicilarla uyumlu olarak tasarlanmistir. Bu, kullanicilarin
Fusion 360'ta tasarladiklari parcalari dogrudan Ultimaker
yazicilarina gondererek basmalarina olanak tanir.



Sonu¢ olarak, Fusion 360, kullanim kolayligi, bulut tabanli
yapisi, baski oncesi similasyon imkani ve coklu islevselligi
ile FFF baskisi ig¢in tasarim yapmak isteyenler ic¢in ideal bir
CAD programidir. FFF teknolojisi, dusuk maliyetli malzemelerle
yiuksek esneklik saglayan ve 0Ozellikle prototip olusturma ve
kicuk seri Uretimlerde tercih edilen populer bir 3D baski
teknolojisidir. Fusion 360 kullanarak FFF baskisi icin tasarim
yapmak icin adimlari takip etmek oldukca basittir. Yeni bir
tasarim baslatin, modelinizi olusturun, diuzenleyin ve son
olarak tasariminizi FFF baskisi i¢in hazirlayin.

Fusion 360, Autodesk tarafindan gelistirilen bir CAD



yazilimidir. Fusion 360’'nin bazi 06zellikleri ucretsizdir,
ancak tam o0zellik seti icin abonelik gereklidir. Fusion 360,
ogrenciler ve ogretmenler icin Ucretsiz olarak sunulur ve
yi1llik abonelik planlari veya aylik abonelik secenekleri
mevcuttur. Ucretsiz plani kullanarak, bir kullanicinin tek
seferde 10 adet tasarim olusturmasi ve bulut depolama alani
olarak 10 GB'a kadar kullanim yapmasi mumkundur. Ayrica,
kullanicilar Fusion 360’'nin tum o6zelliklerini 30 gun boyunca
ucretsiz olarak deneyebilirler. Tam 6zellik seti icin fiyatlar
Ulkelere ve bdlgesel piyasa kosullarina gore degismektedir.

miniFactory Ultra 2 Cihazi ve
Yuksek Performansli
Malzemelerin Savunma
Sanayindeki Kullanimi

3 boyutlu yazicilar, Uretim ve imalat alaninda son yillarda
bliyuk bir devrim yaratti. Savunma sanayi de bu yenilige hizla
adapte oldu ve 3 boyutlu yazicilarla Uuretilen parcalarin
kullanimini artirdi. Bu parcalar, yluksek performansli
malzemelerden Uretildiginde savunma sanayinde oOnemli
avantajlar saglayabilir. miniFactory Ultra 2 cihazi, yuksek
performansli malzemelerle lUretim yapabilen bir kabin 1isitmali
3 boyutlu yazicidir ve savunma sanayinde yeni bir c¢igir
aciyor.
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miniFactory Ultra 2 cihazi, PEEK, ULTEM ve PEI gibi yuksek
mukavemetli malzemelerle calisabilir. Bu malzemelerin savunma
sanayindeki kullanimi, bircok avantaj saglar. Oncelikle, bu
malzemeler cok yuksek sicakliklara dayanabilirler, bu nedenle
savunma sanayindeki ucak ve roket motorlari, yanma odalari,
fuze basliklari ve jet motorlari gibi yuksek sicaklik
uygulamalarinda kullanilabilirler.

Ayrica, bu malzemeler kimyasal direncgleri sayesinde, savunma
sanayinde kullanilan agresif kimyasallara karsi
dayaniklidirlar. Bu nedenle, yuksek performansli malzemelerden
uretilmis parcalar, kimyasal silahlarla mucadele gibi
gorevlerde kullanilabilirler.

Yiuksek performansli malzemelerin bir diger avantaji da hafif
olmalaridir. 0Ozellikle havacilik ve uzay sanayinde, hafif
malzemelerin kullanimi, yakit tiuketimini ve maliyetleri
azaltir. Bu nedenle, PEEK, ULTEM ve PEI gibi malzemeler, hafif
ancak dayanikli parcalarin Uretimi icin idealdir.



miniFactory Ultra 2 cihazi, yuksek performansli malzemelerin
kullanimini kolaylastirir. Kabin 1sitma 6zelligi, malzemelerin
dogru sicaklikta tutulmasini saglar, bodylece en ylksek
performans elde edilir. Ayrica, cihazin yuksek hassasiyeti,
uretim surecinde yuksek kaliteli parcalarin uretilmesini
saglar.

Sonu¢ olarak, miniFactory Ultra 2 cihazi ve ylksek
performansli malzemeler, savunma sanayinde onemli avantajlar
saglar. Elde edilen bu avantajlarin yani sira, miniFactory
Ultra 2 cihazi ile uretilen parcalarin hafif ve dayanikli
olmasi, urun tasarimi konusunda da buyuk bir esneklik
saglamaktadir. Bu cihaz, daha oOnce Uretim silrecinde
karsilasilan tasarim zorluklarini ortadan kaldirmaktadir.

3D Baski Yedek Parcalar Nasil
Uretilir?

Arizali bir ekipman ic¢in onarim veya yenileme gerektiginde,
yedek parcalar basrol oynuyor. Uretim tesisleri ve tlketiciler
icin ekipmanlar, ariza slrelerini ve azalan Uuretkenligi
artirmak icin ©Onem tasiyor. Bununla birlikte kritik yedek
parcalara erisebilmek ve tedarik edebilmek icin sirketlerin
pahali bir envanter tutmasi gerekiyor. Ustelik bununla da
kalmiyor dinamik tedarik zincirlerini takip etmek zorunda
kaliyorlar.

Ancak bir tedarikg¢i iflas ederse veya teslimat siireleri c¢ok
uzun surerse ne olur?

3D baski yedek parcalar, tedarik zinciri aksamalarini ve yedek
parca durumunu ele almak icin giderek daha yaygin bir ¢Ozum
haline geliyor. 3D yazicilar musteriler tarafindan DIY yedek
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parcalardan gecici yedek parcalara kadar pek c¢ok seyi
olusturmak ic¢in kullanilabiliyor. Hatta geleneksel aletlerle
yapilan parcalarin yerini alabilen wuzun omurlu vyedek
parcalarin yerini bile tutuyor. Ureticilerin biylk stoklari
talep lzerine yedek parca uUretimi ile degistirmesine olanak
taniyor.

Adim Adim: 3D Baski Yedek Parca & Yedek
Parca

1. Fizibilite Kontrolii

Yedek parcalar belirli bir sistem icinde calisir. 3D baski
yedek parcalarin duzgun calismasi icin oOncelikle parcanin
geometrisi, kullanim amaci ve mekanik stresorler gibi teknik
gereksinimlerin g6z onunde bulundurulmasi gerekir. Bu
kriterlerden bazilarina bakalaim:

- Geometri: 3B yazicilar neredeyse sinirsiz tasarim
ozgurlugu sunar. Bu nedenle geleneksel araclar
kullanilarak UGretilen her sey 3B yazdirilabilir. Daha
dusuk maliyetler, daha yuksek hiz veya daha fazla guc
icin optimize etmek Uzere bazi tasarim ayarlamalarina
g6z atabilirsiniz.

= Boyut: Parcanin, masalstu ve tezgah Ustlu makineler icin
herhangi bir boyutta genellikle 15-30 cm civarinda olan
bir 3D yazicinin yapl hacmine sigmasi
gerekir. Alternatif olarak, degistirme bilesenini birden
cok kucuk parcanin montaji olarak olusturabilirsiniz.

» Malzeme: 3D yazicilar, c¢ogu plastik parcanin ve hatta
bazi metal parcalarin yerini alabilir. Orijinal parcalar
i¢in kullanilan malzemenin oOzelliklerine en yakin
malzemeyi bulabilirsiniz.

= Stresler: Degistirilen parcanin katlanmak zorunda
kalacagi gerilimleri ve etkileri g6z onlnde
bulundurmalisiniz. Uzun omurlu parcalar icin daha
gelismis 3D baski teknolojileri ve muhendislik
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malzemeleri secebilirsiniz.

3B yazdirilan yedek parcalar tum kriterleri tam olarak kontrol
edemez. Genellikle makine ariza suresini ortadan kaldirmak
icin gecici yedek parcalar olarak hizmet edebilirler. Uygun
islevsellik saglayan ancak uzun sireli dayanikliligi ile
sinirli olan yedek bir 3D baski bilesen, dayanikli bir yedek
bulunana kadar kullanilabilir.

2. 3D Modeli Alain

Parcanin 3D yazdirilabilecegini onayladiktan sonra, yedek
parcanin 3D modellerini edinmeniz gerekir. Degistirilen parca
kendi Urununuz ic¢inse ve CAD yazilimi kullanilarak
tasarlanmissa, dijital dosya hazir olmalidir. Bazi ureticiler,
ucuncu taraf aracglar ic¢in yedek parcalarin orijinal CAD
modellerini sunar.

Kullanilabilir bir tasarim vyoksa, tasarimi CAD
yaziliminda kendiniz olusturabilir veya bir tasarim
hizmetinden satin alabilirsiniz. Basit bir tasarima sahip
parcalar i¢in bu, manuel oOlgumlere dayali olarak yapilabilir.
Ancak daha karmasik tasarimlar icin 3D tarama ile tersine
muhendislik dusunebilirsiniz.
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Karmasik tasarimlar icin 3D tarama ile tersine mihendislik
disinebilirsiniz.

3. Yedek Parcalari 3D Yazdirin

Baski hazirlama yazilimini kullanarak CAD modelinizi 3D baski
icin hazirlayin ve 3D yaziciniza g6nderin. Bunun ic¢in dogru
teknoloji ve malzemeyi secmek cok Onemlidir.

3D baski parcalar genellikle yikama, destek yapilarini
cikarma, son kirleme veya zimparalama gibi birtakim son
islemler gerektirir. Akabinde parcalar daha sonra dogrudan
kullanilabilir. Bununla birlikte duzlestirme, boyama, kaplama
ve daha fazla uygulama ic¢in sonradan islenebilir.

4. Test Etme ve Yineleme

Yedek parca hazir oldugunda, 3D baski yedek parcanin
amaclandigi gibi calistigindan emin olmak ic¢in birtakim
testler yapmalisiniz. Testlerde bir eksiklik c¢ikmasi durumunda
tasarimi kolaylikla yenileyebilirsiniz. Bu testin derinligi
kullanim durumuna bagli olmalidir. Ornedin durdurma amacli
yedek parcalarin sinirli bir sdre icin amaclanan sekilde
calismasi yeterlidir. Ancak geleneksel parcalarin yerine 3D



baski yedek parcalari kullanmayi planlayan ureticiler, yeni
parcalari da test etmelidir.

3D Baski Yedek Parcalari icin Dogru
Teknoloji ve Malzemeyli Secmek

3D baski, onlarca yildir prototip olusturma ve drun
gelistirmede kullaniliyor. Simdiyse bu olgunlasan teknoloji,
imalatta yaygin kullanima giriyor. Oyle ki makine, malzeme ve
yazilimdaki son gelismeler, uzun omurlu yedek parcalar ve son
kullanim parcalari yerine gecebilecek yuksek hassasiyetli,
islevsel 3D baskilar uretme firsatlari sunuyor.

3D yazicilar ile en cok plastik parcalar uretiliyor. Plastik
parcalarin Uuretiminde en yaygin Kkullanilan 1islemler
sunlardir: erimis biriktirme modelleme (FDM) , stereolitografi
(SLA) ve secici lazer sinterleme (SLS).

ERIMi$ BiRIKTIRME STEREOLITOGRAFI (SLA) SEGICi LAZER SINTERLEME

MODELLEMESI (FDM) (SLS)
Kesinlik Ak kY 2 2.0.0.0 ¢ Fokkkk
Yiizey ) 0. 2 0A0A ok Aok ok .20 0 %1
Verim FAAIN .90, 0. 9%¢ KAk kok
Karmasik KA T 2 0. 0.0 0%¢ Fokk Aok
Tasarimlar

Kullanim 1 2.2.9.¢.¢ Fokok Ak KA AKX

kolayhgi



Malzemeler ABS, PLA gibi standart Gelismis ozelliklere sahip Mihendislik

termoplastikler ve bunlarin  muhendislik malzemeleri termoplastikleri. Naylon 11,
cesitli karisimlari. (ABS benzeri, PP benzeri, naylon 12 ve bunlarin
esnek, isiya dayanikli, sert) kompozitlerinin yani sira

dahil olmak lizere ¢ok gesitli esnek pargalarigin TPU.

regineler
it;in ideal Basit yedek parca Basit ve karmasik yedek Basit ve karmasik yedek
Gegici ¢ozlmler parcalar parcalar
Gegici ¢ozlimler Gecici ¢oziimler
ince ayrintilar ve plriizsiiz Saglam, kararli ve uzun

bir ylizey kalitesi gerektiren  dmdirlli son kullanim yedek
parcalar parcalari

Mevcut malzemelerin kisa bir karsilastirmasi.

Geleneksel dUretim sireclerinin c¢ogu pahali endistriyel
makineler, o0zel tesisler ve yetenekli operatorler gerektirir.
Buna ragmen 3D baski disik genel gider ve minimum altyapi ile
sirket ic¢i Uretimi mumkun kilar. Plastik parcalar olusturmak
icin kompakt masaustu veya tezgah UuUstu 3D bask1
sistemleri ekonomiktir. Ustelik cok az yere ihtiyac duyar ve
0zel beceri gerektirmez.

Dis kaynak kullanimi, zaman kisiti olmayan yedek parcalar icin
iyi bir secgenek olabilir. Ancak bu genellikle fiziksel bir
yedek parca envanteri stoklamakla ayni zorluklari beraberinde
getirir. Teslimat zaman cizelgeleri, cogu 3D baski parca icin
24 saatten daha kisa slreye kiyasla birkac haftayi alabilir.
Bu da makinenin calismama slUresinin uzamasi ve uretkenlik
kaybi olasiligini artairir.

Yedek Parcalarin Dijital Uretimi

Uretimin dijitallestirilmesi, tedarik =zinciri sorunlarz,
minimum siparis miktarlari ve eskimis parcalardan kaynaklanan
atiklar gibi bazi geleneksel zorluklari ortadan kaldirma

firsati sunuyor. Dijital bir depo kurmak, envanter yonetimi
maliyetlerini azaltmay1i uygun kiliyor.

Bu sistemi 3D baski gibi sirket ic¢i bir dijital Uretim
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araciyla eslestirmek, istege bagli stratejileri destekliyor.
Ureticilerin maliyetleri ve teslim siirelerini azaltmasina,
dayanikliligi artirmasina ve kesinti slresini azaltmasina
olanak taniyor.

Dijital depo veya yedek parca envanteri, yedek parca
tasarimlarini depolamak, bilesenleri sistematik olarak
siniflandirmak, malzeme 1listelerini optimize etmek ve
envanteri yodnetmek icin kullaniliyor. 3D yazicilar ve diger
dijital dretim araclari, daha sonra fiziksel bir envanteri
stoklamak veya gerektiginde parcalari degistirmek icin yedek
parcalari uretmek adina kullanilabilir.

3D Baski Yedek Parcalari Yasal mi?

Genellikle evet fakat duruma goére degiskenlik gdsterebilir.

Tersine muhendislik genellikle yasaldir ve Ureticiler, ticari
sir yasasinli ihlal etmeden kendi sirket ig¢i tasarimlarini
kullanarak yedek parcalari 3D yazdirmayili secebilirler. Bir
uretici, ticari amaclarla yedek parcalari 3D olarak yazdirmayi
planliyorsa, ilgili yasa kapsaminda sorumlu tutulabilir.
Bununla birlikte s6zlesmeleri kapsaminda belirli guvenlik ve
kalite gereksinimlerini karsilayan tasarimlar veya durunler
tedarik etme yukumlulukleri olabilir.

Yedek parcalarin 3D baskisi ile ilgili yasal gereklilikler ve
yukumlulukler uUzerine kapsamli bir calisma bulunuyor. Birlesik
Krallik hikimeti arastirmasi, silrecin yasalligi hakkinda
mukemmel bir fikir veriyor. Calisma, ABD, Ingiltere, AB,
Kanada, Japonya ve Cin’deki uUretim dodngusunun her asamasinda
yasal gerekliligin yani sira hem yedek hem de yedek parca
uretimini ele aliyor.
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Geomagic Control X 1ile
Kapsamli Bir Yazilim Cozumu

Geomagic Control X, imalat ve muhendislik endistrisinde kalite
ve kontrol icin etkili bir yazilim cozumudur. Geleneksel olcum
yontemlerinin yapamadigi bircok seyi yapabilir. Ornegin,
koordinat o6lcum makineleri ve surmeli kumpaslar, deformasyona
veya blkilmeye egilimli parcalarin incelenmesi karsisinda
etkin bir sekilde tam veri elde edemez. Buna karsin Geomagic
Control X, sirketlerin Grdnlerinin dogrulugunu hizli ve kolay
bir sekilde dogrulamasina olanak tanir. Ek olarak endistri
standartlarina uygunluk saglanmasina yardimci olur.

Geomagic Control X'in kilit rolu, fiziksel parcalarin 3D
modellerini dijital olarak sunabilme yetenegidir. Boylelikle
kullanicilarin muayene ve analizde kullanim ic¢in urunlerinin
son derece ayrintili olmasini saglar. Bunun sonucunda dogru
dijital temsillerini hizli bir sekilde yakalamalarina olanak
tanir.

X'in kontrol asamalari

X'"i kontrol etmek icin once_FreeScan UE Pro kullanilarak
taranan veriler incelendi. Inceleme sonucunda Urinin CAD
verileri ice aktarildi. Bunun ardindan “Best Fit Alignment”
0zelligi kullanildi. Bu arac, kullanicilarin nesneleri
taramasina ve nesnelerin CAD modeliyle hizalanmasina olanak
tanidi. Boylelikle iki modelin karsilastirilmak Uzere ayni
konum ve ydnde olmasi saglandi.
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Taranan veriler ile CAD modeli arasinda kabul edilebilir
maksimum sapmay1 ve &6zel toleransin ayarlanabilecegi “3D
karsilastirma” islevi kullanildi.
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Bir noktanin tam sapmasini bilmek istiyorsaniz, belirli sapma
degerini gérintilemek 1icin karsilastirma noktasi aracini
kullanmaniz yeterlidir.

Tanimlanan toleranszi asan herhangi bir fark,
kromatogram lUzerinde vurgulandi. Bu vurgu daha fazla inceleme
gerektiren alanin kolayca tanimlanabilmesini saglar. Renk ne
kadar koyu olursa, tarama verileri ile CAD dosyasi arasindaki
sapma o kadar buyuk olur. Bir noktanin tam sapmasini bilmek
istiyorsaniz, karsilastirma noktasi aracini kullanmaniz
yeterlidir.
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Control X’'teki “Boyut” 6zelligi, kullanicilarin bir 3B modelin
uzunluk, genislik, ylukseklik ve cap gibi belirli boyutlarini
Olcmesine olanak taniyan kullanisli bir aractir.

Kullanicilar, “Ac¢isal Boyut” kullanarak iki c¢izgi veya diuzlem
arasindaki aciyi 6lcebilir. Bu islev, 1is parcasi ylzey veya
¢izgi ac¢ilarinin CAD dosyasindakilere karsilik gelip
gelmedigini belirlemek ic¢in kullanilir. “Radyal Boyut“,
kullanicilarin delikler veya kavisli ylzeyler gibi dairesel
bir 6zelligin vyaricapini Olgmesine olanak tanir. Bu,
deliklerin dogru boyutta oldugunu veya ylzeylerin dogru
yaricapta oldugunu kontrol etmek icin yararli olabilir.
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Geomagic Control X paneli

Genel olarak Geomagic Control X, uUrun Kkalitesini ve
verimliligini artirmak icin ideal bir secimdir.

3 Boyutlu Cihazlar Olmadan
Evvel Hayat Nasildi?

Oncelikle 3 boyutlu yazicilar, bir nesnenin dijital bir
modelini alip, bu modeli gercek bir nesneye donusturmek icin
kullanilan cihazlardir. Bu cihazlar sayesinde, bircok farkli
alanda tasarim ve Uretim islemleri daha kolay, hizli ve
verimli hale gelmistir.

Ancak 3 boyutlu yazicilarin icadindan once de bircok sey
yapiliyordu. Ornedin, herhangi bir nesnenin ilretilmesi icin
geleneksel yontemler kullaniliyordu. Bu yontemler arasinda,
elle yapilan sekillendirme islemleri, dokum, isleme, kesme ve
delme gibi teknikler yer alaiyordu.


https://www.shining3d.com/blog/streamlining-quality-inspection-with-geomagic-control-x/
https://blog.3dortgen.com/3-boyutlu-cihazlar-olmadan-evvel-hayat-nasildi/
https://blog.3dortgen.com/3-boyutlu-cihazlar-olmadan-evvel-hayat-nasildi/
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Bununla birlikte, 3 boyutlu yazicilarin icadi ile bircgok
avantaj da saglandi. Ornedin, prototipleme siireci daha hizli
ve maliyet etkin hale geldi. Ayrica, karmasik geometrilerin
uretimi daha kolay hale geldi ve tasarim o6zgurlugu artti.

b

Sonu¢ olarak, 3 boyutlu yazicilarin icadi onemli bir
teknolojik gelisme olmakla birlikte, bu teknoloji olmadan da
bircok sey yapilabilirdi. Ancak, 3 boyutlu yazicilarin sundugu
avantajlar sayesinde, bircok alanda UuUretim ve tasarim
islemleri daha kolay ve verimli hale gelmistir.

Fortis3D, Cam Elyafi 1ile


https://blog.3dortgen.com/fortis3d-cam-elyafi-ile-guclendirilmis-filamentini-tanitti/

Guclendirilmis Filamentini
Tanitt1i

Kanada merkezli start-up Fortis3D, bir dizi endustriyel

uygulama ic¢in iki yeni 3D baski malzemesini tanitti. Piyasaya
tanitilan malzemeler arasinda PA-GF20 ve PK-GF20 yerini aldi.
Bu Uretim ile birlikte Fortis3D, her bir filamentin malzeme
o0zelliklerinin ayrintili bir analizini yapti.

Fortis3D ekibi polimer miuhendisliginden gelen bir gec¢mise
dayaniyor. Piyasadakilerden daha guclu ve daha dusuk cam elyaf
icerigine sahip guclendirilmis poliamid (PA) veya naylon ve
poliketon (PK) 3D baski filamentleri yaratirken bu gecmisten
faydalandilar.

Piyasadaki cogu elyaf takviyeli filamentin nispeten gicliu ve
sert parcalar lretebildigini bulduk. Ancak bunlar enjeksiyon
kaliplama icin geleneksel elyaf takviyeli recineler kadar
glicli degiller. Ayrica, ylksek dayanimli malzemeleri yalnizca
pahali endiistriyel makinelere sahip olanlar icin degil, daha
fazla kullanici icin erisilebilir kilmak istedik. Her iki
hedefi de g6z onidnde bulundurarak, bu iki malzemeyi pazardaki
en guclu malzemeler olacak. Orta duzey yazicilara sahip
kullanicilarin bile cok yuksek dayanimli parcalar yapmasina
olanak saglayacak sekilde gelistirdik.

Wayne Lam, Fortis3D Isletme Midiiri


https://blog.3dortgen.com/fortis3d-cam-elyafi-ile-guclendirilmis-filamentini-tanitti/
https://blog.3dortgen.com/fortis3d-cam-elyafi-ile-guclendirilmis-filamentini-tanitti/
https://fortis3d.com/
https://blog.3dortgen.com/raise3d-e2cf-3d-yazici-icin-32-endustriyel-filament-yayinladi/
https://fortis3d.com/pa-gf20/
https://fortis3d.com/pk-gf20/
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Fortis3D ile PA6GF nem emme ¢izimi

PA-GF20 ve PK-GF20’'nin o0zellikleri nedir?

Fortis3D'nin PA-GF20 ve PK-GF20 kiyilmis cam elyaf takviyeli
malzemeleri, yuksek performansli islevsel bilesenlerin 3D
baskisi icin tasarlanmistir. Mekanik mukavemete ek olarak, her
ikisi de kimyasal, yuksek sicaklik, darbe ve asinma direncine
sahiptir. Bu oOzellikleri onlari zorlu ortamlarda dayanikli
kilar. Malzemelerin endustriyel son kullanim parcalarindan
aparatlara ve fikstirlere kadar degisen uygulamalari vardair.

Endistrideki diger cam elyaf takviyeli filamentlerin c¢ogu, c¢ok
kisa (100-300um) ve cesitli recinelere dahil edilmis o6gutdlmis
cam elyafi kullanir. Iyi mukavemete ve basilabilirlige sahip
olmalarina ragmen kirilgan olabilirler. Kiyilmis cam elyafi
daha uzundur (3 mm). Bunlar temel plastik malzemenin toklugunu
korurken cok ylksek mukavemet saglar. Bununla birlikte isleme
dahil edilmesi daha zordur. Her iki 1if turud de genellikle
birlestirme islemi sirasinda daha fazla parcalanir. Boylelikle
nihai Urunde daha kisa liflere neden olur. Bu nedenle, elyaf
kirilmasini en aza indirmek 1ic¢in isleme sirasinda onlemler
alinmalidir.



Fortis3D, PK-GF20 ile 3D baskili parca

PA-GF20 ve PK-GF20 3D baski malzemeleri
hakkinda teknik veriler

Fortis3D’'nin gelistirme ekibi, elyaf yukleme ve isleme
degiskenlerini, daha disik bir cam elyaf yluklemesi ile
sektordeki “en gug¢lu” elyaf takviyeli PA filamentlerinden
birini Uretmek icin optimize etti. Azaltilmis cam elyaf
yuklemesi basilabilirligi, meme asinmasini ve ylzey kalitesini
iyilestiriyor. Cam elyaflari ve polimer matris arasindaki
yapismayl gliclendirmek icin ek olarak bir kimyasal baglama
maddesi kullaniliyor. Boylelikle 78MPa’lik yuksek bir gerilme
mukavemeti elde ediliyor.

Enjeksiyon kaliplamaya kiyasla bu, %90’'in Uzerinde c¢ekme
mukavemeti korumasi sagliyor. Diger onde gelen markalarin cam
ve karbon fiberle glc¢lendirilmis naylon malzemelerinden daha
dayanikli oluyor. Tipik bir PA6GF filamentiyle
karsilastirildiginda, Fortis3D’nin SnapPrint PA’sina benzer
bir naylon kopolimer kullanildiginda nem alimi %30 oraninda



azaltiliyor. Bir PA6GF filamentinin aksine, filament ortam
kosullarinda disarida birakildiginda bile tel cekme en aza
indiriliyor.

Fortis3D PA- Rakip]1 Rakip 2 Rakip 3

GF20 (PAGGF) (PAGCF) (PABCF)
Cekme Mukavemeti @

. 78 63 63 56
Verim (MPa)
Egilme Dayanimi a0 . = 69
(MPa)
Egilme Moduli (MPa) 2600 3600 3700 2400
HDT/0,45 MPa (°C) 200 186 147 162
——

Days
Gun sayisina gore tutulan nemin grafik gosterimi

Poliketon (PK), PAl2’'ye benzer o0zelliklere sahiptir. Buna
ragmen azaltilmis nem emilimi, daha yuksek kimyasal ve darbe
direnci ve azaltilmis surtuanme ve asinma ile propilen, etilen
ve karbon monoksitin bir terpolimeridir. Naylonlarin aksine
nem emiliminden sonra mekanik mukavemetini de korur. Cevre
acisindan poliketon uretimi, naylon uUretimine gore %60’a kadar
daha az karbondioksit Uretir. Bununla birlikte, asiri bukudlme
ve cogu yatak yapistiricisi ve malzemesine yapisma olmamasi
nedeniyle, bagimsiz olarak yazdirmak son derece zordur. Bunu
¢ozmek icin Fortis3D’'nin gelistirme ekibi, blukulmeyi baylk



olcude azaltan ve sadece PVA yapistiricisi ile cogu yatak
malzemesiyle uyumlu olabilen tescilli bir formulasyon
yaratti. Arttirilmis mukavemet ve saglamlik icin kiyilmis cam
elyaflari eklendi. Asiri nem emilimi tehlikesi olmaksizin
endistrideki diger karbon veya cam elyaf takviyeli naylonlarla
karsilastirilabilir bir malzeme ile sonuc¢landi. Nem emilimi,
tipik bir PAG6GF filamanina kiyasla yaklasik %70 daha dusuktur.
Bu, bir haftalik ortam kosullarindan sonra ip cekmenin sinirli
oldugu ve parca glcunin etkilenmedigi anlamina gelir.

Fortis3D PK- Rakip1 Rakip 2 Rakip 3
GF20 (PABGF) (PABCF) (PAGCF)
GCekme Mukavemeti @
65
Verim (MPa) o e i
Egilme D
gllme Dayanimi 68 29 84 62
(MPa)
Egilme Moduli (MPa) 1800 3600 3700 2400
HDT/0,45 MPa (°C) 190 186 147 162

Fortis3D’nin yaptigi analizler

Mevcut Fortis3D filament serisi SnapPrint PA, Lignum
PLA, BioDuro Metallic PLA ve daha fazlasini icerir. Fortis3D,
filamentlerinin birinci sinif malzemelerden yapildigini ve her
makaranin sevk edilmeden oOnce siki kalite kontrol
standartlarina tabi tutuldugunu ifade ediyor. Fortis3D'ye godre
firmanin dretim tesisi GMP sertifikasina sahiptir ve IS0
9001:2015 standardi kapsaminda tescillidir.



https://fortis3d.com/snapprint-pa/
https://fortis3d.com/lignum-pla/
https://fortis3d.com/lignum-pla/
https://fortis3d.com/bioduro-metallic-pla/
https://www.iso.org/standard/62085.html
https://www.iso.org/standard/62085.html
https://3dprintingindustry.com/news/strongest-ever-glass-fiber-nylon-and-pk-3d-printing-filaments-launched-by-fortis3d-221162/

