Oyun Endiistrisinde 3D Yaziczi:
Raise3D

Oyun sektoru son yillarda sanal gerceklik ve artirilmis
gerceklik teknolojileriyle birlikte yikici teknolojilerin
dénisimine ugrayarak ivme kazanmayi surdiriyor. Bu donusumi
bir adim daha ileriye tasimak isteyen RAISE3D, 3D baski ile
oyun bilesenlerini daha hizli Uretme olanagi sunuyor. Syther
Gaming oyun endustrisinde 3D yazici kullanarak, en iyi oyun
icin gereken ne varsa hizlica tasarlayip, test edip gelistirme
sansina sahip oluyor.
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3D baski ile uretilen oyun bilesenleri

Uriin Gelistirme ve Prototipleme

Masaustu oyunlar ve oyuncak uUretim endlstrisinde adindan so0z
ettiren Syther Gaming’'i bagimsiz bir oyun tasarimcisi
gelistiricisi ve yayincisi olarak tanimlayabiliriz. Tdm bu
tanimlamanin 1siginda Syther Gaming’in vizyonunun; oynamasi
eglenceli mekanikler ve tanidik ama yeni bilesenleri kullanmak
oldugunu, rekabetci ve etkilesimli yontemleri hayata gecirerek
oyun endustrisinde 1liderlik, vyenilikg¢ilik ve wustalik
olusturmaya dayandigini soyleyebiliriz.

“Raise3D 3 boyutlu yazicimiz, bize daha oOnce esi benzeri
goriulmemis, gercek zamanli, neredeyse uUretim kalitesine yakin
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masa oyunu bilesenleri tasarlama, test etme ve gelistirme
olanag1 sagladi. Raise 3D yazicimizdan oOnce gelistirme
stireci, bugin tasarlayip lUretebildigimiz kaliteli sonuclarla
pek uyumlu olmayan genel basit temsillerden ibaretti. ”

-Syther Gaming Kurucu Ortagi Rob McBride

Bu vizyonla yola c¢ikan Syther Gaming, Raise3D yazicilariyla
birlikte daha hizli bir Grdn gelistirme ve imalat slurecinin
kapirlarini araliyor. 3D yazici kullanimi oOncesi
uretimlerindeki gelistirilebilir alanlardan baslayarak
tasarim, test sureci ve oOzellestirilmis Uretim gibi noktalarda
iyilestirmeler hedefleniyor.

3D yazici teknolojisi ile uretilen oyun parcalari

Masalsti oyun gelistirme, biyik o0lcide hikaye anlatimina ve
oyun mekanigine bagli oldugundan geleneksel oyun tasariminda,
Syther Gaming’in benimsedigi sanat anlayisini ve figurleri bu
unsurlarla birlestirebilme tasarimin son asamalarinda
gerceklesiyordu. 3 boyutlu baskiysa uyumlu bir son Urun icin
bu onemli unsurlarin yani sira Ozellikler oyunlarin evreninin
gelistirilmesine de izin veriyor.
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Oyun parcalari iliretimine 3D baski dahil etmeden
onceki geleneksel 1imalat yontemi sunlari
iceriyordu:

1. Hikaye anlatma sanatina yon vermeyen genel figirler
2. Sanati sonradan akla gelen bir tasarim slreci

3. Model dogrulama/test eksikligi veya pahali prototipler

Oyun endiistrisinde 3D yazici ile gelistirilen
alanlar:

1. GOrselleri tasarim surecinin baslarinda uygulayabilme

2. Birden fazla prototipi dusuk maliyetle sirket icinde Uretme

3. 7/24 Uretim imkani sayesinde duretim ve gelistirme
kapasitesini artirma

Baski Sureci Nasil Gerceklesiyor?

Yeni bir uUrun yaratma sureci 3 boyutlu bir tasarimla basliyor.
Syther Gaming ekibi, ise 1ilk olarak masa oyunlarinin
tasarimlarini ve fikirlerini temsil etmek ic¢in kullanilan bir
3D test dosyasi olusturarak basliyor. Ekip, her testte
makinelerinin guclu yonlerine ve sinirlamalarina odaklanarak
en iyi genel parca tasarimlarini dretmek icin bir dizi hizla
prototip araciligiyla modeli gelistiriyor.

Tasarim tamamlandiktan sonra, ekip, sonuglari test etmek ve
parcalara son halini verebilmek ic¢in modeli c¢esitli
malzemelerle kaynaklayarak test ediyor. Syther Gaming ekibi
tim bu islemlerin sonunda ortaya c¢ikan urunu oyunla etkilesime
giren oyuncular uUzerinde kalici bir etki birakan son urin
olarak tanimliyor.

Geleneksel olarak “meeple” stand-in oyun parcalarinin
kullanilmasiyla gerceklesen oyun tasarimi icin bazi temel
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kesintiler gelistirme icin endustri standardi olarak kabul
ediliyor. Syther Gaming tasarimcilari gorselleri gelistirmek
ve tasarim silrecinde nelerin gelistirilebilir oldugunu c¢ok
daha erken gormek istedi. Bu amac¢ dogrultusunda kisa slrede
meeples kullanmayi birakarak ilk kez kendi v.1.0 parcalarini
olusturmak icin 3D yazici kullandi.

Oyun endustrisinde 3D yazici kullanimi, Syther Gaming’e daha
0zgur bir sekilde, daha hizli hareket edebilme sansi veriyor.

“IThtiyaclarimiz ve istedidimiz kalitenin daha iyi bir 3D
baski c¢ozamini zorunlu kildigi asikardi. Cevrimici
arastirmalarimiz bizi Raise3D’ye yonlendirdi. Kapasite,
genisletilebilirlik ve tuketici dizeyinde bir cihaz olmasi
Raise3D yaziciya gec¢isimizi yerinde bir karar haline
getirdi.”

Fark Yaratan Uygulamalar

Geleneksel Uretimden farkli olarak Syther oyun ekibi, Raise3D
yazici kullanarak tasarim surecinin basindan itibaren hedefi
gorebilme sansi yakaliyor. Otonom bir sekilde gece boyunca ve
giinlerce siirecek biiyiik baskilarda bile giivenilir bir sekilde
calisabilen bu yazici durmaksizin proje uzerinde calismaya
devam edilmesine olanak taniyor. Bu yaklasim, tasarim
surecinin cok erken asamalarinda olusturulan net vizyon ve
hedef sayesinde ekibin onemli o6zellikleri belirleme, oyunu
tasarlama ve gelistirme asamalarina cok daha fazla zaman
ayirmasina firsat saglaiyor.



3D modelleme ve tasarim calismasi

“Glvenilir bir cihazla bir ay boyunca 7/24 gelistirme, bircok
rakip firma karsisinda yaklasik 3 aylik zaman kazandirarak
Syther Gaming’e rekabetci bir gelisim avantaji sagliyor.
Pazara daha hizli girerek aninda etki yaratabiliriz. Ekip bu
avantaji daha da fazla kullanmak icin kurum i¢i bir baski
ciftligi gelistirerek baski kapasitesine aktif olarak katkida
bulunmaya calisiyoruz”.

Eklemeli imalatin dinyanin en biydk kitlesel eglence
endustrilerinden biri olan oyun sektorunde her daim bir alani
olacaga benziyor. Ister daha fazla konfor sunmasi isterse daha
hi1zl1 kisisellestirilmis lretim saglamasi olsun 3D baski oyun
endistrisinde ergonomik, erisilebilir ve yaratici cozumler
sunmaya devam ediyor.
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