3D Biyo-Baski Cipleri, Cilt
Hastaliklarini Modelliyor

Dermatoloji, kanser ve rejeneratif tip alanlarinda yenilikc¢i
c¢ozumler sunan CTIBiotech, cilt hastaliklarinin hastaya ozel
modellenmesi saglamak icin 3D teknolojisinden yararlandi. 3D
biyo-baski cilt c¢ipleri gelistirmek 1icin ilac
firmasi Gattefossé ile ortaklik kurdu.

Yapilan is birlikteligi ile laboratuvar cihazlari bir dokunun
sebum seviyelerini, insan dokularindaki cilt bariyerlerinin
calismasina yardimci olan yagli maddeyi degerlendirebiliyor.
Hastalarin cilt hastaliklarini zararli doku olmayan(invaziv)
bir sekilde modelleyebiliyor. Firmalar gelistirdikleri cipleri
kullanarak 1laboratuvar verileri ile insan arastirmalari
arasinda direkt bir baglanti kurabiliyor. BoOylelikle daha
verimli kozmetik tedaviler gelistirmenin onunu aciyorlar.

Biyoempedans, genel vicut kompozisyonunu anlamak 1ic¢in
diyetisyenler tarafindan uzun suredir kullanilmaktadir. Bunun
cilde uygulanmasi bu konuda dogal bir ilerlemedir. 3D baski
tam kalinliktaki deri modellerimizi, degisiklikleri izlemek
icin bagli entegre bir biyoempedans c¢ipi 1ile
gelistirdik. Kozmetik taramayi bu sekilde birbirine baglamak,
insan testlerine dogru daha hizli ilerliyor.

CTIbiotech Baskani ve CS0’su Prof. Colin McGuckin.
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3D biyo-baski cilt teshis platformu-CTIbiotech

CTIbiotech’in biyo-baski teknolojisi

CTIBiotech, ileri dizey ilac¢ tarama araclari gelistirmesiyle
biliniyor. Firma oncelikli olarak, geleneksel bir sekilde,
belirli hastalar icin en etkili tedaviyi belirlemeye
calisiyor. Bunu gerceklestirmek icin kullanilabilecek 3D biyo-
baski kanser modellerine odaklandi, son yillarda doku
teshisine de genisledi.

Gecmiste CTIbiotech, yeni 3D bioprinted kanser
tedavilerini arastirmak ic¢in CELLINK ile birlikte calisti.
Ikili laboratuvarda gelistirilen timér modellerini kullanarak,
klinik oncesi ilag¢ taramalariyla iliskili %40 yipranma oraninl
iyilestirmeyi amacladi.

Sirket Kasim 2021’de Plovdiv Taip Universitesi ve UMHAT-
Eurohospital ile birlikte 3D biyo-baski kolon kanseri
modelleri gelistirmeyi_basardi. Kuruluslar birlikte insanlara
yonelik uygun maliyetli ve tekrarlanabilir kolon kanseri
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hastaligi modelleri uretebilen bir platform buldular. Cilt
bakimi cephesinde C(CTIbiotech, 3D biyo-baski cilt bezi
arastirmasi yapmak icin Care Creations ile ortaklik kurdu,
basarili bir sonuc¢ elde etti.

Hastaya 6zel modelleme

Hastaya 0zel cilt modellemeyi hedefleme

Sebum esasen insan vicudunun yapi taslarini olusturan cok
islevli molekiuller olan 1lipidlerin Kkarmasik bir
karisimidir. Cilt bariyerimizin korunmasi s6z Kkonusu
oldugunda, sebositler tarafindan salgilanan ve biriken
molekuller kritik olarak kabul edilir. Bu nedenle, sebum
dretimini bozmak, aknenin yani sira yagli veya kuru cilt
kosullarinin gelisimiyle buylk 6lciude baglantilaidar.

Bununla birlikte, bilim insanlari molekulun vucuttaki rolunu
fark etseler de belirli hastalarda sebum bozulmasi ile cilt
hastaligi arasinda diz bir ¢izgi <c¢izmeyi heniz
basaramadilar. Bunu dizeltmek icin CTIbiotech ve Gattefossé,
laboratuvar testlerini insanlarla iliskilendiren daha dngorulu
testlerin gerekli oldugunu soyluyor.

Firmalar birlikte calisarak, ‘biyoempedans’a dayali bir 3D
biyo-baskili model olusturarak bu laboratuvar-insan veri
baglantisini kurmaya calistilar. Saglik, vucut kompozisyonu ve
diyet olcutu olarak yaygin olarak kullanilan analiz yontemi,
empedansi (direnc¢) hesaplamak ve buna gore yasam tarzi
degisiklikleri yapmalari gerekip gerekmedigini degerlendirmek
icin hastalara uygulanan bir akimi olcumledi.

3D baski 1le cilt bozukluklarinin
tedavisi

Gattefossé ve CTIBiotech, bir 3D cilt modelinde elektriksel
aktivitedeki degisiklikleri degerlendirmek icin ayni prensibi
uygulayarak sebum Uretimini gercek zamanli olarak izlemenin
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kapilarini acti. Gattefossé Arastirma Miadiaru Dr. Nicolas
Bechetoille’e gOre, hiucresel, matris ve doku gelisimiyle
ilgili elde edilen 1laboratuvar okumalari, modellerini
benzersiz, invazif olmayan bir teshis araci haline getiriyor.

Sebositleri iceren tam kalainliktaki deri modelleri,
tekrarlanabilir yag Uretimine sahiptir. Dikkat c¢ekici bir
sekilde bu, biyoempedanstaki oOnemli degisikliklerle
karakterize wediliyor. Biyoimpedans, sebum dretimiyle
baglantili oldugu icin uygun bir parametre ve gercek zamanli
olarak Olcilebilir oldugunu kanitliyor. Basit bir c¢ip
sistemiyle baglantili 3D modeller, canli dondrlerde oldugu
gibi cilt modellerindeki degisiklikleri dogru bir sekilde
yansitabiliyor.

CTIBIotech cilt hastaligi teshis araclarinin gelistirilmesini
isteyen 1isteyen bircok 3D biyo-baski firmasindan ve arastirma
grubundan biridir. 2020'nin baslarinda yeni otoimmun ve cilt
bozuklugu ilaclarini 3D biyo baski insan derisi modelinde test
etme planlarini aciklamislardi. Bununla birlikte Pohang Bilim
ve Teknoloji Universitesi (POSTECH) ve Pusan Ulusal
Universitesi’nde 3D baski diyabetik cilt hastalig:
modelleri gelistirdiler. Bu calismalar yakin gelecekte tip ve
kozmetik endustrilerinde hayvan testleri yerine bir ikame
yaratmayi vadediyor.

Kaynak: 3dprintingindustry

3D Port: Yerinde ve Talep
Uzerine Siirdiiriilebilir Uretim

Insanlik alemi her 4 saniyede bir denize 1000 kg plastik
dokerek deniz hayvanlarinin yok olmasina, mercanlarin ve
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resiflerin oOlidmine, tim ekosistemlerin yok olmasina ve diger
onarilamaz zararlara neden oluyor. Tuketiciyi egitebilseydik,
kati yasalar koyabilseydik ve agir para cezalari1
uygulayabilseydik, yine de c¢ozulmesi gereken bir sorun
olurdu: Denizde kalan 260.000 ton plastik.

Bu sorunun ¢o6zumlerinin c¢ogu, merkezi olmayan geri déndsim
sistemlerine dayanmaktadir. Buna bagli olarak plastiklerin
yeniden kullanimini g6z ardi ederek toplanmasina
odaklanmaktadir. BoOoyle merkezi olmayan bir surecgten
kaynaklanan karbon ayak izi, gezegenimiz ic¢in daha kotu
sonuclara yol acabilir. BOyle uzun bir deger slreci, daha
yuksek bir nihai UG4run fiyati ile sonuclanir. Yani
tedavi hastaliktan daha zahmetlidir.

Merkezi bir ekosistem miimkiin mii?

3D Port, deniz atiklarinin 3D baskili uzun vadede faydali
urinlere donusturulmesine olanak taniyan merkezi bir ekosistem
sunan bir baslangictir. Barselona Limani, sehrin lojistiginin
sinir merkezi oldugu ve deniz atiklarina dogrudan erisim
sagladigi icin pilot teste ev sahipligi vyapmak Uzere
secildi. Plastigin tim doénlsim sitrecini kucaklayan ve mavi
ekonomiye katkida bulunan bir merkez haline geldi.

Deger onerisi olarak, 3D Port, bir limanin misterilerine ve
sehre sunabilecegi hizmetlerin iyilestirilmesine katki
sunmaktir. Ister 6zel (riin, yedek parca ve takimlar Ureterek
tesislerinin ve tersanelerinin kabiliyetlerini artirarak,
ister dogrudan misterilerine 06zel ve Okm dretim hizmeti
alabilecekleri bir alan sunarak iyilestirmeler
saglayabilir. Bu drinlerin imalatinda o0lcek ekonomilerini
uygulamak zor oldugundan, yerel ve 0Ozellestirilmis dretim
aramak cok daha verimlidir. Boylelikle stok ihtiyaci buyuk
olcude azaltailir. Bunun sonucunda kapsamli bir ekonomiye ve
yonetime yol acilar.

Sonu¢ olarak, 3D baskzi, talep Uzerine cevik
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uretim, tasarimlarin kisisellestirilmesi ve
lojistik maliyetlerini en aza indiren yerinde Uuretim
ihtiyacimiza cevap veriyor.
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Joan Pahissa tarafindan tasarlanan 3D Port’un “Veluga”

En gdzde drun, denizden toplanan geri donusturilmus
plastiklerden yapilmis 3D baskili akilli yukleme usturmacgasi
(deniz araclarinin iskele ve rihtim gibi karaya yanasmalari
amaciyla kenarlarina baglanan plastik ve esnek malzemelere
verilen ad) Veluga'dir. Savunma yapilisl sayesinde teknelerin
dubaya karsi darbelerini absorbe eder. 3D baski teknolojisi,
geri donlistirulmis plastigin teknelerin rihtima yaptiga
darbelerdeki kuvvetini absorbe edebilmesi icin dogru sekli
vermeyi saglar. Her bir egrinin kicuk deformasyonu sayesinde
toplam elastik bir deformasyon elde edilir.



Joan Pahissa tarafindan tasarlanan “Veluga”

Her birim denizden elde edilen 5 kg plastikten uretiliyor;
okyanusun temizlenmesine katkida bulunuyor. Veluga’'nin ayak
izi, diger geleneksel camurluklardan ortalama %60 daha
dusuktur. Bu da gezegenimizdeki insan faaliyetlerinin
sirdiridlebilirligini artirir. Sadece Katalonya'da, her biri 2
savunucu 1ile ortalama 250 rihtim bulunan 40’tan fazla marina
vardir. Bu en az 30 bin adetlik potansiyel bir pazarla
sonuclanir. Bu pazar, Katalan kiyilarindan buyuk miktarda
plastigin toplanmasina, geri donustiriulmesine ve yeniden
degerlendirilmesine olanak tanir.

Ontmizdeki 5 yi1l boyunca 3D Port, 3D baski coézimlerine
odaklanarak 1limandaki plastiklerin donusumu ve yeniden
degerlendirilmesi ic¢in ana merkez olmayi hedefliyor. En
azindan Ispanya’da 2 hub’a ve baska bir Avrupa illkesinde bir
hub’a sahip olmayi umuyorlar.

Kaynak: bcn3d
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Surduriulebilir 3D Baski
Aydinlatma Deneyimi

Urban Scale Interventions (USI), 6zel ve kamu kuruluslarina
insan merkezli yenilik sunan bir tasarim studyosu olarak
faaliyet g6steriyor. Kuzey 1Irlanda, Belfast’taki yedi
unutulmus siteyi donustirmek ic¢in USI ekibi gdérevlendirildi.
Ekip, yerel tarihten ilham alan bir aydinlatma deneyimi
yaratmak icin surdurdlebilir 3D baski teknolojisini kullandi.
Bir zamanlar antisosyal davranislarin merkezi olan vyer,
turistlerin ugrak noktasi oldu. Sehrin en c¢ok fotograflanan
bolgelerinden biri haline geldi. Ultimaker kullanilarak
uretilen 3D kurulumlari, Belfast’in zengin tuccar tarihini
aydinlatan bir odak noktasi olmaya basladi. USI ekibi projeyi
baslatmak ve alinan her karari bildirmek icin sehir
toplulugunu bir araya getirdi. Bir dizi halka acik c¢alistayda,
bir soruyu yanitlamak icin 1.500'den fazla sakinle anket
yaptilar. Bir sehre aidiyet duygusu veya umut getirmek icin
aydinlatmayi nasil kullanirsiniz?Anket sonucunda
“stirdirilebilir, eglenceli, etkilesimli ve glvenli” deneyimler
yaratmak olarak dort tasarim ilkesi ortaya cikti.

Bir sehre aidiyet duygusu veya umut getirmek i¢in aydinlatmayi
nasil kullanirsiniz?

Once insan tasarimi

USI'nin Kurucu Ortagi Ralf Alwani, pandeminin baslamasinin
ardindan FFF 3D baskiyi kesfetmeye basladi. Teknoloji, ekibine
tasarim ve uUretim suUrecinin her yonunu sirket icinde kontrol
etme imkani tanidi. Boylelikle ileri duzey UuUretim uzmani
olmayan insanlara tasarimdan uUretim surecine girme firsati
sundu. Bunun sonucunda ekip, diger faydalari hizla fark
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etti. CAD kullanarak tum kurulumu 3D olarak goérsellestirerek
heykel benzeri fikirleri test ettiler. Yapilan testlerin
ardindan bu tasarimlari kolayca 3D yaziciya cevirme esnekligi
kazandilar. Bu sure¢ sadece daha hizli olmakla kalmadi,
geleneksel model yapimina gore insan hatasini etkili bir
sekilde bertaraf etti.

Bizim ic¢in tamamen yeni bir organik tasarim sdreciydi. Bu
nesneleri tasarim masasindan sokaga tasiyabildik.

Greg Edwards, Sanat Ydnetmeni

Tasarlanan nesneler tam olarak nedir?

Ekip, farkli formlari test ettikten sonra cagristirici bir
“okyanus kuresi” tasarimina karar verdi. Bu tasarim Belfast’in
denizcilik mirasi ve balik pazari gecmisiyle bag kuruyor.
Ekip, sitede hizli bir sekilde yinelemeler olusturarak daha
fazla tasarim secenegi sagladi. Parcalari sirekli
degistirilebilir, uyarlanabilir ve tasarimi gelistirilebilir
araclar seklinde kullandilar. Uretim sireci boyunca deney
yapabilme imkani Grdnin c¢iktisini tamamen degistirdi.

Tasarimcilar tim kurulumu 3D olarak gorsellestirdi. Ardindan
tasarimi dogrulamak icin dosyalari 3D yaziciya aktardi.



3 boyutta toplam 43 kire bulunuyordu. En kiucuk boyut bile 3B
yazicinin 330x240x300 mm yapi hacmi icin c¢ok buylk oldugundan,
kireler bolumler halinde 3B yazdirildi. Kucuk ebatlarda 3
bolum ve daha bluyuk ebatta 15 boélum vardi. Sonuc¢ olarak,
yaklasik 450 boélumin dogru bir sekilde 3D olarak basilmasi
gerekiyordu. Bu buyuk tasarimin uretimi ic¢in U¢ adet Ultimaker
S5 3D yazici kullanildi. Ultimaker S5’in herhangi bir yere
kurabilme 06zelligi uretim devamliligi acisindan kullanis
kolayligi sagladi.

Arka planda calisan Ultimaker’lar, sanki fazladan bir cift
ele sahip olmak gibiydi. Bu durum projenin diger yénlerini
gelistirmemize olanak sagladi.

Lorna McCarten, Proje Mimari

Geri donusturulmus plastikten yapilmis seffaf bir PETG
kullanilarak her biri 15 bolume kadar olan kureler, 3D olarak
basildi.

Mevcut Uretim esnekligi, yeni bir COVID kisitlamasi
ihtimalinin projeyi geciktirmemesi adina c¢ok onemliydi. Ekip,
Belfast’in merkezindeki eski bir keten fabrikasinda
calisiyordu. Ancak Ultimaker’larin kompakt ve modiler yapisi
uretimin devam edebilecegi anlamina geliyordu. Son tarih
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geldiginde, USI ekibi, 3D baskinin projeyle hic beklemedikleri
bir sekilde yakinlik sagladigini kesfetti.

3D baski, tasarimdan fabrikasyona ve kuruluma kadar
ekibimizin yolun her adiminda uygulama yapabilmesini sagladi.
Boylece projeyle ilgili her seyi biliyorduk ve siure¢ boyunca
sorunlari daha kolay cozebildik.

Rosanna 0’Kane, Grafik Tasarimci

Basit, siirdiiriilebilir malzeme

USI, yerel uretimle c¢evresel etkiyi azaltmanin yani sira,
surdurulebilirlik ilkelerini devam ettirmek ic¢in daha ileri
gitti. Filamentive’'in Yari Saydam PETG’sini kullanarak
kireleri 3D yazdirmayi sectiler. Yalnizca tek bir yari saydam
malzeme kullanmak, her bir kirenin icindeki ampullerin,
ozellikle kurulum icin olusturulmus bir ses ortamiyla uyum
icinde dinamik olarak renk degistirebilmesi anlamina
geliyordu. Genel etki, ziyaretcilerin paylasmasi ic¢in yeni bir
yer duygusu ve aninda “Instagramlanabilir” bir deneyim
yaratti.

Kurulum, siteyi yalnizca insanlarin kesfedebilecegi ve keyfini
Cikarabilecegi bir varis noktasina donlistirmekle
kalmadi. Ayrica, COVID’'den en cok etkilenen sektdrlerden biri
olan konaklama endistrisine de soluk getirdi. USI’'nin katkil:i
teknolojinin olanaklari hakkinda daha fazla insanin go6zunu
acan calismasiyla Alwani, sehrin yaratici toplulugu icgin
olumlu bir bakis agisi goriuyor:

3D baski, Belfast’ta gelecegi tasarlamak ve yeniden hayal
etmek isteyen genclerin kalbine iiretimi geri koymanin yeni ve
erisilebilir bir yolunu sunuyor.

Kaynak: ultimaker
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3D Tarama Hakkinda 5 Ilgincg
Bilgi

3D tarama, bir nesnenin seklini ve rengini yakalamak icin
nispeten yeni bir teknik olarak biliniyor. Elde edilen 3D
model daha sonra daha fazla analiz veya c¢ogaltma ic¢in
kullaniliyor. Belirli bir duruma bagli olarak yapilandirilmis
151k teknolojisi veya lazer tarama kullanilabiliyor.

1. 3D tarama 1830’'da 1i1cat edildi ve
1960’ lara kadar unutuldu

Insanlar her zaman cevrelerindeki dinyayi en kesin sekilde
yakalamanin yollarini bulmayi hayal etmislerdir. Ilk “tarama”
veya fotogrametri, 1830'da bir Fransiz sanatc¢i ve heykeltiras
Francois Willeme tarafindan yapildi. Siirece “fotoheykel” adi
verildi.
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24 kamera ile fotograflanan bir c¢ocuk

Bunlardan bir tane olusturmak icin Willeme, bir kisiyi 24
kamera (her 15 derecede bir) ile cevrili dairesel bir platform
Uzerine yerlestirirdi. Konuyu ayni anda fotograflayacakti.
Cozunurluk cok iyi olmasa da goruntu seti, kisinin 3 boyutlu
olarak tam bir temsili ig¢in yeterli veri
iceriyordu. GOruntuler, bir pantograf kullanilarak kil veya
ahsapta yansitildi ve izlendi. Boylece U¢ boyutlu bir figur
olusturuldu. Sonuc¢ daha sonra doékim icin bir kalip olarak
kullanilabilir ve neredeyse herkesin bustler ve portre
kismalari olusturmasini sagladi.

Bu yontem c¢ok uzun zaman ©Once sanat okulu 6grencileri
tarafindan yeniden olusturuldu. Ne vyazik ki teknoloji
pahaliydi ve bir sonraki 3D tarayici yapma girisimi 1960’larda
yapildi. Ilk tarayicilar isiklar, kameralar ve projektorler
kullaniyordu. Ne yazik ki bir nesneyi yakalamak cok zaman ve
caba gerektiriyordu.



http://www.iandawsonstudio.com/photosculpture.html

2. Antik bir sehri ortaya cikarmak icin
3D tarayici kullanildi

Angkor Wat, Kambogya’'da uUnlu bir tapinak sehir
kompleksidir. 2015 yilinda, Illinois Universitesi’nden
arkeologlar, sehir kompleksinin 734 milini dijital hale
getirmek icin lazer tarayici kullandilar. Lazer, ormani delip
gecmeyi basardi. Daha once bilinmeyen topolojiyi ortaya
Gikardi: gizli bir sehirler, yollar ve su sistemleri agi.

B

Lazer tarayiciyla taranan Kambocya’daki tapinak sehir
kompleksi

3. Neredeyse her seyi tarayabilirler

Modern 3D tarayicilar neredeyse her boyuttaki nesneyi

dijitallestirebiliyor. Oyle ki mucevherleri taramak 1ic¢in
cihazlar var. Binalari dijitallestirmek icin tarayicilar var!



Bir koprunin 3 boyutlu taramasi

4. 3D tarayicilar bir sucun
arastirilmasina yardimci olabilir

On yillardir adli tip ekipleri suc¢ mahallerini kameralarla
belgeledi. 3B tarayicilar, geleneksel 2B goruntulerden daha
degerli veriler saglayabiliyor. Uzmanlarin verileri daha hizli
ve daha kapsamli bir sekilde toplamasini saglarlar. Cunku 3D
tarayicilar bir nesnenin bicimini ve rengini yakalar. Ayrica,
yalnizca bir kisinin yardimiyla suc¢ mahallerini daha verimli
bir sekilde haritalar. Cunki karayolu gibi yogun bir yerde
insan sayisini azaltir. Ustelik ayrintili bir 3D olay
mahalline sahip olan kriminolog, fiziksel noktaya gitmeden
istedigi zaman onu “tekrar ziyaret edebilir”.



Nokta bulutu degerli bilgiler saglar.

5. 3D tarayicilar robotlarla
birlestirilebilir
Insanlik, fotograf heykelinin cok otesine gecti. Simdi otonom

3D tarayicilar yolda! Santiyeler gibi potansiyel olarak
guvenli olmayan ortamlarda kendi baslarina calisabilirler.

Otonom 3D tarayicilar

3D baski bireysel uUretimden toplu Uretime kadar herkese
demokratik bir dretim alani sunuyor. 3D tarama bu uUretim
alaninin tek bir nesneye bagli kalmaksizin “her seye”
uyarlanabilmesini sagliyor. Zamanla pek c¢ok O6rnegini gérmemiz
mumkun !

Kaynak: thor3d
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Raise3D 1ile Yiiksek Kaliteli
ve Verimli Kicik Parti
Uretimi

Cosmic Grips 2020 yilinda tirmanma tutamaklari uretmeye
basladi. Kucuk partiler halinde cesitli sekillerde 60'tan
fazla tirmanma tutamak modeli Uretmek icin Raise3D- E2
yazicisini kullaniyorlar. Yuksek kalitede Uuretilen tirmanma
tutamaklari Vertical Solutions’in c¢evrim ici magazasinda
toptan ve c¢evrim ic¢i perakende secenekleriyle yer aliyor.
Cosmic Grips, ABD’de 100’'den fazla kaya tirmanisi projesini
tamamlamis Vertical Solutions ile is birligi icinde faaliyet
gosteriyor. Cosmic Grips’in iki kurucusunun, tirmanma alaninda
derin bir gecmisi ve deneyimi bulunuyor.

Kuruculardan Yuval Hamburg, Israil’deki en blyik tirmanma spor
salonu Performance Rock’ta 100’'Un uUzerinde tirmanma parkuru
sunuyor. Diger bir kurucu Nir Beit-Av, 2000 yilindan bu yana
yenilik¢i tasarim ve ileri uUretim yontemleri ile fonksiyonel
sanat eserleri uretiyor. Cosmic Grips, benzersiz bir Urun ve
deneyim sunmak ic¢in gelismis tasarim yontemleri, dretim
teknolojileri ve malzemeleri kullanarak hayal
edilebileceklerin oOtesine geciyor. Cosmic Grips, kurulusundan
bu yana dijital dretim vizyonunu takip etti. Vertical
Solutions’in tedarikg¢isi olmanin yani sira drinlerini
agirlikli olarak kendisi Uretiyor ve satiyor. Kicguk bir
girisim oldugu icin yalnizca kiclik gruplar halinde tirmanma
tutamaklari siparis edilebiliyor.
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Cosmic Grips urinlerini agirlikli olarak kendisi uretiyor ve
satiyor.

Yiksek kaliteli ve verimli kiicik parti
iretimi nasil saglanir?

Bilindigi gibi geleneksel iretim yontemleri, lretim 6lcegine
gore uygun maliyetli olmuyor. Ayrica, draft acisi ve takim
ayarl hassasiyeti gibi tasarim gereksinimleri nedeniyle,
geleneksel siurecte istenilen seklin islenmesi zorlayici
olabiliyor. Bununla birlikte el yapimi dretim ile tutarli bir
kalite surdurebilmek pek gercekci olmuyor. Bu nedenlerle
Cosmic Grips, hem sanatsal hem de hafif tirmanma tutuslari
olusturmak icin Uretim sureclerinde Raise3D E2 makinesini
dahil etti.

Raise3D E2 makinesi yuksek baski dogrulugu ve tutarli baski
hassasiyetine sahip oldugu icin avantaj sagliyor. Yuksek
kaliteli modelleri dogru bir sekilde basabiliyor. Tirmanma
tutamaclarinin ylizeyi plrizsiuz ve hassas oldugu icin cok iyi
bir eslesme sagliyor. Geleneksel yodntemlerle elde edilemeyen
karmasik yapilari kolayca uUretebiliyor. Tasarimcilar parcalari
daha Ozgurce tasarlayabiliyor. Bununla birlikte estetikten
mekanik optimizasyona kadar yuksek kaliteli uUretim elde



edilebiliyor.

2 y1l oOnce aldigimizdan beri Raise3D makinelerimiz 7/24
calisiyor. Uygun fiyatli, daha fazlasini satin aldik ve
kapasitemizi artirdik. Minimum bakim ile gqgic¢ kaybi veya
filamentin bitmesi endisesi yasamiyoruz. En Oonemlisi tutarli,
yluksek kaliteli sonuclarla bize goénil rahatligi veriyor.

NIR BEIT-AV-Kurucu Ortak

Bazen elektrik kesintileri, makine asiri 1sinma kesintileri,
makine bakim ve onarimlari vb. gibi Uretim aksamalarina neden
olabilecek ve Uretim verimliligini etkileyebilecek acil
durumlar meydana gelebilir. Raise3D’'nin baski makinesi ile
elektrik kesintisinden sonra baskiya devam edebilirsiniz. Bu
da elektrik kesintisi nedeniyle baskinin kesilmesi ve
filamentlerin bitmesi sorununu o6nler.

g

Raise3D E2 makinesi yuksek baski dogrulugu ve tutarli baski
hassasiyetine sahip oldugu ic¢in avantaj sagliyor.

Gelecekte, giderek daha fazla nis pazar, kucuk seri uUretim
darbogazinin (Gstesinden gelmek ve ticarilestirmeyi
gerceklestirmek icin 3D yazicilar daha cok tercih edilebilir.
Raise3D makinelerinin guvenilir kalitesi ve diger avantajlari


https://blog.3dortgen.com/uzaktan-uretim-3b-yazici-agi-ve-raise3d/

bu tarz girisimlerin Onunu acabilir.

Kaynak: raise3d

Donusen Sanat: Parcadan
Butune 3D Baski ‘Frank’

Donlisen dunya ve gelisen teknolojilerle birlikte sanatcilar
yeni yollarla sanatlarini sergileme imkani buluyor. Ozellikle
3D baski teknolojisi gibi hayallerin somutlastirilabildigi bir
evrende yaraticilik farkli bir boyut kazaniyor. Bunun
sonucunda daha fazla sanatci sanat ve teknolojiyi harmanlamak
icin c¢esitli calismalar yapiyor. Luiz Gustavo Paffaro
tarafindan yaratilan bir dizi polimorfik sanat eserini buna
ornek goésterebiliriz. Paffaro, ‘Frank’ adini verdigi kil
heykelleri doénustiurmek icin 3D baski teknolojisinden
faydalandi. Raise3D’nin Pro2 Plus yazicisiyla calisarak
fikirlerini gercege donusturdia, kil heykellere yeni dokular ve
sekiller verdi.

Cikis Noktasi

Hicbir sey zihni sakinlestirmek icin saglam bir amactan daha
fazlasini yapamaz — ruhun entelektuel bakisini
sabitleyebilecegi bir nokta.

Mary Shelley- Frankenstein

Mary Shelley’nin klasigi ‘Frankenstein’ dan esinlenen
Brezilyali sanatc¢i Luiz Gustavo Paffaro tablolar, kil
heykeller ve baskilar dahil olmak uUzere bir dizi Frankenstein
temall sanat eseri yaratti. 3D baski kullanilarak olusturulan
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‘Frank’, Paffaro icin yeni zorluklari kesfetme firsatlari
sunan bir dizi heykelden olusuyor. Paffaro, Shelley’nin
‘Frankenstein’ romaninda Dr. Frankenstein’in alisilmisin
disinda bilimsel deneyleri tarafindan yaratilan yaratigin
sanatsal bir donudsumiunu yapmak icin 3D teknolojisini kullandi.
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Paffaro tarafindan olusturulmus ‘Frank’ heykeli

Ilk kil heykel sekillendirme sireci yetenek, sabirli gdzlem ve
yaratmayil iceriyordu. Ortalama 15 santimetre ylksekligindeki
heykelin yapimi yaklasik 15 gun surdu. Paffaro, Frankenstein
temall eski tablolari yeniden ziyaret etti. Sanatcgi
izleyicilere daha fazla ilham vermek amaciyla Frank heykeline
daha fazla ayrinti ekledi.

Yeniden Modelleme

Benzersiz ve buyuk olcekli el yapimi sanatsal islerin yapimina
tersine miuhendislik tekniklerini eklemek belli bir noktada
zorluga neden oluyor. Bu noktada 3D baski, bir sanatcinin bir
heykeli parcalayip yeniden sekillendirmesi ic¢in degerli bir
arac haline geliyor. Luiz Gustavo Paffaro, Frank’in sekil
verilerini c¢ikarmak icin Raise3D’'nin Brezilyali distributoru
UP3D’'nin yardimiyla, tum heykelin seklini sayisallastirmak ve
eksiksiz veri elde etmek ic¢in 3D tarayici kullandi. Taramanin



ardindan bir bilgisayar yardimiyla modelin ayrintilarini
duzeltti.
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UP3D’de tersine muhendislik sureci

UP3D muhendisleri Raise3D’nin dilimleme yazilimi ideaMaker'1
kullanarak heykelin dijital versiyonunu 3D yazicinin
taniyabilecegi bir dilimleme dosyasina donudstirdiu. Farkli
baski malzemeleri icin yerlesik parametre sablonlarina sahip
olan ideaMaker ile 3D baski konusunda deneyimi olmayan
kullanicilar bile modelin parametrelerini ayarlayabilir. Bu
sanat eseri icin Paffaro, cevre dostu ve biyolojik olarak
parcalanabilen PLA filamentini kullandi. ideaMaker, PLA icin
super yuksek hassasiyetli sablonlar saglayarak modellere
yuksek dizeyde dogruluk saglayabiliyor. ideaMaker’da yerlesik
olarak bulunan Doku islevi ile modelin ylzeyine c¢esitli
dokular uygulandi. Paffaro modele mermer bir doku ekleyerek
orijinal kil heykele goére farkli bir doku ortaya cikardi.

3D baskinin mermeri nasil taklit ettigi sasirtici. Son modeli
gordugimde cok etkilendim. Bu parca ile UP3D, tum slrecin
mikemmel calistigina beni ikna etti!

Paffaro



Baski & Cogaltma

Paffaro, Frank heykelini yeni malzemelerle yeniden yaratmak
i¢cin Raise3D’'nin Pro2 Plus profesyonel 3D yazicisini
kullandi. Pro2 Plus’in 305 x 305 x 605 mm (12 x 12 x 23,8 incg)
baski hacmi, buyuk boyutlu heykelleri barindirabiliyor. 200
saatten fazla baskinin ardindan model buzlu kil gorundminu
degistiriyor. Havadar bir doku ve ince mermer bir ylzeye
ulasiliyor. Profesyonel duzeyde bir 3D yazici olan Pro2 Plus
yazici, benzersiz yuksek baski c¢cozinurligine ve konumlandirma
dogrulugu sunuyor. Bu cift baski kafali 3D yazicinin en kicuk
meme capi 0,2 mm, en kicuk baski katmani yuluksekligi ise
yalnizca 0,01 mm’'den olusuyor. Boylelikle Frank’in
kivrimlarini ve 1ince ¢izgilerini keskin bir sekilde
uretebiliyor.

Parca & Butun

3D baski, sanat eserinin post-endustriyel bir estetik
kazanmasina olanak sunan yeni bir sanatsal arag¢ olarak
kullanilabilir. ‘Fikir-nesne’ dogrultusunda diyalog araci
yaratan 3D baski, sanatcilari tekrarlanan modelleme siurecinden
kurtararak, sadece birkac¢ saat icinde kendi somutlastirilmis
fikirlerini elde etmelerine olanak taniyabilir. Raise3D’nin 3D
yazicl yelpazesi, daha yuksek hassasiyet, daha buyuk baski
boyutu ve destek hizmetleri sunarak teknik altyapiya sahip
olmayan sanatcilarin 3D baski teknolojisini kolayca
kullanmalarini saglayabilir. Boylelikle sanatcilarin ekonomik
sinirlamalar ve teknik engellerle calismasinin oOnlne
gecilebilir.

Kaynak: raise3d
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Hayvan Dostlarimizain
Tedavisinde Kullanilan 3D
Araclar

Michigan Eyalet Universitesi Veterinerlik Fakiiltesi’nde her
sekil, boyut ve tlurden hastanin kapidan girme ihtimali
bulunuyor. Veteriner ortopedisinde, doktorlarin sadece bir
iskelet sistemini degil, bircok iskelet sistemini 6grenmesi
gerekiyor. Bazi gunler kemik kiriklari, bazi gunler iskelet
deformiteleri veya bag yirtiklari ile getirilen kopek veya
kedileri gorebiliyorsunuz. Buradan yola cikan Kicuk Hayvan
Ortopedik Cerrahisi Yardimci Docenti Danielle
Marturello, ekibinin karmasik ameliyatlari gorsellestirmesine,
planlamasina ve yurutmesine vyardimci olmak ic¢in
stereolitografi (SLA) vyazici kullanarak goruntuleme
verilerinden ayraintili 3D modeller ve cerrahi kilavuzlar
olusturdu. Boyle bir gelisme mevcut materyallerin cesitliligi
ayni zamanda veterinerlik o&grencileri, stajyerler ve
asistanlar ic¢in o6gretim yardimcilari olusturabilecegi ve
universitenin saglayabilecegi cerrahi sonuclari ve egitim
deneyimini iyilestirebilecegi anlamina geliyor.

Yiksek kaliteli goriintiileme ile karmasik
vakalar coziilebiliyor

Insan tibbinda oldugu gibi veterinerlik ortopedisi de biylk
olcude kaliteli goruntilemeye dayaniyor. Dr. Marturello’nun
herhangi bir hastayi goérduginde, buyik olasilikla minimumda
bir rontgen isteme ihtimali bulunuyor. Ardindan vakanin
karmasikligina ve bir 3D modelin gerekip gerekmedigine baglai
olarak, muhtemelen ek bir CT taramasi gerekiyor. Bununla
birlikte insan tibbindan farkli olarak, hastalar agri
duzeylerini veya konumlarini iletemedikleri ic¢in yuksek
cozunurlukld goéruntuleme ve modelleme, kapsamli bir fizik
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muayene ile birlikte hem teshis hem de tedavi icin butlnleyici
bir hale geliyor.
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Acisal bir deformite tedavisi gbéren Scooby‘nin etkilenen
eklemi, yazdirilmadan énce PreForm’da gésteriliyor.

Bu goérintiler ve modeller, araba kazalarinin neden oldugu
kiriklar veya 1iki kemigin yanlis blayudigu ve hareket
acikligini veya normal islevi engelledigi blyime deformiteleri
gibi birkac¢ farkli patolojiye bakmak icin kullaniliyor. Dr.
Marturello’'nun ekibi, patolojiyi incelemek ve ameliyati
onceden prova etmek ic¢in Beyaz Recinedeki kemik
modellerini Form 3 veya Form 3L yazicilarda basiyor.

Ornegin;
“Ileriyi planladigimizdan emin olmaliyiz — ise yarayacadini
dislndigimiz sey gercekten 1ise yarayacak mi? Ayrica
implantlarimizi o model kemige d&énceden sekillendirmek,
sterilize etmek ve daha sonra onceden sekillendirilmis
implanti ameliyatta kullanmak icin kullanabiliriz, bu da
anestezi altindaki hastaya zaman kazandirir”


https://formlabs.com/store/white-resin/
https://formlabs.com/3d-printers/form-3/
https://formlabs.com/3d-printers/form-3l/

Dr. Marturello

Ornedin kligine bir gin dizine cok yakin olan kaval kemigi
parcalanmis bir kopek getirildi. Kirilma ekleme c¢ok yakin
oldugu icin bir rontgende hasarin tam boyutunu gdrmek
zordu. Dr. Marturello, kirik kaval kemigini Beyaz Recine
kullanarak Form 3’'e yazdirdi, modelleri sterilize etti ve
calisma ortamina getirilmeleri ic¢in glvenli hale getirdi.

“Kirik paterniyle 1ilgili daha somut (¢ boyutlu bir fikre
sahip olmamiza yardimci olmak 1ic¢cin ameliyatta kemigin
etrafinda dénebildik. Bu onemli cunku cerrahi yaklasimimizla
sadece bir tarafini géruyoruz. Kirik acisi nedeniyle bu
baskili kemige sahip olmak cok yardimci oldu ve gercekten zor
bir vaka olmasina ragmen, kopek muhtesemdi. Bu ameliyati bir
sonraki seviyeye tasimaya gercekten yardimci oluyor.”

Dr. Marturello

Baska bir durumda bir kodpegin Uzerindeki kirik dogru sekilde
iyilesmemisti. Bu durum ‘kaynamamis’ bir kirik olusturuyordu
ve kopek iyi ylriyemiyordu. Ekleme c¢ok yakin oldugu icin Dr.
Marturello’nun Dis Fiksator adi verilen bir implant kullanmasi
gerekiyordu. Ancak kirigin yeri nedeniyle implanti kemige
tutturmak icin kullanilan tipik pimler uymuyordu. Cozum, bir
halka bileseni eklemekti ve Dr. Marturello, ilk olarak basili
bir kemik Uzerinde calisarak melez yapiyi kopek daha iceri
girmeden modele yerlestirdi.


https://3d.formlabs.com/webinar-sterilizing-3d-printed-models-with-steris/
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Kaynamayan kirigi yeniden planlamak icin kullanilan hibrit
eksternal fiksatér

Hayvan sahiplerinin endiselerini
gideriyor

Insan tibbinda 3D baskili modellerin yaygin bir
kullanimi, hastalari spesifik patolojileri veya prosedurleri
hakkinda egitiyor. Bununla birlikte anlayislarini gelistiriyor
ve karmasik operasyonlar hakkindaki endiselerini
azaltiyor. Dr. Marturello’nun ekibi, hastalarina ne olacagini
aciklayamiyor fakat 3D baskili modeller, evcil hayvan



https://formlabs.com/blog/seven-ways-3d-printing-used-education/

sahiplerine evcil hayvanlarinin ihtiyaclarinin ayrintilarini
gostermede cok faydali oluyor. Bu durum ayrica klinik
calismalarina ve ameliyatlara yardimci olan ve bunlari
gdozlemleyen asistanlar ve veterinerlik 06grencileri icin de
onem tasiyor. Dr. Marturello 06grencileri, stajyerleri ve
asistanlari icin pratik yapmalarina ve teknik beceriler
kazanmalarina olanak saglamak icin kemikleri ve ameliyatlari
modelliyor.

“Modeller pahalidir, yipranir ve kadavra elde etmek zordur.
Ancak karmasik bir vakanin 3 boyutlu gorintisi sonsuza kadar
siurer. Yani bir basili model pratik yapmak 1ic¢cin
kullanildiginda, bir baskasini basabilir ve ihtiyacimiz
oldugunda ona sahip olabiliriz.”

Dr. Dr. Marturello

Veterinerlik okulunda 3D baski kullanan birkac¢ kisiden biri
olan Dr. Marturello, belirli bir patoloji goruntiuleme veya
islemsel bir zorluk olusturdugunda diger bolimler tarafindan
da cagrailiyor. Form 3, Form 3B ve Form 3L yazicilarini
kullanarak, diger cerrahlarin patolojiyi c¢ikarma yolunu
tasavvur etmelerine yardimci olmak ig¢in tumdér ve organ
modellerini Seffaf Recine veya Beyaz Recinede yazdirabiliyor.

Kaynak:_formlabs

Tre Zeta Group, Ayakkabi
Tabanlarini 3D Baski 1ile
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Uretiyor

Ayakkab1i dreticisi Tre Zeta Group, klasik ve spor
ayakkabilarinin tabanlarini 3D baski ile uretiyor. EKip bu
uretim i¢cin IDEX teknolojisi, BCN3D Epsilon W50 ve ist diuzey
mekanik o6zellikli Tough PLA avantajlarindan faydalaniyor.

Ayakkabi tercihlerimizde genellikle hem rahatliga hem de stile
onem veriyoruz. Tasarimcilarin bu ozelliklere hizmet
edebilmeleri icin birtakim glincel teknolojiler hakkinda bilgi
sahibi olmasi gerekiyor. BoOoylelikle hem daha once yapilanlari
gelistirebiliyor hem de yaratici, yenilikc¢i ve guncel Uretimde
dinamik kalabiliyorlar.

1967 yilinda Italya’nin Toskana kentinde kurulan Tre Zeta
Group, piyasada ilk olarak klasik ayakkabilar alaninda
faaliyet goOsterirken, urun yelpazesi spor ayakkabilara kadar
genisledi. Ana temellerinden biri olarak siirdiiriilebilirlige
onem veren sirket, ayakkabi tabanlarini daha da gelistirmek
icin yeni bir fabrika acti. Boylece sirketin yenilik yapma
dirtisli sadece tasarim slrecinde degil, ayni zamanda 1ic
sureclerindeki sorunlara c¢ozum bulmada da etkili bir hal
aldi.

Inovasyon her zaman ayricaliklarimizdan biri oldu ve bu, 3D
baski gibi yeni teknolojiler hakkinda bilgi edinmemizi
sagladi.

Pazarlama ve Satis Mudurid, Jacopo Tar

Tough PLA’dan sonra

Bu ¢6zumlerden biri olarak Tre Zeta Group, normal PLA’ya gOre
daha iyi mekanik 6zellikler saglamasi ve aynli zamanda diger
sureclerin atiklarindan elde edilmesinden dolayi Tough
PLA malzemesini tercih etti. Sirket, polilretandan tabanlar
olusturdu.
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Poliliretan oksitlenme egiliminde oldugundan, taraklama olarak
bilinen bir oksidasyon surecinden gecmesi gerekiyor. Bu
prosedur genellikle geleneksel makineler ve vasifli is gucunu
gerektiriyor. BCN3D Epsilon W50 yazici ile sO0z konusu
poliluretan tabanlar yeni bir uUretim yoluyla olusturulabiliyor.
3D baskili merkezleme aparatlari, elle yapilmasi gereken
suregleri ortadan kaldiriyor.

Boylelikle sirket mimkin oldugunca geri doniisiim ¢emberine
katki sagladi. Ulasilan sonucta 3D baski daha fazla tutarlilik
ve daha kisa islem sireleri sagladi. Bunun yani sira
kullanilan IDEX teknolojisi, baski silresinin vyari
yariya dusurulmesini kolaylastirdi.

@ TREZETAGRO
<¥e A

Tre Zeta Group, poliuretandan ayakkabi tabanlari olusturuyor.

Kalifiye is qucune ihtiyac¢ duymadan tutarli bir Urlun ve 1iyi
tanimlanmis islem sureleri elde ettik.

CAD/CAM Midird, Gianfranco Cipriano
Tre Zeta Group Orneginde oldugu gibi dretim ve tasaraim

sureclerinde birden fazla teknolojinin arastirilmasi ve
sentezlenmesi genel isleyis icin son derece fayda sagliyor.



Sektdr bazinda ele aldigimizda IDEX teknolojisi, kaliteden
odun vermeden son derece hizli parcalar olusturarak verimli
bir avantaj olarak one c¢ikiyor. Bununla birlikte 3D baski,
daha surdirdlebilir bir UGretimin mdmkin olabilecegini go6zler
onune seriyor.

Kaynak: BCN3D

Yaratici Tasarim ve 3D
Tarama: Kisisellestirilmis
Kostumler

Antik mitlerden efsanelere, super kahraman hikayelerinden
bilim kurguya anlatilan kahramanlar her zaman bir kostumle
islenir. Toplumsal acidan giyinmenin bircok nedeni varken
kostimler, bir kisinin kimligini degistirerek onu belirli bir
karakterde gostermeyi amaclar. Oyuncularin vazgecilmez bir
parcasi olan kostumler, basit kiyafet degisikliklerinden
ayrintili ve karmasik sanatsal kiyafetlere kadar cok cesitli
seceneklerle karsimiza c¢ikiyor. Bununla birlikte Karnaval,
Cadilar Bayrami veya film, oyun ve ¢izgi roman kutlamalari
gibi genis capli organizasyonlar kiuresel kostum pazarini
onemli olcude genisletiyor ve zaman zaman “kendin vyap”
temasinda insanlari yaraticiliga sevk ediyor. Durum boyle
olunca kostum tasarimi slrecinde 3D baski ve dijital tasaraim
zamanla daha cok benimsenmeye baslandi. Bu teknolojilerin
cesitliligi ve esnekligi, onceden hayal bile edilemeyen
kreasyonlari hayata gecirmeye yardimci oluyor. Peki bu
olaganlisti tasarimlar, tasarlandiklari insanlara mikemmel bir
sekilde uysaydi nasil olurdu?


https://www.bcn3d.com/tre-zeta-groups-3d-printed-footwear-centering-jigs/
https://blog.3dortgen.com/yaratici-tasarim-ve-3d-tarama-kisisellestirilmis-kostumler/
https://blog.3dortgen.com/yaratici-tasarim-ve-3d-tarama-kisisellestirilmis-kostumler/
https://blog.3dortgen.com/yaratici-tasarim-ve-3d-tarama-kisisellestirilmis-kostumler/

Galaksinin Koruyuculari’ndan EinScan H’ye
Dijital Kostum Tasarimi

25 y1l1 askin bir silredir sinema sektordnin icinde yer alan
Will Huff, Siyah Giyen Adamlar, Karayip Korsanlari, Thor,
Ocean’'s 11 ve Pearl Harbor gibi bircok gise rekoru kiran
filmin parcasi oldu. Huff’in 1s tanimini protez yapimi,
animatronik, 0zel kostim ve 06zel aksesuar tasarimi gibi cok
cesitli surecler olusturuyor. Sinema endistrisinde 06grendigi
beceri ve malzemeleri yuksek teknoloji alaninda, oOzellikle
robotik alaninda son derece aktif olarak kullaniyor.

Birkac yil once teknoloji ile ilgili bir sey oldu: Robotik,
Yapay Zeka ve 3D Baski, robotikte yeni bir cag yaratarak
evrildi ve birlesti. Bu yeni araclarla, bina robotlari artik
buyik sirketlere ve universitelere 0zgu olmanin disina cikti.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Gelisen teknolojilerin heyecan verici yakinsamasi ile Will,
bir Lost in Space robotunun kendi kopyasini olusturmak icin
ilk buyuk projesine basladi. Will bugine kadar icecek servisi
yapan bir robot “Barmen Droid” de dahil olmak Uzere birkacg
robot insa etti ve tum surecte farkli dijital UuUretim
teknolojilerine asina oldu. 3D taramadan 3D baskiya is akisini
ve sinema endustrisindeki becerilerini kullanan Will,
cocuklarina tam olarak uyan, oOzellestirilmis cosplay ve
Cadilar Bayrami kostumleri olusturmak icin son derece guzel
yuz maskeleri tasarladi.

3D Tarama, Zbrush ve 3D Baski ile Ortaya
Cikan 0zel Bir Kafatasi Maskesi


https://www.gelecekburada.net/category/yikici-teknolojiler/yapay-zeka/
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Will, EinScan H ile bir kafatasi tariyor

Will tasarim slUrecine EinScan H ile bir kafatasi tarayarak
basladi. Tasarlana kafatasi tum proje icin ilham Kkaynagi
oldu.
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Makyaj efektlerinde kafanin kopyasini olusturmak icin silikon
kullaniliyor. Cogu zaman silikonun altindaki kisi adina bu
durum bunaltici olsa da kopyanin gerceklestirilebilmesi icgin
bu islem gerekiyor

Kafanin Kkopyasini olusturduktan sonra c¢ocugun saclari
taraniyor ve kafanin diz bir gorunume sahip olmasi ic¢in lastik



bir baslik yerlestiriliyor. Ardinda Yuz Tarama Modu’'nda
cocugun basi taraniyor.

Kafayi EinScan H ile tarama

Taramalari tamamladiktan sonra bunlari temizlemek ve Uzerinde
0zel modeller olusturmak ve boyutlandirmak ig¢in tarama
verileri Zbrush'’a aktariliyor. 3D tarama verileriyle her tirlu
tasarimin kisiye 0zel hale getirilmesinin mumkin olmaszi,
Will’in kostum tasariminin sonraki surecglerinde kolaylik
sagliyor.

Ornedin cocuklarim icin Cadilar Bayrami’nda giyebilecekleri
eklemli bir kafatasi yapmak 1istedim. (Cocuklarin kafalari
farkli boyutlarda oldugu icin kafataslarini her birine uyacak
sekilde boyutlandirabilirim.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi
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Kafatasinin tarama verileri, gercek kafanin tarama verilerine
tam olarak uymasi ic¢in boyutlandiriliyor

Boyutlandirilan kafatasina yuzey tasarimi ekleniyor



Kafatasinin “agzini” rahatlikla acabilmesi icin cene
¢ikintilari tasarlaniyor

Zbrush’ta son kafatasi tasarimi
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3B yazdirilmis ve birlestirilmis maske susleniyor
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Kafatasi maskesinin son hali!
EinScan H tarayicisi sayesinde her maske, 0zel bir uyum
sagliyor. Bunun sasirtici bir teknoloji parcasi oldugunu
soylemeliyim. Boyle bir sey alacak blutcesi olan bir
sanatciysaniz ve bilgisayar 1icinde c¢ok fazla sanal 1is

yapliyorsaniz siddetle tavsiye ederim. Bu sey inanilmaz bir
alet.”

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Kaynak: shining3d



https://www.shining3d.com/blog/customized-costumes-3d-scanning-in-creative-design-personalization/

