ideaMaker 5.4.2 Yayinlandxi:
Yeni Dilimleme Ozellikleri ve
Performans Iyilestirmeleri

Raise3D ideaMaker 5.4.2 surumi yayinlandi. Yeni SLS dilimleme
ozellikleri, gelistirilmis FFF kontrolleri, performans
optimizasyonlari ve hata duzeltmeleriyle gelen yenilikleri
kesfedin.

3D Baski ile Hayat Degistiren
Cozumler: Bionic Pets,
Engelli Hayvanlara Yeniden
Hareket Ozgiirliigi
Kazandiriyor

3D baski teknolojileri gunumizde yalnizca Uretim sureclerini
hizlandirmakla kalmiyor; saglik, egitim ve sosyal fayda
alanlarinda da hayat degistiren c¢6zumlerin O6nlnld aciyor. Bunun
en ilham verici oOrneklerinden biri ise ABD merkezli Bionic
Pets. Sirket, dogustan uzuv eksikligi bulunan ya da cesitli
nedenlerle uzuvlarini kaybetmis hayvanlar ic¢in tamamen kisiye
0zel protez ve destek ekipmanlari gelistiriyor.
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RAISE3D"

Bu surecte kullanilan 3D baski teknolojileri sayesinde her
hayvanin anatomisine uygun, hafif, dayanikli ve kisa surede
uretilebilen c¢ozumler ortaya ¢ikiyor. Bionic Pets’in uretim
altyapisinda ise profesyonel 3D yazici cozumleri onemli bir
rol Ustleniyor.




Her Hayvan Icin Farkli Bir Coziim
Gerekiyor

Insan protezlerinde oldugu gibi hayvanlar icin gelistirilen
yardimci ekipmanlarda da standart bir urdn kullanmak coqu
zaman mumkdn olmuyor. Tur, yas, kilo, anatomik yap1i ve hareket
aliskanliklari birbirinden farkli oldugu icin her hasta 0zel
olarak degerlendiriliyor.

Ozellikle kopekler basta olmak Ulzere bircok hayvan icin
gelistirilen protezler ve ortezler, hem konfor hem de dogal
hareket kabiliyeti saglayacak sekilde tasarlaniyor. Bunun icin
drinlerin hayvanin vicuduna tam uyum saglamasi biaylik oénem
tasiyor.

3D Baski Tasaraim Siirecini Nasil
Degistiriyor?

Gecmiste bu tur medikal destek uUrudnlerinin gelistirilmesi
oldukca uzun siiren manuel lretim siireclerine dayaniyordu. Olcl
alma, kalip hazirlama ve Uretim asamalari hem maliyetli hem de
zaman aliciydzi.

Bugin ise dijital tasaraim ve 3D baski sayesinde siurec¢ cok daha
hizli ilerliyor. Ilk olarak hastanin anatomik o6lcileri dijital
ortama aktariliyor. Ardindan CAD yazilimlari kullanilarak
tamamen Kkisiye 0zel bir tasarim hazirlaniyor. Tasarimin
dogrulugu prototip baskilarla test ediliyor ve gerekli
revizyonlar kisa surede gerceklestiriliyor. Son asamada ise
nihai drun dayanikli muhendislik malzemeleri kullanilarak
uretiliyor.

Bu dijital is akisi sayesinde hem gelistirme suresi kisaliyor
hem de hayvanlarin tedavi slurecine c¢ok daha hizlzi
baslanabiliyor.



Raise3D ile Giivenilir Uretim

Bionic Pets, Uretim sureclerinde profesyonel 3D bask1
¢ozumlerinden faydalaniyor. Surekli Uretim gerektiren medikal
uygulamalarda baski kalitesi kadar sistem guvenilirligi de
kritik Onem tasiyor.

Farkli geometrilere sahip parcalarin tekrar edilebilir
kaliteyle Uretilebilmesi, hasta giuvenligi acisindan buyuk
avantaj sagliyor. Ayni zamanda hizli prototipleme imkani
sayesinde yeni tasarimlar c¢ok kisa sure icerisinde test
edilerek gelistirilebiliyor.

Bu yaklasim yalnizca uUretim hizini artirmakla kalmiyor;
maliyetleri dusirirken tasarim o6zgurligunid de o6nemli Olclde



genisletiyor.

Hafif, Dayanikli ve Kisiye 0Ozel

Hayvan protezlerinde kullanilan parcalarin yalnizca dogru
Olcilerde Uretilmesi yeterli degil. Ayni zamanda hafif
olmalari, darbelere dayanabilmeleri ve gunluk kullanima uygun
mekanik o6zellikler gostermeleri gerekiyor.

3D baski teknolojileri, geleneksel uretim yoOntemleriyle elde
edilmesi zor olan karmasik geometrilerin UuUretimine olanak
tanirken malzeme secimi konusunda da oOonemli esneklik sunuyor.
Boylece hem dayaniklilik hem de kullanim konforu bir arada
saglanabiliyor.

Dijital Uretimin Sagladiga
Avantajlar

Bionic Pets 6rnegi, katmanli Uretim teknolojilerinin saglik ve
rehabilitasyon alanindaki potansiyelini acikca ortaya koyuyor.

3D bask1i sayesinde;

 Her hastaya 0zel urun gelistirilebiliyor.

= Tasarim degisiklikleri kisa surede uygulanabiliyor.

» Prototip uUretimi saatler icinde tamamlanabiliyor.

= Uretim maliyetleri optimize edilebiliyor.

- Uriinler daha hafif ve fonksiyonel hale getirilebiliyor.

Bu avantajlar yalnizca veterinerlik uygulamalariyla sinirli
kalmiyor. Ayni yaklasim ortopedi, medikal cihaz gelistirme,
rehabilitasyon ekipmanlari ve kisisellestirilmis saglik
uranleri gibi bircok farkli alanda da kullanilabiliyor.

3D Baski 1le Daha Fazla Hayata



Dokunmak

Katmanli uretim teknolojileri artik yalnizca endustriyel
uretimin degil, sosyal fayda odakli projelerin de Onemli bir
parcasi haline geliyor. Bionic Pets’in gelistirdigi c¢oOzimler,
dogru teknoloji kullanildiginda 3D baskinin yalnizca Uretim
sireclerini degil, canlilarin vyasam kalitesini de
degistirebildigini godsteriyor.



Kisiye 0zel duretim, hizli iterasyon ve guvenilir baskz1
kalitesi sayesinde 3D baski teknolojileri; saglik,
veterinerlik ve rehabilitasyon alanlarinda her gecen gun daha




fazla uygulama alani buluyor.

UltiMaker Cura 5.13 Yayinda:
Yeni Ozellikler, Factor 4
Plus Destegi ve Performans
Iyilestirmeleri

UltiMaker Cura 5.13 sdarumu yayinlandi. Bu yeni suruam,
UltiMaker’in en yeni endustriyel 3D yazicisi olan Factor 4
Plus icin yerel destek sunarken, kullanicilarin uzun suredir
talep ettigi gelismis dilimleme ayarlarini ve bircok o6nemli
hata duzeltmesini de beraberinde getiriyor.

Iste Cura 5.13 ile gelen 6ne c¢ikan yenilikler:

UltiMaker Factor 4 Plus Icin Yerel
Destek

Cura 5.13 ile birlikte yeni UltiMaker Factor 4 Plus artik
yazilim icerisinde yerel olarak destekleniyor.

Yazilima entegre edilen dogrulanmis donanim profilleri
sayesinde kullanicilar, ek ayar gerektirmeden baskilarini
Factor 4 Plus’a uygun sekilde hazirlayabiliyor ve cihazin
sundugu endiustriyel performanstan tam anlamiyla
faydalanabiliyor.

Gelismis Destek ve Dolgu (Infill)
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Ayarlari

Bu surum, destek yapilari ve baski slreleri uUzerinde daha
fazla kontrol saglayan yeni ayarlar sunuyor.

Lightning Support Infill

Popluler “Lightning” dolgu deseni artik destek yapilarinda da
kullanilabiliyor.

Buna ek olarak asagidaki yeni ayarlar sayesinde destek
yapilarinin olusumu c¢ok daha hassas sekilde kontrol
edilebiliyor:

= Support Lightning Angle

 Overhang Angle

= Prune Angle

» Straightening Angle
Support Infill Line Multiplier
Destek dolgusundaki ¢izgi sayisini artirmaya olanak taniyor.
Lightning desteklerle birlikte kullanildiginda, o6zellikle cift
sayl tercih edildiginde her destek adasi icin tek bir
ekstrizyon hatti olusturulmasini sagliyor.
Infill Start/End Preferences
Kullanicilar artik dolgu desenlerinin baslangic¢ ve bitis

noktalarini belirleyebiliyor.

Bu sayede daha verimli takim yollari olusturulabiliyor ve
baski kalitesi optimize edilebiliyor.

Yeni Baski Kalitesi Ayarlari

Temperature Delta Top Surface

Ust katmanlarin farkli bir sicaklikta basilmasina olanak
taniyor. Bu 0O0zellik sayesinde daha puruzsuz ve kaliteli ust
yuzeyler elde etmek mumkun hale geliyor.



Minimum Hole Area in Brim Support

Destek brimleri icerisindeki c¢ok Kkucuk bosluklari
filtreleyerek tabla yapismasini daha temiz ve tutarli hale
getiriyor.

Initial Layer Wall Ordering

Topluluk Uyesi HellAholic tarafindan gelistirilen bu o6zellik,

ilk katmandaki duvarlarin hangi sirayla basilacagini
kullaniciya birakiyor.
Retract Before Outer Wall

Dis duvarlara gecis sirasinda geri cekme (retraction)
davranisinin daha detayli kontrol edilmesini sagliyor.

Profil Giincellemeleri

Yiiksek Hizli S-Line Profillerinde Iyilestirmeler

S-Line profilleri guncellenerek:

 Tree Support yapilari guglendirildi.

= Seam (katman birlesim noktasi) davranisi iyilestirildi.

»Dolgu desenleri birlesim noktalarina daha yakin
sonlandirildi.

=Baski kafasinin birlesim noktasina retraction
uygulamadan hareket etmesi saglandi.

Bu guncellemeler daha temiz yuzey kalitesi elde edilmesine
yardimci oluyor.

Method Serisi Icin Gelistirilmis Malzeme Algilama

Method serisi yazicilarda otomatik malzeme algilama sistemi
gelistirildi. Artik raft araylzu icin dogru destek malzemesi
otomatik olarak secilebiliyor.

Onemli Hata Diizeltmeleri

Cura 5.13, daha kararli ve guvenilir bir dilimleme deneyimi



icin bircok hatayi da gideriyor.

Destek Engelleyici (Support Blocker) Diizeltmesi

Devre disi birakilmis ekstriderlere atanmis olsa bile destek
engelleyiciler artik dogru sekilde calisiyor.

Tree Support Iyilestirmeleri

» EKsik olusan destek arayluz katmanlari dizeltildi.
- Ince desteklerin yanlislikla aga¢ desteklerin icerisinde
olusturulmasi sorunu giderildi.

Hiz ve Hareket Diizeltmeleri

= Asiri yavas baskiya neden olan overhang duvar hizlari
dizeltildi.

 Katman gecislerinde olusan yuksek hizli Z ekseni
hareketleri optimize edildi.

Dilimleme Cakismalari Giderildi

Raft ve Lightning Support kombinasyonunda olusan
dilimleme hatalari giderildi.

Rastgele dolgu desenlerinin bazi durumlarda
calismamasina neden olan sorun c¢ozuldu.

Arayiiz ve Dosya Iyilestirmeleri

 Digital Factory giris ekranindaki oturum ag¢ma sorunu
dizeltildi.

»Profil degisikligi bildirimlerinde olusan arayuz
cakismalari giderildi.

» Baz1 3MF dosyalarinin hatali ayarlarla ac¢ilmasina neden
olan sorun c¢ozuldu.

Cura 5.13’ii Hemen Indirin

UltiMaker Cura 5.13; Factor 4 Plus destegi, gelismis destek
yapilari, yeni kalite ayarlari ve kapsamli hata
dizeltmeleriyle daha verimli bir dilimleme deneyimi sunuyor.


https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura/

Yeni Ozellikleri kesfetmek ve baski sureclerinizi daha da
optimize etmek ic¢in Cura 5.13’'e gec¢is yapabilirsiniz. []

Le Mans’'a Giden Yol: InMotion
Diinyanin En Hizli Sarj Olan
Yaris Aracini Nasil
Gelistiriyor?

InMotion, Le Mans ic¢in dunyanin en hizli sarj olan yaris
aracini gelistiriyor. 3D baski ve UltiMaker ile hizlanan
muhendislik surecini kesfedin.

MyMiniFactory, Thingiverse’1l
Satin Aldai: 3D Tasarim
Ekosisteminde Yeni Bir Donem

3D baski dunyasinda onemli bir gelisme yasandi. Yaratici
odakli platform yaklasimiyla bilinen MyMiniFactory, dudnyanin
en buyuk 3D model paylasim platformlarindan biri olan
Thingiverse’in %100 hissesini satin aldigini duyurdu.

Bu satin alma, yalnizca iki platformun birlesmesi degil; ayni
zamanda 3D tasaraim, dijital Udretim ve icerik sahipligi
konusunda yeni bir vizyonun da habercisi.
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MyMiniFactory: Yaratici Odakli Bir
Platform

MyMiniFactory, kurulusundan bu yana “creator-first” vyani
yaraticiyli merkeze alan bir anlayisla hareket ediyor.
Platformun temel vyaklasimi su fikir Uzerine Kkurulu:
Tasarimcilar yalnizca icerik lireticisi degil, emegi ve
uzmanligi degerli olan profesyonellerdir.

Bu vizyon dogrultusunda MyMiniFactory, son 10 yilda binlerce
bagimsiz tasarimcinin sirdiridlebilir gelir elde etmesine
olanak sagladi. 1 milyondan fazla Odeme yapan kullanici
destegiyle, topluluga dogrudan 100 milyon dolarin {lzerinde
gelir dagitildi. 2024 vyilinda YouMagine’i satain alan
MyMiniFactory, bu platformu yalnizca bir dosya arsivi olmaktan
cikararak, RC tasarimlari Uzerinden gelir elde edilebilen
aktif bir topluluk yapisina donusturdui.

Buna ek olarak, dunya capinda gonullulerle birlikte yuruatulen
Scan the World projesi sayesinde on binlerce kulturel miras
eseri 3D tarama teknolojisi ile dijital olarak korunuyor.

SoulCrafted Nedir?

2025 yilinda MyMiniFactory, “SoulCrafted” adini verdigi yeni
bir girisimi duyurdu.

SoulCrafted, dijital sanatc¢ilarin insan odakli yaraticiligini
korumayi amaclayan bir hareket. Bu girisimle birlikte
tasarimcilar, iceriklerinin yapay zeka lretimi degil, insan
emegi ve yaraticiligi sonucu ortaya <c¢iktiginz
gosterebilecekleri dijital bir etiket kullanabiliyor.

Bu sistemin amaczi:

= Insan lretimi tasarimlari gorinir kilmak
 Yaraticilari yapay icerikten ayirmak



= Tasarimcilarin emeginin daha yuksek deger gdérmesini
saglamak
= Sardurulebilir bir gelir modeli olusturmak

Thingiverse’in MyMiniFactory ailesine katilmasiyla birlikte,
platform da SoulCrafted yaklasimini benimseyecek.

Thingiverse Icin Bu Satin Alma Ne
Anlama Geliyor?

En o6nemli vurgu su: Thingiverse’in acik paylasim kultdru
korunacak.

Platformda uUcretsiz paylasilan modeller ucretsiz kalmaya devam
edecek. Mevcut iceriklerin dcretli duvar arkasina alinmasi
planlanmiyor. Aksine, hedef platforma yatirim yapmak ve
kullanici deneyimini gelistirmek.

Ote yandan, SoulCrafted yaklasimi dogrultusunda:

 Yaraticilar onceliklendirilecek

= Yapay zeka ile olusturulmus tasarimlarin azaltilmasi ve
zamanla kaldirilmasi hedeflenecek

- Insan Uretimi tasarimlar icin sirdirilebilir bir gelir
modeli olusturulacak

MyMiniFactory ve Thingiverse topluluklari buyuk olsa da
dinamikleri farkli. Bu nedenle Thingiverse’in ikinci bir
MyMiniFactory'ye donustiurtulmesi planlanmiyor. Platformun
gelecegi, kullanici toplulugunun geri bildirimleri
dogrultusunda sekillendirilecek.

Topluluk Odakli Gelecek

Yeni birlesik ekip, platformun gelecegini toplulukla birlikte
insa etmeyi hedefliyor. Bu dogrultuda canli soru-cevap
oturumlari ve geri bildirim slrecleri planlaniyor.



Bu yaklasim, 3D baski ekosisteminde onemli bir donusum sinyali
veriyor:

Dosya paylasim platformlarindan, tasarimcilarin gercekten
deger gordiglu surdirilebilir dijital lUretim ekosistemlerine

gecis.

3D Baski Ekosistemi Icin Neden
Onemli?

3D yazici teknolojileri hizla yayilairken, tasarimin degeri
daha da kritik hale geliyor. STL dosyalarinin yalnizca
indirilen birer veri paketi degil, ciddi emek ve uzmanlik
sonucu ortaya c¢ikan dijital drinler oldugu gercegi giderek
daha fazla kabul goruyor.

MyMiniFactory’'nin Thingiverse’i satin almasi, 3D model
paylasim platformlarinin geleceginde su basliklari gindeme
getiriyor:

= Insan lretimi tasarimin korunmasi

= Yapay zeka iceriklerinin platformlarda konumlandirilmasi
= Tasarimci gelir modelleri

= Ac1k kaynak kulturd ile surdurulebilir ekonomi dengesi

Bu gelisme, Ozellikle profesyonel 3D baski kullanicilarzi,
tasarimcilar ve uretim odakli firmalar ic¢in yakindan takip
edilmesi gereken bir donusim.

iPad ve Android icin En Iyi
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3D Modelleme Uygulamalari

Bu blog yazisi, iPad ve Android cihazlarda kullanilabilen en
iyi mobil 3D modelleme uygulamalarini bir araya getiriyor.
Onshape, SketchUp, Shapr3D, Prisma3D, Tinkercad ve ZBrush gibi
populer uygulamalarin odak alanlari, kullanim senaryolari ve
kimler icin uygun olduklari detayli sekilde ele aliniyor.
Mobil cihazlarla 3D modelleme, 3D baski icin tasarim, tablet
uzerinden CAD ve sculpting gibi konularla ilgilenen hobi
kullanicilari ve profesyoneller icin kapsamli bir rehber
sunuyor.

Gercekc¢i Dijital Karakterlere
Giden Yol: Neocore Games'ilin
3D Tarama Donusumu

Bu blog yazisi, Neocore Games’'in gercekc¢i dijital karakterler
ve cevresel varliklar uretmek icin fotogrametriden 3D tarama
teknolojilerine gecis surecini ele aliyor. Oyun gelistirme
sureclerinde karsilasilan zaman, kalite ve verimlilik
sorunlarinin; tasinabilir ve yuksek hassasiyetli 3D tarama
cozlimleriyle nasil asildigini anlatiyor. Vaka calismasi; 3D
taramanin oyun, VFX, CGI ve sanal produksiyon gibi yaratici
endustrilerde Uretim hizini ve gercekcilik seviyesini nasil
artirdigini somut bir o6rnek lUzerinden aktariyor.


https://blog.3dortgen.com/ipad-ve-android-icin-en-iyi-3d-modelleme-uygulamalari/
https://blog.3dortgen.com/gercekci-dijital-karakterlere-giden-yol-neocore-gamesin-3d-tarama-donusumu/
https://blog.3dortgen.com/gercekci-dijital-karakterlere-giden-yol-neocore-gamesin-3d-tarama-donusumu/
https://blog.3dortgen.com/gercekci-dijital-karakterlere-giden-yol-neocore-gamesin-3d-tarama-donusumu/

Printmas 2025: MakerWorld'’iin
Yeni Yil Tasarim Yarismasil
Basladi!

Printmas 2025 MakerWorld yarismasi, tasarimcilari ve 3D baski
meraklilarini yaratici Noel temali modeller Uretmeye davet
ediyor. Holiday scenes, yilbasi suslemeleri, Christmas
karakterleri ve hibrit tasarimlar bu yil yarismanin one c¢ikan
kategorileri. 3D baski, Christmas tasarimi, yilbasi yarismasi,
MakerWorld Printmas gibi anahtar kelimelerle SEO uyumlu
icerik.

3D Baski 1le Balinalarain
Izinde: Ocean Alliance’xln
Drone Tabanli Takip Sistemi

Ocean Alliance, UltiMaker 3D yazicilar ile balinalari takip
eden bir drone sistemi gelistirdi. Bu inovatif sistem
sayesinde doga dostu arastirmalar mumkidn hale geldi.
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