‘Kabuktaki Hayalet’ 3B Yazici
Ile Uretilmis

3B yazicilarain film sektdorunde fuaturistik veya fantastik
filmlerin bas karakterlerini vyaratmada ciddi sekilde
kullanilmaya baslandigindan bahsetmistik. Hatta 3B yazici ile
yapilmis bir filmi de aktarmistik.

Aylardir sabirla bekledigimiz; canimiz, g6zlimiz Scarlet
Johannson’un da basroliunde oynadigi Ghost In The Shell filmi
bu hafta vizyona giriyor. 1995 tarihli bir anime filminden
uyarlanacak sinema filmi, yakin gelecekte gececek ve robot
icerikli aksiyon filmlerinden pek de farkli olmayacak gibi.

Anime izleyen birisi olmadigim icin pek bilmesem de, duydugum
kadariyla bu filmin 1995 versiyonlu animesi, kilt olarak kabul
ediliyormus. Ben ilk firsatta izleyecegim, siz de izleyin

Asil konumuza gelecek olursak, filmde kullanilan robotik
iskelet, tamamen CGI (Computery Generated Imagery — Bilgisayar
Uretimli Imgeleme) olarak degil de 3 boyutlu yazici ile
uretilerek kullanilmis.

Yukarida gorebileceginiz uzere, “Tested” kanalindan Adam
Savage, filmin setini ziyaret ederek birkac¢ soru sormus.
Elimizdeki bilgilere gore, bu robot-insanin basiminda; lazer
kesim teknolojisi, berrak recine, siyah recine, celik ve
naylon gibi farkli Uretim ve 3B baski tekniklerinden
yararlanilmis. Yaklasik 1 aylik bir sdre¢ sonunda, 300den
fazla parca kullanilarak bir araya getirilen bu iskelet
uzaktan bile gayet kaliteli duran dokulariyla cok iyi bir
goruntu veriyor.


https://blog.3dortgen.com/kabuktaki-hayalet-3b-yazici-ile-uretilmis/
https://blog.3dortgen.com/kabuktaki-hayalet-3b-yazici-ile-uretilmis/
https://blog.3dortgen.com/blog/3b-yazici-kullanilarak-cekilmis-film-geliyor
https://blog.3dortgen.com/blog/3b-yazici-kullanilarak-cekilmis-film-geliyor

Prototip ve 0zel dretim surecinin hem maliyet hem de zaman
acisindan c¢ok daha rahat gecgmesini saglayan 3D Printer
teknolojisi, mevcut tum sektorlere ciddi katkilar verecekken,
belli basli bazi sektdérlerin tum ivmesini tek basina
omuzlayacak gibi duruyor. Bu sektorleri az buz kestirmek
mimkdn ama tam olarak hangi marketler 6zelinde olacagini
zamanla gO6recegiz. Mesela ben yayincilik sektdéri — sinema
marketinde cok da fazla s6z sahibi olacagini dusinmiyorum. En



azindan moda sektoru-giyim marketine goOre c¢ok daha az so0z
sahibi olacagini disuniyorum. Bakalim neler olacak?

Buradan veya Twitter-Facebook Uzerinden yorumlarinizi
bekliyoruz
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