GTA 5 Haritasi 3D Baski Ile
Olusturuldu

3D baski demokratik UGretim o&6zglrligudiar dedik,
kisisellestirilmis urundur dedik, hizli ve kaliteli imalattair
dedik.. Bunlari derken bir gun birinin c¢ikip GTA 5 haritasini
basabilecegini hayal edemedik. Fakat bugin, bu gercek oldu!
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Tasarimci Dom Riccobene tarafindan basilan GTA 5 haritasi,
sanal dinyada yer alan her seyin birebir modellenmis halini
iceriyor.

Tasarimci Don Riccobene’in muntazam calismalari sayesinde tum
GTA 5 haritasi carpici bir 3D baskiya doéndstirildi. Instagram
uzerinden surece dair bilgilendermeler paylasan Riccobene,
birkac¢ gin once de Twitter’da montaj ve 3D baski slrecine dair
paylasimlarda bulundu.

Map of San Andreas for #FanArtFriday#GTA5 #GTAOnline
#3dprinting pic.twitter.com/FdUfoquyvF

— Dom Riccobene (@DomRiccobene) August 6, 2021
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Daha once bircok tasarim iizerine c¢alisan
Riccobene, GTA 5 haritasinin en ilgi godren 1isi
olsa da asil amaci olmadigini soéyliiyor.

Yani aslinda ilk once bunu modelledim. Ancak beklemeye karar
verdim cunkid asil planim olan RDR2’deki topografya, hepsini
bir kerede gdérdiglnizde olaganistiu. Direkt olarak gercek
dinya ylukseklik verilerine benziyor. Bu ylizden, RDR2’nin
hakkini verebilmem 1icin oOnce GTA 5 ile 1s akisindaki
karisikliklari c¢cozmek istedim.

— Tasarimci Don Riccobene

Riccobene, GTA 5 haritasini modellemeye karar verdikten sonra
yeni bir zorluk onu bekliyordu: Oyun ici topografik verileri
toplamanin bir yolunu bulmak! Bunu saglayabilmek icin esasen
oyunda ilerleme, hareketi hizlandirmak ve normalde sinirsiz
alanlara erismek icin bir tanri modu analogu kullanarak bir
kisayol tusuyla eslenmis bir veri toplama komut dosyasi
calistirma yolundan gitmeye karar verdi.

Tum bu taramanin sonucu yaklasik 500 milyon bireysel veri
noktasi elde etmek oldu. Bu ham verileri daha pratik hale
getirmek icin Riccobene, uygulanabilir enlem, boylam ve
yukseklik parametreleri olusturmak 1icin Dinya’da GPS
koordinatlari olarak esledi. Tasarimci bu hamleyi, “Oyun
dinyasinin tam bir temsilini olusturabilmemin tek yolu buydu,”
diyerek detaylandiriyor.

S6z konusu 3D baski oldugunda modelleme asamasi
ile hicbir sey bitmiyor. Riccobene’in elde etmek
istedigi karolarin her birinin bask1i siiresi,
icerdigl yiukselti ve renk degisimine gore 1.5 ila
12 saat arasinda degiskenlik gosteriyordu.

Haritanin son baskisi 125 saat civarinda surdi. Yanina 300

saatlik modelleme, veri elde etme gibi hayati surecgleri de
eklersek yapilan isin ne kadar detayli ve mesakkatli oldugunu



bir kez daha gozler onune sermis oluyoruz.

GTA hayranlari tarafindan oldukca ilgi goren tasarimini
bitiren Riccobene simdi bir sonraki asama ve temel hedefi olan
Red Dead Redemption 2’'ye odaklanacak. Her kayanin ve her
agacin tek tek modellenmesini iceren bu zorlu baskida
kendisine bol sans diliyoruz! Peki sizce Riccobene’in bir
sonraki baskisi hangi kurgu dunya Uzerine olmali?
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