Gercekcli Dijital Karakterlere
Giden Yol: Neocore Games’in
3D Tarama Donusumu

Orta Avrupa’nin kalbinde, yaklasik yirmi yildir hikaye odakli
rol yapma oyunlari gelistiren tutkulu bir ekip var: Neocore
Games.

2005 yilinda kurulan bagimsiz stidyo; PC, PlayStation ve Xbox
platformlari i¢in Urettigi oyunlarda guc¢ld anlatimi, detayli
dinyalari ve canli karakterleriyle taniniyor.

Neocore Games, yeni RPG projeleri Uzerinde calismaya
basladiginda karsilarina net bir ihtiyac¢ c¢ikti: Hikaye
evrenine kusursuzca uyum saglayacak, gercekc¢i insan
karakterleri.

Bu seviyede bir gercekcilik ic¢in yalnizca 1iyi modelleme
yetmiyordu. Yuz ifadeleri, klucuk asimetriler, insani “insan”
yapan detaylar gerekiyordu. Iste bu noktada ekip, 3D tarama
teknolojilerine yonelmeye karar verdi.

Fotogrametriden Gelen Zorluklar

Neocore Games, uzun slUre karakterler ve cevresel varliklar
icin fotogrametri yontemini kullandi. Ancak bu yoOntem,
o0zellikle insan modelleri ve bluyuk O0lcekli sahnelerde ciddi
kisitlar yaratiyordu:

Zahmetli kurulum: Kontrolli 1sik, 06zel alan ve karmasik bir
hazirlik slreci gerekiyordu.

Ekstra hazirliklar: Insan modellerinin dogru taranabilmesi
icin yuzeylerin beyaz boya ile kaplanmasi gerekiyordu.

Zaman kaybi: Binlerce fotograf cekilmesine ragmen ortaya ¢ikan
veri her zaman yeterince temiz olmuyordu.
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Yiiksek post-prodiiksiyon yiikii: 3D sanatcilar, taranan verileri
animasyona uygun hale getirmek icin ciddi yeniden modelleme
yapmak zorunda kaliyordu.

Bu surec¢, UuUretim hattini yavaslatiyor ve ekiplerin
yaraticiliktan c¢ok teknik sorunlarla ugrasmasina neden
oluyordu. Neocore Games daha hizli, daha esnek ve daha
kaliteli bir ¢o6zume ihtiya¢ duyuyordu.

Ozgiirliikle Tanisma: EinScan Libre

Bu arayis, ekibi EinScan Libre ile bulusturdu. Kablosuz,
bagimsiz ve tasinabilir bir lazer 3D tarayici olan EinScan
Libre, Neocore Games'’'in Uretim surecine bambaska bir akais
kazandirdi.

Ekip, farkli cozumleri test ettikten sonra bu cihazin hem
kullanim kolayligi hem de veri kalitesi acgisindan
beklentilerinin o6tesine gec¢tigini fark etti.

“Birinde bu tarayiciyi gordik, denedik ve olduk¢ca umut verici
bulduk. Sonrasinda EinScan Libre’i satin aldik. Sonu¢ bizim



icin mukemmeldi.”

Balazs Kiss — 3D Tarama Uzmani, Neocore Games

EinScan Libre; uzun kurulumlar olmadan, saniyeler icinde
yiuksek dogrulukta veri Uretebilmesiyle oyun gelistirme gibi
hi1zl1 tempolu ortamlara ideal bir ¢ozum sundu.
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30 Saniyede Yiiz Tarama

EinScan Libre’in Neocore Games icin en guclu kullanim
alanlarindan biri, insan yiizii ve kafa taramalari oldu. Yeni is
akisinda bir kisinin ylzini taramak yaklasik 30 saniye
suruyor. Ortaya c¢ikan mesh verisi ise neredeyse aninda
kullanilabilir durumda oluyor.

3D sanatcilar bu veriyi alip:

= Poligon sayisini optimize ediyor
» Temiz bir topoloji olusturuyor
» Modeli dogrudan animasyona hazir hale getiriyor



Tamamen manuel modellemeyle kiyaslandiginda bu yontem hem
bliyuk bir zaman tasarrufu sagliyor hem de karakterler arasinda
tutarli bir gercekc¢ilik sunuyor.




Dogayi Oldugu Gibi Tarayabilmek

EinScan Libre yalnizca karakter lretiminde degil, c¢evresel
varliklar icin de Neocore Games’in vazgecilmez araclarindan
biri haline geldi. Tasinabilir yapisi sayesinde tarayici bir
sirt cantasina atilip dis mekana c¢ikilabiliyor.

Kayalar, agaclar, zemin dokulari gibi organik formlar sahada
taraniyor, aninda mesh haline getiriliyor ve stidyoya geri
donulduginde dogrudan UuUretim sidrecine dahil ediliyor.
Fotogrametri veya drone cekimleriyle gunler surebilecek bu
sirec, artik cok daha hizli ve akici.

Teknoloji Yiuk Degil, VYaraticilik
Araci Oldugunda

EinScan Libre’in Neocore Games’in is akisina entegre edilmesi,
yalnizca bir teknik iyilestirme degil; yaratici bir doniisiim
anlamina geliyor.

Sanatcilar artik:



= Kurulumlarla ugrasmak yerine tasarima odaklaniyor

» Teknik sinirlamalar yerine hikaye ve atmosfer dislnlyor

Daha gercekc¢i, daha inandirici dijital dunyalar
yaratabiliyor

Bu yaklasim yalnizca oyun sektérd icin degil; VFX, CGI ve
sanal prodiksiyon gibi hiz, dogruluk ve esnekligin kritik
oldugu tim yaratici endistriler icin guc¢li bir érnek sunuyor.

Neocore Games'’'in deneyimi, 3D tarama teknolojilerinin dogru
araclar ve dogru is akisiyla birlestiginde oyun gelistirme
sureclerini nasil doénustirebilecegini net bir sekilde
gosteriyor. Gercekcilik, hiz ve yaratici o6zgurluk.. Bugun 3D
tarama cozumleri sayesinde artik ayni anda mumkun.

Eger siz de oyun, VFX, endistriyel tasarim, mihendislik ya da
yaratici Uretim sireclerinizde 3D tarama teknolojilerinin
sundugu olanaklari kesfetmek istiyorsaniz, 3dortgen’in
profesyonel ekibi size dogru c¢ozumi belirlemede yardimci
olabilir.

Magazamizi ziyaret edebilir ya da kurumsal@3dortgen.com
adresinden bizimle iletisime gecerek projenize O6zel bilgi ve
danismanlik alabilirsiniz.



