Yaratici Tasarim ve 3D
Tarama: Kisisellestirilmis
Kostumler

Antik mitlerden efsanelere, super kahraman hikayelerinden
bilim kurguya anlatilan kahramanlar her zaman bir kostumle
islenir. Toplumsal ac¢idan giyinmenin bircok nedeni varken
kostimler, bir kisinin kimligini degistirerek onu belirli bir
karakterde gostermeyi amaclar. Oyuncularin vazgecilmez bir
parcasi olan kostumler, basit kiyafet degisikliklerinden
ayrintili ve karmasik sanatsal kiyafetlere kadar cok cesitli
seceneklerle karsimiza c¢ikiyor. Bununla birlikte Karnaval,
Cadilar Bayrami veya film, oyun ve ¢izgi roman kutlamalari
gibi genis c¢apli organizasyonlar kuresel kostum pazarini
onemli oOlcude genisletiyor ve zaman zaman “kendin vyap”
temasinda insanlari yaraticiliga sevk ediyor. Durum bodyle
olunca kostum tasarimi surecinde 3D baski ve dijital tasarim
zamanla daha cok benimsenmeye baslandi. Bu teknolojilerin
cesitliligi ve esnekligi, onceden hayal bile edilemeyen
kreasyonlari hayata gecirmeye yardimci oluyor. Peki bu
olaganustl tasarimlar, tasarlandiklari insanlara mikemmel bir
sekilde uysaydi nasil olurdu?

Galaksinin Koruyuculari’ndan EinScan H’ye
Dijital Kostum Tasarimi

25 y1l1 askin bir silredir sinema sektordnin icinde yer alan
Will Huff, Siyah Giyen Adamlar, Karayip Korsanlari, Thor,
Ocean’'s 11 ve Pearl Harbor gibi bircok gise rekoru kiran
filmin parcasi oldu. Huff’in 1s tanimini protez yapimi,
animatronik, 06zel kostim ve 06zel aksesuar tasarimi gibi cok
cesitli sirecler olusturuyor. Sinema endustrisinde 06grendigi
beceri ve malzemeleri yuksek teknoloji alaninda, oOzellikle
robotik alaninda son derece aktif olarak kullaniyor.
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Birkac yil once teknoloji ile ilgili bir sey oldu: Robotik,
Yapay Zeka ve 3D Baski, robotikte yeni bir cag yaratarak
evrildi ve birlesti. Bu yeni araclarla, bina robotlari artik
biyik sirketlere ve universitelere 0zgu olmanin disina c¢cikti.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Gelisen teknolojilerin heyecan verici yakinsamasi ile Will,
bir Lost in Space robotunun kendi kopyasini olusturmak icin
ilk buyuk projesine basladi. Will bugune kadar icecek servisi
yapan bir robot “Barmen Droid” de dahil olmak Uzere birkacg
robot insa etti ve tum surecgte farkli dijital Uretim
teknolojilerine asina oldu. 3D taramadan 3D baskiya is akisini
ve sinema endlustrisindeki becerilerini kullanan Will,
¢ocuklarina tam olarak uyan, oOzellestirilmis cosplay ve
Cadilar Bayrami kostumleri olusturmak icin son derece glzel
yuz maskeleri tasarladi.

3D Tarama, Zbrush ve 3D Baski ile Ortaya
Cikan 0zel Bir Kafatasi Maskesi
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Will, EinScan H ile bir kafatasi tariyor

Will tasarim slUrecine EinScan H ile bir kafatasi tarayarak


https://www.gelecekburada.net/category/yikici-teknolojiler/yapay-zeka/

basladi. Tasarlana kafatasi tum proje icin ilham kaynagi
oldu.
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Makyaj efektlerinde kafanin kopyasini olusturmak icin silikon
kullaniliyor. Cogu zaman silikonun altindaki kisi adina bu
durum bunaltici olsa da kopyanin gerceklestirilebilmesi icin
bu islem gerekiyor

Kafanin kopyasini olusturduktan sonra c¢ocugun saclari
taraniyor ve kafanin duz bir gorunume sahip olmasi icin lastik
bir baslik yerlestiriliyor. Ardinda YUz Tarama Modu’'nda
cocugun basi taraniyor.



Kafayi EinScan H ile tarama

Taramalari tamamladiktan sonra bunlari temizlemek ve Uzerinde
0zel modeller olusturmak ve boyutlandirmak ic¢in tarama
verileri Zbrush’a aktariliyor. 3D tarama verileriyle her tirlu
tasarimin kisiye 0zel hale getirilmesinin mumkun olmasi,
Will’in kostum tasariminin sonraki surecglerinde kolaylik
sagliyor.

Ornedin cocuklarim icin Cadilar Bayrami’nda giyebilecekleri
eklemli bir kafatasi yapmak 1istedim. (Cocuklarin kafalari
farkli boyutlarda oldugu icin kafataslarini her birine uyacak
sekilde boyutlandirabilirim.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi
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Kafatasinin tarama verileri, gercek kafanin tarama verilerine
tam olarak uymasi ic¢in boyutlandiriliyor

Boyutlandirilan kafatasina yuzey tasarimi ekleniyor



Kafatasinin “agzini” rahatlikla acabilmesi icin cene
¢ikintilari tasarlaniyor

Zbrush’ta son kafatasi tasarimi
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3B yazdirilmis ve birlestirilmis maske susleniyor



Kafatasi maskesinin son hali!

EinScan H tarayicisi sayesinde her maske, 0zel bir uyum
sagliyor. Bunun sasirtici bir teknoloji parcasi oldugunu
soylemeliyim. Boyle bir sey alacak blutcesi olan bir
sanatciysaniz ve bilgisayar 1icinde c¢ok fazla sanal 1is
yapliyorsaniz siddetle tavsiye ederim. Bu sey inanilmaz bir
alet.”

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Kaynak: shining3d

Ken Barthelmey 1ile Film
Endiistrisinde 3D Modelleme
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The Tomorrow War (Yarinin Savasi) filmi icin ZBrush ile 3D
yaratik tasarimi

3D teknolojisi bircok alanda inovatif gelismelere oOnculuk
ederken film endustrisinde bir dokunus yapmadan gecebilir
miydi? IT, Pokémon Detective Pikachu, Godzilla vs Kong ve
yakin zamanda izleyicisiyle bulusan Amazon’un The Tomorrow War
(Yarinin Savasi) filmi gibi Hollywood'’un populer filmlerinden
bazilarinda canavar tasarimcisi olarak adindan sO0z ettiren Ken
Barthelmey ile bu sorunun yanitini birlikte kesfedecegiz.
Barthelmey, oldukca gelismis bir 3D modelleme programi olan
ZBrush'i kullanarak son derece urkutucu canavarlari nasil
yarattigina dair paylasimlarda bulunarak film ve teknoloji
entegrasyonuna 1sik tutuyor.
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Filmde White Spike olarak adlandirilan canava tasarimindan bir
kesit

Bize biraz kendinizden ve bir
sanatci olarak kariyerinizden
bahseder misiniz?

Cok erken yasta cizimler yapmaya basladim; genel olarak sanat
ve yaraticiliga her zaman tutkulu oldum. Ikinci tutkumsa her
daim sinema oldu. Jurassic Park ve Star Wars gibi filmler
benim icin buyuk ilham kaynagi olarak lUzerimde bliylk etkiler
yaratti. Sonunda tutkularima odaklanmak istedim ve
canavar/karakter tasarimi hakkinda bir portfoy olusturdum.

2012'de yonetmen Wes Ball kisisel calismami kesfederek beni
“The Maze Runner” icin Grievers'’1i tasarlamam icin ekibe dahil
etti. Film endustrisindeki ilk bluyluk tasarim deneyimim boylece
baslamis oldu. Bu filmden sonra “Fantastik Canavarlar 2"
(2018), “IT” (2017),"Pokémon Detective Pikachu” (2019),
“Godzilla: Canavarlarin Krali” (2019) ve “Godzilla Kong'a



Karsi” (2021) da dahil olmak uzere c¢ok sayida baska filme
katkida bulunma firsati yakaladim.Bir canavar tasarimcisi
olarak calismak, temelde tum ilgi alanlarimin bir birlesimidir
diyebilirim. Yaptigim isin c¢esitliliginden zevk aliyorum. Her
proje yeni zorluklari ve yeni bir seyler 6grenme firsati
sunuyor.

2 2019 KEN BARTHELMEY

Ken Barthelmey’in 3D eskiz calismasi

En son The Tomorrow War'’'da
calistiniz, bize bu siirecten ve
projeye nasil dahil oldugunuzdan
bahseder misiniz?

2019'un baslarinda yapim tasarimcisi Peter Wenham, bir bilim
kurgu filmi dic¢in wuzaylailar tasarlanmasinin uygun olup
olmadigimi 6grenmek icin bana ulasti. Tam bu zamanlarda sans
eseri bir projeyi daha yeni bitirmistim ve bir hafta icinde
The Tomorrow War filmi icin calismaya basladim. Slrecte ilk
olarak bana uzaylilarin filmin 6nemli bir parcasi oldugunu ve
tasarimin nasil gorinecegini tanimlamaya yardimci olmak icin



benimle is birligi yapilmak istendigi aciklandi. Proje
hakkinda daha fazla ayrinti duydugumdaysa heyecanlandim ve
tasarim Uzerinde calismaya baslamak ic¢in sabirsizlaniyordum.
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Ken Barthelmey’in 3D modelleme calismasi

Filmin hangi alanlarina katkida
bulundunuz?

Film icin White Spikes adli drkdtlciu uzaylilari tasarlamakla
gorevlendirildim. Gordikleri her seye saldiran ve onlari yiyen
bu yaratiklarin ac¢ligini ve zekasini yansitan etkileyici bir
tasarim gerceklestirmem bekleniyordu. Ayrica bu yaratiklarin
hizli yuzebilme ve ucabilme gibi farkli yeteneklere sahip
olmas1i gerekiyordu. Tum bu beklentileri tek bir tasarimda
bulusturmaksa benim isimdi.

White Spikes’in net bir aciklamasi olmadigi icin, yodnetmenimiz
Chris McKay’'e baslangicta secim yapmasi icin birkac¢ farkli
secenek sundum. Bu asamada tum amacimiz beyin firtinasi yapmak



ve ilging¢ fikirler bulmaya odakliydi. Chris, yaratiklari daha
tehditkar hale getirmek ic¢in bir tir saldiri silahina
ihtiyaclari oldugunu hissetti. Beyaz Dikenlerin hedeflerine
nasil ates edebilecegine dair makul bir yol istedi. (Civi-ates-
dokuna¢ fikrini buldum ve bu fikri bir eskiz haline getirdim.
Fikir begenilince benden bu tasarimi daha da gelistirmem
istedi.

Civi-ates-dokunac uUclemesi modellemesi

Bu eskiz onaylandiktan sonra ZBrush kullanarak bir 3D model
olusturarak studyoya sunulan birkac¢ KeyShot c¢izimi yaptim. En
sonunda diger tasaraimcilarin farkli uzayli tasarimlari
uUzerinde ayri ayri calistiklari ancak benim tasarimimin
secildigi soylendi.

ZBrush'’z1 ne kadar siiredir
kullaniyorsunuz?

ZBrush’i ilk kez 2013 yilinda tanisarak calismaya basladim.
Kariyerime her ne kadar 2D sanatc¢isi olarak baslamis olsam da



3D sanatcilarina her zaman hayran olmusumdur. 3D ilk basta
bana oldukga teknik geldi, ayrica yeni bir programi sifirdan
ogrenmek oldukca zorlayici bir sirecti. Ancak sonunda
ZBrush’ta karalamalar yapmaya ve 1s akisinin ne kadar organik
oldugunu gorince gercekten sasirmistim. Ozellikle Dynamesh
kullanimi benim icin bir kesif oldu ve gercek kil ile heykel
yapmak gibi geldi. Iste o zamanlardan beri 3D modelleme
programi olan ZBrush’i kullaniyorum.

ZBrush filmdeki calismaniz icin mi
kullanildi? Eger oyleyse, yaratma
sirecinizde size nasil fayda
sagladi?

ZBrush, benim isimin buaylUk bir parcasi. 3D ile ilgili asil
harika olan seyse, hile yapamiyor olmanizdir. Demek istedigim,
bazen 2D’'de iyi gorunen bir sey 3D modelleme asamasinda o
kadar iyi yansitilamayabilir. Ornegin White Spike’1in 3 boyutlu
modeli Uzerinde calistigimda, arka ayaklarin c¢ok uzun oldugu
ve degistirilmesi gerektigi hemen belli oldu. Bdyle seyler
ancak uU¢ boyutlu calistiginizda goOrinir hale gelir.

Fikir bulmak isin en zor kismidir, ancak bir kez bir yodn
belirlendiginde, yonetmen tarafindan onaylanana kadar o yon
tasarimi buyuk Olcude rafine eder. Bu nedenle bir tasarim
tUzerinde calaisirken fikirleri kagida aktarmanin en hizli yolu
bu oldugundan her zaman 2D cizimlerle baslarim. Bir eskiz
onaylandiktan sonraysa 3D modelleme surecine odaklanabilir ve
tasarimi ZBrush ile daha da gelistirebilirim.
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Concapt Art From “The Tomorrow War' £ Amazon Studios

3D modelleme ile gelistirilen yaratik tasarimi

Hangli 6zellikleri faydali buldunuz?

Dynamesh surekli kullanimda ancak ben model pozlamasi igin
ZRemesher ve Transpose Master kullanmayil da seviyorum. ‘The
Tomorrow War’ Uzerinde calisirken benim icin en faydali olan
ozellik, ‘ZBrush to KeyShot Bridge‘ oldu. Studyoda planlanmis
bir toplantidan dolayi White Spikes’1i yontup islemek icin
sadece birkag¢ gunum vardi. Tasarimin karmasikligi g6z onine
alindiginda ve bir modeli isleme icin disa aktarmak cok zaman
alan bir sire¢ olabildiginden bu araligin ne kadar kisa bir
aralik olabildigi asikar. Ancak ZBrush to KeyShot Bridge
sayesinde her seyi zamaninda bitirmeyi basardim.
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Senin ic¢in sirada ne var?

Su anda James Wan'in yoOnettigi, gelecek yil vizyona girecek
olan “Aquaman 2" Uzerinde calisiyorum. Neredeyse alti aydir bu
proje Uzerinde calisiyorum ve bir film icin daha 6nce hic¢ bu
kadar farkli yaratik ve karakter tasarlamamistim. Ayrica
yakinda c¢ikacak bir Netflix filmine ve “Thor: Love and
Thunder” icin birkac¢ konsepte katkida bulundum. Daha sonraysa
kisisel projelerime daha fazla odaklanmak calisacagim.

Kaynak: Pixologic

2021’'de 3D Yazici Sahibi
Olmak Cok Kolay

Zorlu bir 2020 yilini geride biraktik. Bu yil bize, bircgok
seyli her zamankinden daha fazla hatirlatti; paylasmayzi,
korumayl ve herkes ig¢in Uretmeyi.

2009 yilinda teknolojiyi kisitlayan patentlerin birer birer
suresi bitmesiyle birlikte hizli bir gelisim slrecine giren 3D
yazici teknolojisi; hem isletmeler hem de kisisel kullanim
icin ¢ok uygun fiyatli ‘mini fabrikalar’ olarak hayatimiza
girdi.

Yillardir gittigimiz etkinliklerden, misafir ettigimiz
insanlardan ve sosyal medya uzerinden iletisim kurdugumuz
takipcilerden 6grendigimiz tek bir sey varsa o da 3D yazicinin
herkese hitap ettigidir. 3 boyutlu yazicilar; mihendis veya
matematikten her zaman korkmus bir sair fark etmeksizin,
farkli gelir seviyesine sahip gruplardan tum kullanicilarin
cok kisa bir sirede kolayca 6grenebilecegi ve kullanabilecegi
cihazlardaxir.
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3D yazici kullanabilmek icin yapmamiz gereken 2 temel sey var:

1) 3D Yazici edinmek
2) 3D modele sahip olmak veya tasarlamak

1) Yaziciyi edinme kismini bir sekilde hallettiginizi
dusunelim. Zira, 1900 liradan 100.000 liraya kadar farkli
amaclar icin tasarlanmis 3D yazicilar var. Senin de kendi
amacina uygun bir yazici bulman cok da zor olmayacaktir. Bu
konuda tecrubeli arkadaslarimiza danismak istersen bize
ulasabilirsin.

2) Basta oyun ve film dunyasi olmak uUzere dijital ortamlarin
en cok aranan yeteneklerden birisi olan 3 boyutlu modelleme
becerisi, 3D yazicilarda da onem kazaniyor. Yani 3D modelleme
konusunda biraz tecruben varsa, 3 boyutlu yazici kullanirken
de geriye bir tek hayal gucun kaliyor. Fakat 3 boyutlu
modelleme konusunda tecruben yoksa? Bu durumda da fazla

endiselenmeye gerek yok. Bu yazida hem Ucretsiz tasarimlar
bulmayl hem de kolay ve lUcretsiz sekilde kendi tasarimlarini
yapmayl ogrenebileceksin.

A) Nasil 3D Model Bulurum?

Oncelikle nasil 3D modeller bulabilecegimize bakalim. Zira, 3D
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yazici sahibi olmak ig¢in tasarim yapmayi bilmemize pek de
gerek yok.

Asagidaki sitelerden ihtiyacin olan hobi ©UGrinlerine,
aksesuarlara, yedek parcalara, arac-gereclere ve daha
fazlasina Ucretsiz veya Ucretli sekilde ulasmak mumkin.

= Cults3d

= Thingiverse

= Youmagine

= Myminifactory

Daha fazla kaynaga erismek icin buraya g6z atabilirsin

B) Nasil 3D Model Tasarlarim?

“3 Boyutlu yazici aldim ama sonsuza kadar internetteki
lcretsiz tasarimlara bel baglamak mantikli mi” diye kendine
soruyor olabilirsin. Bir yandan da 3 boyutlu modelleme yapmayi
6grenmeye baslamanda fayda var. Ucretsiz ve egitim amacli
gelistirilmis modelleme programlari ile kendi dinyani ve kendi
urunlerini tasarlamaya baslayabilirsin.
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TinkerCAD

3 boyutlu modelleme konusunda dunyanin en cok taninan markasi
olan Autodesk’in cocuklar ve 3D modellemeye yeni baslayanlar
icin gelistirdigi TinkerCAD, tarayici tabanli bir yazilim
olmasiyla erisiminin herkes ic¢in oldukca kolay oldugunu
soylemek mumkin.

Egitim amaciyla gelistirilen platformda yeni baslayanlar ic¢in
bircok ders yer alirken, 3D tasarim konusunda bilgili
olanlarin da baskalarina ders verebilmesi mumkun.

3D Slash

3Dslash ile ister ‘eklemeli’ tasaraim, istersen de ‘eksiltmeli’
tasarim yapabilirsin. Diger 3D modelleme yazilimlarinin aksine
bir de ‘eksiltme’ sececegi sunan 3D Slash’ta kocaman bir kip
blogu oyma yontemiyle sekillendirmek mimkin.

Tipki TinkerCAD gibi tamamen Ucretsiz ve tarayici tabanli olan
3D Slash’e g0z atmanda fayda var.

ZBrush Core Mini

3 boyutlu modelleme dinyasinin en eglenceli ve en yaratici
yazilimlarindan birisi olan ZBrush’a baslamayi dusundyorsan ve
ogrenme sirecinde o6deme yapacak blitcen yoksa ZBrush Core
Mini'ye erismek ic¢in Ucretsiz olarak uye olman yeterli.

Heykeltiraslik yazilimi olan ZBrush ile birbirinden guzel
karakter tasarimlarina imza atmak mumkun.

Ayrica ZBrush’'in profesyonel versiyonuna da buradan
ulasabilirsin.

Sonu¢ olarak; 3 boyutlu yazicilar gerek kullanim kolayligi,
gerekse de sundugqu cozimler ile blyuk kicuk herkese hitap eden
ve herkes tarafindan kolayca kullanilabilecek bir mini fabrika
olarak karsimiza cikiyor. Eger bir siredir 3D yazici edinmeyi
dusunuyor ancak farkli sebeplerden dolayi tereddut ediyorsan
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belki de yeni yilla birlikte yeni bir yolculuga baslamanin
vakti gelmistir.

3 Boyutlu Modelleme: ZBrush
2021 Yayinda!

Pixologic, 3 boyutlu modelleme yazilimi ZBrush’'in 2021
versiyonunu yayinladi.

Zbrush 2021 ile kumas ve benzeri modelleri saniyeler
icerisinde olusturmak icin yeni araclar sunuyor. Kiyafet
giydirme ve fiziki c¢arpisma simulasyonlarina kadar birgok
cesitli gorevi yerine getirebilecek bir surum karsimiza
cikiyor.

Diger degisiklikler arasinda, yuksek c¢o6zinirlukli aglarin
yeniden toplanmasina yardimci olmayi amaclayan ZModeler’deki
yeni Ozellikler, NanoMesh icin bazi guzel guncellemeler ile
Alembic ve Collada dosya formatlari icin destek yer aliyor.

Ucretsiz ZBrush 2021’e Gecis Hakkax!

ZBrush’a yapilan tim gincellemelerde oldugu gibi, ZBrush 2021
surumu de, yazilimin tdm kayitli kullanicilari tarafindan
ucretsiz olarak kullanilabilecek.

ZBrush 2021 Satin Alain

Son yillarin en sevilen modelleme programi olan ZBrush’in yeni
versiyonunu asagidaki baglantilar araciligiyla satin
alabilirsiniz.

—ZBrush 2021 Akademik Lisans Satin Al
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—ZBrush 2021 Satin Al

Zbrush 2021 Dynamics Modiulii

ZBrush 2021’deki en onemli O0zelliklerin basinda kullanicilarin
bir ZBrush sahnesindeki nesneler uUzerinde fizik simulasyonlari
calistirmasini saglayan yeni Dynamics modiliu geliyor. Dynamics
modulu sayesinde 3 boyutlu modelleme deneyimine yeni bir bakis
acis1 saglaniyor.

Kontrollii Kumas Sekillendirme

Dynamics motorunu kullanan o0zel fircalar sayesinde kumas
kullanilan 3 boyutlu tasarimlarda etkilesimler
sekillendirilebilecek.

Nanomesh Degisiklikleri

NanoMesh yeni 0zellikleri ile artik sahne ic¢inde ekran
degisimi olmadan modifiye etme ve dizenleme yetenegi sagliyor.
Boliunmis Ekrani NanoMesh ile birlestiren bu 06zellik
kullanicilara blylk bir kolaylik sagliyor.

3 Boyutlu Modelleme ve Organik Modelleme

Hem vektorel hem de piksel tabanli bir uzaya sahip olan,
0geleri bir kil, bir oyun hamuru gibi sekillendirmemizi
saglayan, dinyada bircok tasarim odakli sektérin tercih ettigi
organik modelleme programi olarak bilinen ZBrush, yil basinda
yayinladigil ZBrushCoreMini gincellemesi ile Organik Modelleme
duskunu kullanicilarini sevindirmisti.

ZBrush 2021 hakkindaki diger detaylara Pixologic’in resmi
sitesinden ulasabilirsiniz.
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ZBrushCoreMini 1ile Organik
Modelleme Deneyimini Ucretsiz
Yasayin!

Hem vektorel hem de piksel tabanli bir uzaya sahip olan
ZBrush, o6geleri bir kil, bir oyun hamuru gibi
sekillendirmemizi saglayan, dinyada bircok tasarim odakli
sektérin tercih ettigi organik modelleme programi olarak
biliniyor. Ozellikle heykeltirascilikta profesyonellesmek,
oyun-film karakterleri yaratmak ya da 3D yazicida uretilebilir
figurler tasarlamak 1ic¢in gelistirilen program, organik
modellemeye yeni baslayanlar icin ZBrush Ucretsiz versiyonunu
yayinladi; ZBrushCoreMini

Organik modelleme nedir?

Uzunluk, aci vb parametrelere bagli olmadan 6zgirce (Kil veya
hamur ile bir heykel yapar gibi) tasarim yapabileceginiz
modelleme tdarddir. Dijital heykel tasarimlarinda en c¢ok tercih
edilen modelleme programi olan ZBrush, herkesin rahatlikla
uygulayabilecegi anlasilmasi ve uygulamasi kolay olan lcretsiz
surumand tanitti.

Tasarim Ozgiirliigi

ZBrushCoreMini, her yastan yeni sanatc¢ilar icin tasarlanmistir
ve herkesin hizlica anlamasina ve hemen heykel yapmaya
baslamasina olanak taniyan aerodinamik bir arayuze sahiptir.

]
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Dijital Heykel Tasarimi

ZBrushCoreMini, tamamen heykel yapmakla ilgilidir. Basit bir
kire veya tas blokla baslayin, daha sonra malzeme eklemek veya
cikarmak icin ZBrush’tan en populer dijital heykel
fircalarinin kullanip, tasarlayabilirsiniz. ZBrushCoreMini
hayal gucunlizu kesfetmenizi saglar.




IMAGE3D GIF

Tasariminizi tamamladiginizda, iMage3D formati araciligiyla
calismanizi baskalariyla paylasmanin heyecan verici yeni bir
yolunu kesfedebilirsiniz. Herhangi bir websitesinde, 2D
gorintli olarak go6runecektir ancak diger ZBrushCoreMini
kullanicilari dosyay1l indirip programda tam 3D olarak
acabilir.

(]

ZbrushCoreMini ile Neler Geliyor?

Sculptris Pro

[jDijital olarak sekillendirirken her sey poligonlardan
olusturulur ve poligon sayisi modelinizin ne kadar ayrintiya
sahip olabilecegini belirler. Modelinizde yalnizca birkacg
poligon varsa, fazla ayrinti ekleyemezsiniz. Sculptris Pro,
calismalarinizda her zaman ayrintili calismaniza izin verir.
Sekillendirdiginizde poligonlari otomatik olarak ekler veya
kaldirir, boylece sadece tasariminiza konsantre olabilirsiniz.

Fircalar

ClayBuildup

ZBrushCoreMini, ZBrush ve ZBrushCore’'un (Ucretli ve daha



kapsamli diger versiyonlar) en popiuler 8 fircasini icerir. Bu
fircalar, ZBrush Urun ailesini tanimlayan dijital heykel
devrimini yasamanizi saglar. Sculptris Pro ile birlikte bu
fircalar vyaraticiliginizi ortaya c¢ikaracaktir. Ornegin,
yaratiginiza bacaklar eklemek istiyorsaniz, bunlari SnakeHook
fircayla disari dogru cekip tasarlayabilirsiniz!

Simetri

[jBir modelin hem sol hem de sag tarafini sekillendirmeniz mi
gerekiyor? Telasa gerek yok! Simetri ile cok kolay. Simetri
digmesini etkinlestirdiginizde, ayni anda modelin her iki
tarafina da sekil verebilirsiniz. Bu 0zelligi dilediginiz
zaman kapatabilirsiniz.

3D Yazicida Uretin!

ZBrushCoreMini, 3 boyutlu yazicilarda calistirabileceginiz OBJ
ve STL formatlarinda modelinizi kayit etmenize de olanak
sagliyor. Boylelikle tasarladiginiz heykelleri 3Boyutlu
yazicilarda gercek udrunlere donustlrebilirsiniz.

Zbrush, dunyayi dijital heykeltraslikla guc¢lendirmek istiyor.
Bu nedenle, size lcretsiz bir dijital heykel deneyimi sunuyor.
Reklamsiz. Abonelik yok. Herhangi bir fiyat yok. Sadece sonsuz
yaraticilik.



Programi indirmek icin buraya tiklayabilirsiniz.

ZBrush giincellendi

Bilmeyenler icin: Zbrush, Kkarakter modellemede Ust seviye
deneyim sunan bir ‘yontma’ programidir. Hem vektdérel tabanli
hem de piksel tabanli bir uzaya sahip olan ZBrush; o6geleri bir
kil, bir oyun hamuru gibi sekillendirmenizi sagliyor. Fare ile
kullanimi pek Onerilmeyen program 1icin ¢izim tableti
kullanarak dijital heykeltirascilikta profesyonellesebilir,
yeni oyun-film karakterleri yaratabilir veya 3 boyutlu
yazicinizla fiziki ortama gecirebileceginiz figurler
olusturabilirsiniz.

Tam bu yetenekleriyle diger 3 boyutlu tasarim programlarindan
siyrilan uygulamaya yeni guncelleme geldi, iste yeni ZBrush
4R8:

Yeni Boolean sistemi

Bu yeni altyapi ile milyonlarca poligon iceren modellerin
gercek zamanli onizlemelerine bakarken bile model Uzerinde
degisiklikler yapilabilir.

Vektor yer degistirme

Bu 6zellik sayesinde agiz, burun, kol gibi uzuvlar vektorel
olarak fircalarda bulunacak ve biz o fircayi secerek
istedigimiz modelin lzerine tek tusla uzuv cizebilecegiz. “Bir
kere yont, daima kullan” 06zelligi sayesinde zaman ve enerji
kazanimi saglanacak.

Yeni deforme ediciler

Gercek zamanli kompleks donlustlrmeler/deformeler yapabilmek
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artik daha kolay.
Gizmo3D

Bu 0O0zellik model manipulasyonu konusunda TransPose’a bir
alternatif oluyor. Cok yonlulugl sayesinde, icerisinde deforme
edicilerin ve c¢oklu nesne doénustirtcilerin de oldugu
fonksiyonlar iceriyor. Tamamen kisisellestirebilir.

3B yazi ve SVG sekil olusturucu

Artik; gercek geometri, degisken kalinlik ve egimli kenarli
karmasik modeller olusturmak icin sistemde bulunan fontlar
kullanilabilir. Logolar veya diger tasarimlardan kolayca model
olusturabilmek icin SVG formatindaki 2B vektor dosyalarini da
kullanabilecegiz. Yeni boolean sistemi ile birlikte, karmasik
modeller icin basit co6zumlere sahibiz.

Yeni gelen 3 plugin’den ZBrush to Photoshop CC ile; 3B uzayda
olusturdugunuz nesnelerin birlestirme(compositing) icin,
bosluklari otomatik doldurarak Kkolayca Photoshop’a
gonderilmesi saglanacak. Scale Master ile 3B yazici
kullanicilari icin gercek boyutlarda olceklendirme ve yine 3B
yazicl kullanicilarinin cok hosuna gidecek Zbrush to Sculpteo
ile modellerinizi tek tusla, cevrim ici 3B model paylasim
kituphanesi olan Sculpteo’ya yukleme ozellikleri geldi.

Yarin(15.06.2017) buradan uygulamali tanitim egitimi 1 gin
aranin ardindan devam edecek. Farkli alanlarda uzman kisilerin
yaptigi yayinlari izlemeniz tavsiyemizdir.
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