Baslangic: En Iyi 5 Ucretsiz
3B Modelleme Yazilimlari

Herkes bol pratikle 3B modellemeyi kolayca 6grenebilir. Bunun
i¢cin en 1iyi uUcretsiz 3B modelleme yazilimlari oldukc¢a isinize
yarayacaktir.

3B modelleme, g6z korkutucu derecede dik bir 6grenme egrisine
sahip olabilir. Dijital nesneler olusturmak icin yaygin olarak
kullanilan gelismis CAD yazilimlarinin cogunu baslatabilmek,
kesinlikle yeni baslayanlari sasirtacaktir. Ancak gelismis 3B
modelleme yazilimlarina dogru giris yapildiginda her sey
erisilebilir bir hal alacaktair. En 1iyi CAD vyazilam
gelistiricilerinin bile dahil oldugu pek c¢ok program licretsiz
olarak bulunuyor. Ozellikle 3B modellemeye yeni baslayan
kullanicilar bunlari siklikla tercih ediyor. Baslamak icin
herhangi bir programa karar vermeden Once yapmak istediginiz
modelleme turunu dusinmek en iyisidir.

Baslangic¢ [J[Jseviyesindeki 3B modelleme yazilimlarinin, basit
ve Ozellikleri daha sinirli olmasina ragmen, beceri seviyeniz
ne olursa olsun oldukca yararli olduguna
guvenebilirsiniz. Giris seviyesindeki yazilimlarla o6grenerek
kazandiginiz beceriler, blyuk O6lcide daha gelismis yazilimlara
aktarilabilir olacak. Bu nedenle, temel bilgilerle ugrasirken
pratik yazilim ve becerileri 6grenmeye devam
edeceksiniz. Hazirsaniz baslayalim!

1. Tinkercad

Kimler kullanabilir? Giris seviyesindeki o6grenciler ve 3B
modelleme vyazilimi Kkullanma deneyimi olmayan kisiler
kullanabilir.

Nereden temin edebilirim? Tinkercad

Basit, parlak bir araylz ve c¢ok sayida egitim kaynagi
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Tinkercad, onceden CAD deneyimi olmayanlar icin 0zel olarak
tasarlanmistir. 3B modelleme yaziliminin en erisilebilir
parcalarindan biri olmasinin yani sira dogrudan tarayicinizda
da kullanilabilir.

Renkli gorunumu sizi yaniltmasin. Autodesk’in Tinkercad
yazilimi basit ama gucludur. Fikirlerinizi surukleyip
birakarak CAD’de gerceklestirmek icin kiupler, silindirler ve
kireler gibi ilkel sekilleri kullanmaniza izin verir. Her
sekli hareket ettirebilir, dondurebilir ve oOlceklendirebilir
ve bunlari kati veya “delik” olarak atayabilirsiniz. Sekilleri
gruplamak, Tinkercad’in galerisinde bulacaginiz karmasik 3B
modelleri olusturmaniza olanak tanir.

Tinkercad’in kendisi tarafindan basit ve yavas ilerleyen cok
sayida oOgretici var. Cogu CAD arayuzinde donup kaldiginizi
dislnlyorsaniz, Tinkercad 6grenme sayfasi baslamaniz gereken
yerdir. Arayuzun her yonu ic¢in kisa, bireysel dersler ve
cesitli basit modellerde size yol goOsteren derslerin bir
listesini icerir. Daha kapsamli dersler icin, “projeler”
bolumid size model yapiminda daha ayrintili rehberlik
edecektir. Ogreticiler 6zellikle cocuklar icin uygundur.

Tinkercad ayrica kullanicilara elektronik montajlari
tasarlama, programlama ve simile etme yeteneginin yani sira
OpenSCAD ile 3B nesneler olusturmak icin kod satirlari
kullanan Codeblocks adli bir 6zellik saglar. Modern yapimci
teknolojisini 6grenmek icin cok yo6nlu harika bir aractair.
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2. Vektary

Kimler kullanabilir? Daha basit programlardan ve timlesik
animasyon, AR ve islemeden daha fazla esneklikle tarayicida ag
ve parametrik modelleme yapmak isteyenler kullanabilir.

Nereden temin edebilirim? Vektary

Vectary, “en kolay cevrim ici 3D ve AR tasarim araci” oldugunu
iddia eden, tarayici tabanli bir ag ve parametrik modelleme
yazilimidir. Basit ve o6grenmesi kolay araylzine bazi harika
ozellikler ekliyor.

Yazilim, grafik tasaraim, urun tasarimi ve oyun tasarimil
profesyonellerini hedefledigi icin islemeye odaklanir. Bununla
birlikte herhangi bir 2B veya 3B modelleme uygulamasi 1igin
kullanilabilir.

Vectary’'nin basit araclarini kullanmak, yalnizca temel tasarim
kavramlari bilgisini gerektirir. Kullanici arayuzu
ulasilabilir, ancak Tinkercad gibi en basit modelleyicilere
kiyasla cok sey katiyor. Kullanicilar, onceden islenmis 3D
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tipografi, web basliklari ve diger onceden hazirlanmis
modellerden olusan bir urun yelpazesinden
yararlanabilir. Fakat bunlarin cogu Ulcretsiz degil.

Baslangicta programin entegre video egitimlerini izlemeniz ve
3D modelleme temellerini kapsayan “Baslarken” egitimini takip
etmeniz istenecektir. Vectary’'nin her bir 06zelligini nasal
kullanacaginizi 6grenmenize yardimci olacak baska egitimler de
var. Ne yazik ki Baslarken’den sonra 3B modellemeye yeni
baslayanlar icin cok fazla kilavuz yok.

Vectary, cekici olabilecek cok benzersiz bir paylasim ve 1is
birligi araciyla birlikte gelir. Projeler UlUzerinde birlikte
calismayi cok daha kolaylastiran ekipler
olusturabilirsiniz. Bununla birlikte, o0zellik Ucretsiz
katmanda kilitlidir ve aylik 12 ABD dolari abonelik
gerektirir. Yine de Ulcretsiz katman harika ve is birligi ve
proje sinirlari disinda cok az sey geride kaliyor. Ucretsiz
kullanimda ayni anda yalnizca 10 farkli projeyi
kaydedebilirsiniz.

3. Meshmixer

Kimler kullanabilir? Daha sonra kullanisli kalacak, basit bir
arac isteyenler kullanabilir.

Nereden temin edebilirim? Meshmixer

Meshmixer, Autodesk tarafindan gelistirilen ve her Ureticinin
ara¢ kutusunda olmasi gereken hafif bir 3B modelleme
yazilimidir. Yazilimin internet sitesinde belirtildigi gibi 3B
nesneler icin kolaylikla manipule etmenize, ekleme yapmaniza,
modelleri birlestirmenize ve daha fazlasini yapmaniza olanak
taniyan bir “Isvicre Cakisi”dxir.

Program cogunlukla mevcut 3B modelleri degistirmek, onarmak
veya optimize etmek icin kullanilir. Bununla birlikte yerlesik
sekillendirme ve kati modelleme araclarina da sahiptir. Arac
secimi basittir ancak her ikisi ic¢in de ihtiyac¢ duyacaginiz
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araclara yakindan asina olmaniz icin yeterli cesitlilik sunar.

Meshmixer 3D baski icin 6zel olarak Uretildiginden, programda
yalnizca 3D modelleri tasarlayip onaramaz. Ayni zamanda destek
yapilari ekleyebilir, modelleri vyonlendirebilir ve
tasariminizi baskiya hazirlamak icin Meshmixer’in cesitli
benzersiz optimizasyon araclarini kullanabilirsiniz.

O0zellikle yeni baslayanlar icin yapilmis yazilimlara kiyasla
bazi1 yerlerde Meshmixer ile biraz daha dik bir 6grenme egrisi
olabilir. Bunun icin bilmediginiz terminolojiyi 0grenmek ve
temelinizi atmak adina Autodesk tarafindan hazirlanmis bir
kilavuz vardir. Program bu noktada biraz eski ve
guncellenmiyor, ancak tamamen Uucretsiz ve her zaman ise
yarayacak. En son Windows surumu internet sitelerinden
indirilebilirken, vyukleyicideki bir “guvenlik sorunu”
nedeniyle ne yazik ki macOS sirimi artik mevcut degil. Uclincl
taraf internet sitelerinden indirilebilir.
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Ornek 3B Modelleme

4. SculptGL

Kimler kullanabilir? Hafif bir tarayici programi ile
sekillendirme veya hizli uygulamaya merakli olanlar
kullanabilir.
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Nereden temin edebilirim? Stéphane Ginier

SculptGL uUcretsiz olarak erisilebilen, acik kaynakli, tarayici
tabanli bir heykel programidir. Cogu sekillendirme programinda
oldugu gibi calisma alaniniza bir parca dijital kil atar ve
onu “firca” adi verilen cesitli araclarla kaliplamaniza olanak
tanir.

Bu, heykel yapmanin temel unsurlarini iceren c¢ok basit bir
yazilimdir. Daha fazlasini yapmak istiyorsaniz, hatta render
isleminizde 1sikla oynamak bile, onu baska bir programa
yukseltmeniz gerekir. Yine de SculptGL, herhangi bir taahhltte
bulunmadan heykel yapma hissi elde etmek icin harikadair.

Cok sinirli oldugu icin SculptGL’'de c¢ok fazla Ogretici
yok. Ozellikleri kapsayan kiiciik bir YouTube dizisi ve onu
0zellikle erisilebilirligi nedeniyle secen bir veya
iki topluluk 6greticisi var. 3D modelleme merakinizi gidermek
icin 1iyi bir baslangic¢ [J[Jnoktasi olabilir. Cevrim disi
kullanim ic¢in bagimsiz bir strimid de indirebilirsiniz, ancak
cevrim ici surumle tamamen aynidir.

Sekillendirme icin bir kalem tablet kullanmayi dusunuyorsaniz,
Ginier ayrica Nomad Sculpt adli programin I0S ve Android
0zellikli bir surumunu gelistirdi. Android kullanicilari,
aracin keyfini dcretsiz olarak cikarabilirken, i0S hayranlari
14,99 ABD dolari O0demek zorunda kalacak.

5. ZBrushCoreMini

Kimler kullanabilir? Dijital heykel yapmayi o6grenmekle
ilgilenen yeni baslayanlar, o6zellikle de VDM fircalarindan
biraz yardim isteyenler kullanabilir.

Nereden bulabilirim? Pixolojik

ZBrushCoreMini, bircok ileri duzey ve profesyonel tasarimci
arasinda guclu ve populer bir heykel programi olan
Pixologic’in ZBrush programinin basitlestirilmis bir
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versiyonudur. CoreMini, vyeni baslayanlar dusunulerek
yapilmistir. Bu nedenle cok az 3B modelleme deneyimi olanlar
icin o6grenmesi kolaydair.

Diger bircok sekillendirme programinda oldugu gibi firca
kullanarak dizenlemeniz icin size bir parca dijital kil
verilir. ZBrushCoreMini, modelinize ekleme, puruzsuzlestirme,
¢ikarma, sisirme, kistirma ve cilalama yapan sekiz temel firca
secenegiyle her seyi basitlestirir. Program ayrica
Pixologic’'in dért “Vektdor Yer Degistirme Kafesini” (VDM)
icerir. Bunlar, modelinizde aninda karmasik bir sekil
olusturmaniza olanak taniyan fircalardir ve cok cesitli
sekiller icerir. Bu, heykel yapmaya yeni alistiginizda size
cok yardimci bir temel saglar. Iyi bir kulak yapmakta sorun mu
yasiyorsunuz? VDM ile bir tane acin ve oOzellestirmeye
baslayin.

CoreMini’nin ticari olmayan kullanimla sinirli oldugunu, sizi
cokgenler ve dosya tirlerinde sinirladigini, ice aktarma veya
islemeye izin vermedigini ve sizi birkac baska sekilde
kisitladigini belirtmekte fayda var. Baslamanin harika yani,
hazir oldugunuzda ileride daha gelismis Zbrush yazilimina
gecisin kolay olacak olmasidir. Ucretsiz CoreMini yaziliminin
bir sonraki katmani olan ZBrushCore, abonelik ic¢in ayda sadece
10 ABD dolari veya bir kerelik satin alma icin 180 ABD
dolaradir.



