3D Baski Teknolojisi Sanat
Eserlerini Yeniden
Olusturuyor

University College London’daki (UCL) arastirmacilar, Kkayip
Vincent Van Gogh tablosunu yeniden uUretmek ic¢in X-1sini, Yapay
Zeka (AI) ve 3D baski teknolojisi alanlarini birlestirdi.

Calismada, sanatci Jesper Eriksson ile birlikte doktora
ogrencileri Anthony Bourached ve George Cann yer aldi. Mevcut
eserlerin uUzerindeki boya katmanlarini gdrmek icin X-1sin1
goruntiulemenin kullanilabilecegi bir is akis1i
gelistirdiler. Elde edilen veriler sayesinde bir sanatc¢inin
stilini tahmin edebilen, eserin orijinalinin nasil
gorinebilecegini hayal eden bir model
gelistirdiler. Arastirmacilar, yontemlerini bir Van Gogh
tablosuna uyguladi. Calismalarinin dogrulugunu dogrulamanin
imkansiz oldugunu kabul etmislerdi. Buna ragmen, Van Gogh’un
‘Iki Glresci’ olarak bilinen kayip eserlerinden birini ortaya
¢ikardilar ve yeniden yarattilar.

Bu noktada orijinal tabloya ne kadar benzedigini séylemek
mumkin degil. ClUnki bununla ilgili bilgi mevcut degil.
Bununla birlikte bence c¢ok inandirici. Su anki teknolojiyle
elde edebilecegimiz acik ara en 1iyi tahmin.

Bourached,
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“Iki Glresci” 3D baski rekreasyonu. Kaynak: UCL

Kayip sanat eserlerine hayat vermek

Eriksson ve Bourached’in Van Gogh rekreasyonu, ‘NeoMasters’
koleksiyonlarinin bir parcasi olarak yeniden tasavvur edilen
parcalarin en sonuncusu. 2019’'dan bu yana arastirmacilar, X-
1s1n1 verileriyle tanimlanan herhangi bir figurdn ana
hatlarini olusturmadan once belirli bir parcanin kenarlarini
belirleyerek c¢alisan bir dizi algoritma kullanarak, kayip
resimleri hayata gecirmek icin calaisiyorlar.

Elde edilen veriler daha sonra renklerden firca darbelerine
kadar ince ayraintilar ile resmin nasil goérinecegini tahmin
etmek ic¢in sanatcinin o6nceki calismalarindan 06grenen ve 3D
yazdirilabilir bir kopya icin temel olusturan bir sinir ag1
ile besleniyor.

Ekip, bu teknigi kullanarak bir dizi kayip sanat eserini
yeniden olusturmayi basardi. 2021’'de UCL arastirmacilari,
Pablo Picasso’nun “Mavi DOonem” resimlerinden birinin altina
gizlenmis olan “Koér Adamin Yemegi” parcasini yeniden



uretebildiler.

“Ciplak Kadin”rekreasyonu. Kaynak: UCL

3D baski sanat icin tercih ediliyor

Van Gogh'un ‘Iki Glrescisi’ ilk olarak on yil dnce Antwerp
Universitesi’nden ‘Cayir Cicekleri ve Gillerle Natirmort’
eserinin gercek olup olmadigini arastiran uzmanlar tarafindan
kesfedildi. Bunu vyaparken, resmi 1inceleyenler, boya
katmanlarini gormek ic¢in X-1sinlari kullandilar. Bunun
sonucunda iki figurun boyanmis oldugunu kesfettiler.

Gorunluse gOre bu iki gizli guresci, Van Gogh’'un Onceki
calismalariyla wuyumlu firca darbeleri ve pigmentler
kullanilarak yaratilmisti. Ayrica Van Gogh, kardesi Theo'ya
bir mektup yazmisti. Mektupta “iki c¢iplak govdeli - iki
guresci” ile buyuk bir sey c¢izdigini soOyluyordu. Bdéylece
calismanin kendisine ait oldugu kanitlanmis oldu.

Bourached ve Cann, Onceki NeoMasters serisi parcalarini
yeniden yaratmaya yardimci olan ayni sureci kullanarak, bu



yilin baslarinda Van Gogh tablosunu da diriltebildiklerini
kesfettiler. Diger rekonstruksiyonlarinda oldugu gibi UCL
ikilisinin projesi, bu kalitede bir parca yaratmak icin Van
Gogh'’un yuzlerce diger calismasindan 6grenilen bir sinir ag1
kurduklarini gordui.

Ciftin 3D baski Iki Giliresci restorasyonu, FOCUS Sanat
Fuari kapsaminda 1-4 Eylul 2022 tarihleri arasinda Paris’teki
muzede sergilendi. Kaliforniya’'daki MORF Galerisi ve
arastirmacilarin sirketi Oxia Palus ile birlikte duzenlenen
sergide, Leonardo Da Vinci ve Amedeo Modigliani gibi
sanatcilarin kurtarilmis tablolari da yer aldi. Gelismis
gorsellestirme ve uretim teknolojileri, sanat eserlerini hem
uretmenin hem de yeniden yaratmanin bir yolu olarak ilgi
gormeye devam ediyor.

Kaynak: 3dprintingindustry
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