Yapay Zekd Ile Renkli 3D
Baski Reprodiiksiyonu

Charles Universitesi’nden Bilgisayar Grafikleri Grubu (The
Computer Graphics Group / CGG), yapay zeka ile tam renkli 3D
baskinin gelistirilmesine dair bir makale vyayinladi.
Gelistirilen yeni yontem ile kullanici girisi ve son urin
gorunumu arasinda mevcut ticari yazilaimlara oranla cok daha
yuksek bir eslesme saglayan baskilar elde edilebiliyor.
Kullanilan ydntemde, algoritmanin hizini ve pratikligini
gelistirmek icin ise makine 6greniminden yararlaniliyor.

Renk reprodiiksiyonundaki esneklige ragmen, renk
akmasi gibi problemler ince detaylar ic¢in yapilan
calismalari zora sokuyor.

Tam renkli 3D baski dendiginde akla plastigi eritmie
yontemiyle calisan FDM yerine, kucuk sivi recine damlaciklari
akitan ve UV 1sinlarindan yararlanarak bu damlaciklari aninda
sertlestiren baski yontemi geliyor. Bu sertlestirme islemi 3D
baski sirasinda katman katman tekrarlaniyor.


https://blog.3dortgen.com/yapay-zeka-ile-renkli-3d-baski-reproduksiyonu/
https://blog.3dortgen.com/yapay-zeka-ile-renkli-3d-baski-reproduksiyonu/
https://cgg.mff.cuni.cz/publications/neural-acceleration-of-scattering-aware-color-3d-printing/
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Tam renkli 3D baski

2D baskida oldugu gibi, birden fazla temel malzeme (CMYK+W)
yan yana yerlestirilerek cok cesitli renk tonlari Uretiliyor.
Malzemelerin, 1s1gin ylzeyin biraz altinda hareket etmesine
izin veren yari saydam bir recineden olusmasi, renk tonlarinin
farkli emici baz malzemeleri oranlariyla hassas bir sekilde



¢ikarilarak karistirilmasina imkan taniyor.

Yukarida belirttigimiz gibi renk akmasinin ince detaylara
zarar vermesi, doku detaylarini bulaniklastiriyor. Ayrica sert
kenarlar, yluzeyin altinda yanal olarak sacilan 1siktan dolayi
kontrastini kaybedebiliyor ve bu bulaniklik 3 boyutlu oldugu
icin nesnenin karsit kenarlarini dahi etkiliyor.

Yeni simiilasyon, renkli bir 3D model icin hazirlaik
siiresini onlarca saatten birkac¢ dakikaya cekerek bu
teknigin pratikte fiilen kullanilmasina olanak taniyor.

Makalede, sanal simulasyonu elde etmek icin o0Onceki
yontemlerden 300 kata kadar daha hizli olan ve ayni zamanda
tam bir hesaplama kumesi yerine yalnizca tek bir GPU
gerektiren yeni bir teknik Oneriliyor. Milyonlarca egitim
orneginden elde edilmis bir 6grenme sayesinde, bir sinir agi1
1s1g1n yuzey altinda nasil dagildigini ve belirli bir ylzey
noktasinin etrafindaki malzemelerden nasil etkilendigini
verimli bir sekilde tahmin edebilecek hale geliyor.

Geleneksel tam renkli 3D baskida kullanilan yazicilar,
cogunlukla prototip olusturma, kiiltiirel mirasin
korunmasi ve tibbi protezler gibi endiistriyel
uygulamalarda kullanilmaktadair.

Kisa sure once Mixed Dimensions, 0zel oyun figurleri ic¢in bir
baski hizmeti sunmaya basladi. Animasyon studyosu LAIKA
ise, stop-motion filmlerde karakterlerinin ylz ifadelerini
canlandirmak icin bahsi gecen 3D baski teknolojisinden
yararlaniyor.

Yeni simidlasyonun dahil edildigi bir Uretim hatti sayesinde,
mevcut 3D yazici donanimiyla geleneksel baski hazirlama
yaziliminin sunabileceginden c¢ok daha yuksek kalitede bir
ylizey gorinuimi elde edilebilir. Yapay zeka yine guniu kurtardi,
degil mi?

Kaynak: 3D Printing Media Network



http://mixeddimensions.com/gameprint(yeni sekmede açılır)
https://www.youtube.com/watch?v=Q0igKpJscsA
https://www.youtube.com/watch?v=Q0igKpJscsA
https://www.3dprintingmedia.network/ai-accelerated-appearance-prediction-for-color-3d-printing/

