SLA ve DLP 3D Yazicilar
Arasindaki Farklar

SLA/DLP Nedir?

SLA (Stereolitografi) teknolojisi, recineyi 1sikla
sertlestirerek calisan bir 3D yazici teknolojisidir.Isik,
fotopolimerizasyon denilen bir islemle sivi recineyi
katilastirir ve uretilecek parcayi kat kat olusturur.

DLP (Digital Light Processing) Stereolitografi’ye benzer bir
surecin oldugu fotopolimerin kullanildigi katmanli imalat
teknolojisidir. En buyuk fark 1sik kaynaginin olmasidir. DLP,
geleneksel bir 1sik kaynagi olan ark lambasi ile sivi kristal
ekran panelinin ya da deforme olabilen bir aynanin (DMD)
kullanildigi bir sistemdir.

SLA ve DLP: Recine 3D Yazicilari

Karsilastirma

Cozunurluk

DLP 3D baskida, XY c¢dzunurlugu, projektdoruin tek bir katman
icinde yeniden olusturabilecegi en kucCuk 06zellik olan piksel
boyutuyla tanimlanir. Bu, en yaygini full HD (1080p) olan
projektdorun c¢o6zuhurlugune ve optik pencereden uzakligina
baglidir. Sonu¢ olarak, c¢ogu masaustu” DLP 3D yazici,

genellikle 35 ve 100 mikron arasinda sabit bir XY
¢ozuhurluguhe sahiptir.

SLA 3D yazicilar ic¢in XY ¢6zuinufrlugu, lazerin nokta boyutunun
ve lazer 1sininin kontrol edilebildigi artislarin bir
birlesimidir. Ornedin, Form 3 LFS 3D yazici, 85 mikron nokta
boyutuna sahip bir lazere sahiptir, ancak sabit c¢izgi tarama
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islemi nedeniyle, lazer daha kucuk artislarla hareket edebilir
ve yazici, parcalari surekli olarak 25 mikron XY
¢6zuhurluguhnde teslim edebilir.

Laser SLA DLP Low Force Stereclithography (LFS)
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SLA uses a UV laser to draw DLP uses a projector screen to LFS uses a laser and constant line
rounded lines project layers of squared voxels scanning in small increments

Dogruluk ve Hassasiyet

Kalibrasyon bu tur yazicilar ic¢in c¢ok o©Onemlidir. DLP
projektorler ile ureticilerin, yapi duzlemindeki esit olmayan
151k dagilimi ve lenslerdeki optik bozulma ile ilgilenmesi
gerekir; yani, ortadaki pikseller, kenarlardaki piksellerle
ayni boyut veya sekilde degildir. SLA 3D yazicilar, baskinin
her parcasi icin ayni 1sik kaynagini kullanir; bu, tanim
geregi tek tip oldugu anlamina gelir, ancak yine de
bozulmalari hesaba katmak icin kapsamli kalibrasyon
gerektirir.

En yuksek kalitede bilesenlere ve kalibrasyon derecesine sahip
bir 3D yazici bile malzemeye bagli olarak cok farkli sonuclar
uretebilir. Farkli rec¢ineler, amac¢landigi gibi gerceklestirmek
icin optimize edilmis malzeme ayarlari gerektirir; bu,
kullanima hazir malzemeler veya belirli bir 3D yazici
modeliyle kapsamli bir sekilde test edilmemis recineler icin
mevcut olmayabilir.
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Yuzey Kalitesi

SLA ve DLP recine 3D yazicilarin her ikisi de, tum 3D baski
islemlerinin en pufuzsuz yuzey kalitesine sahip parcalar
olusturmasiyla bilinir. Farklari tarif ettigimizde, c¢ogu
durumda bunlar sadece kucuk parcalarda veya c¢ok detayli
modellerde gorulebilir. 3D baskida nesneler katmanlardan
yapildigindan, 3D baskilarda genellikle g6éruhuf, yatay katman
¢izgileri bulunur. Ancak, DLP goéruintuleri dikdortgen birim
pikselleri kullanarak olusturdugundan, dikey birim piksel
¢izgilerinin de etkisi vardir.

DLP 3D yazicilar, dikey birim piksel c¢izgilerinin etkisine
neden olan dikddrtgen birim pikselleri kullanarak goruntuler
olusturur. Bu go6runtude, dikey birim piksel c¢izgilerini



solda dogal olarak goruldukleri ve ardindan sagda daha kolay
tanimlanabilmesi ic¢in ana hatlari ¢izildigi gibi
gorebilirsiniz.

Birimi dikdoértgen oldugundan, birim piksellerin de kavisli
kenarlar uzerinde etkisi vardir. LEGO tuglalarindan yuvarlak
bir sekil yapmayi duSunursek; kenarlar hem Z ekseninde hem
de X-Y duzleminde basamakli

gorunecektir.

Voksellerin(Birim Pikseli) dikdortgen sekli, kavisli
kenarlarin kademeli go6ruiimesini saglar. Voksel ve katman
¢izgilerinin gorunumunu” kaldirmak, zimparalama gibi son
islemler gerektirir.

Hiz ve Verim

3D baskida hizi duSuhurken, sadece ham baski hizini degil,
ayni zamanda c¢iktiyi da duSunmek onemlidir.

SLA ve DLP recine 3D yazicilar ic¢in ham baski hizi genel
olarak karsilastirilabilir. Projektor tum katmani bir kerede
ortaya c¢ikardigindan, DLP 3D baskidaki baski hizi tekduzedir
ve yalnizca yapinin yuksekligine baglidir, oysa SLA 3D
yazicilar her parcayi bir lazerle c¢izer. Genel bir kural
olarak, bu, SLA 3D yazicilarin kucuk veya orta boyutlu tek
parcalari yazdirirken karsilastirilabilir veya daha hizli
olmasina neden olurken, DLP 3D yazicilarin buyuk, tamamen
yogun baskilari veya cogunu dolduran birden cok parcali
yapilari yazdirmak icin daha hizli olmasina neden olur.



Kucuk bir DLP 3D yazici, kucuk bir parcayi veya kucuk parca
grubunu yuksek c¢ozunurlukte hizli bir sekilde yazdirabilir,
ancak yapi hacmi, parca boyutunu ve verimi sinirlar. Daha
buyuk bir yapi hacmine sahip farkli bir makine, daha buyuk
parcalari veya bir grup kucuk parcayil daha hizli, ancak
SLA’dan daha duSuk bir c¢ozunurlukte yazdirabilir.

SLA 3D yazicilar, tum bu secenekleri tek bir makinede
uretebilir ve kullaniciya c¢O6zuhutluk, hiz veya cikti icin
optimize etmek isteyip istemedigine karar verme o6zguflugu”
sunar.

Hiz, malzeme secimine de bagli olabilir.

Formlabs standart malzemelerinden dort kat daha hizli baski
almayi saglayan, ilk prototipler, dental ve ortodontik
modeller icin ideal olan Draft Recine hizli baski recinesine
sahiptir.

Hizli baski baslatma hizlarindan minimum destek c¢ikarma,
yikama ve kuirlenme surelerine kadar Draft Recine, verimliligi
en ust duzeye cikarmak icin optimize edilmis bir is akisina
sahiptir.
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