3D Baskinain Otomotiv
Sektoriunde Hiz ve Maliyet
Avantajlari

Malum otomobil fiyatlarini g6z o6nunde bulundurdugumuzda
evimizin bahcesinde ya da wufak bir atolyede kendi
otomobilimizi UGretme fikri her zaman oldugundan daha ilgi
cekebilir. Peki bunu nasil yapacagiz diye soracak olursaniz 3D
baski zaman ve maliyet tasarrufu gibi avantajlariyla son
derece uygun bir secgenek. Simdilik aracin tumunu olmasa da
parcalarinin prototip surecini 3D baski ile gerceklestirmemiz
mumkin. Tayvan’da bulunan otomobil parcgasi tasarimcisi ve
Uretimcisi olan Unitycoon isimli sirket, 3D baski ile otomotiv
sektorune yeni bir bakis getirdi. Sirket, 3D baski teknolojisi
ile her bir parcanin performansini iyilestirirken ayni zamanda
otomobilin tasarimini iyilestirmek ic¢in de otomobil
parcalarini kisisellestirmeye odaklaniyor.

Unitycoon, prototipleme ve test suUrecleri icin yedek parca
modelleri dretiminde Raise3D’nin 3D vyazicilarindan
faydalaniyor. Bu da beraberinde maliyetten tasarrufu ve
prototip dogrulamanin basari oranini artisi getiriyor.


https://blog.3dortgen.com/3d-baskinin-otomotiv-sektorunde-hiz-ve-maliyet-avantajlari/
https://blog.3dortgen.com/3d-baskinin-otomotiv-sektorunde-hiz-ve-maliyet-avantajlari/
https://blog.3dortgen.com/3d-baskinin-otomotiv-sektorunde-hiz-ve-maliyet-avantajlari/
https://blog.3dortgen.com/otomotiv-devi-chevrolet-yaris-araclarinda-3d-baski-parca-kullaniyor/

Raise3D Pro 2 ile buyuk dlcekli parca uUretimi

“Prototip testinde Raise3D yazicilarini kullanmak, gelisim
dongumizi kisaltabilir. Bu sayede gelisim hizimiz 5 kat
artarken maliyetimiz %90 oraninda azaldi.”

-Unitycoon’un Kidemli YoOneticisi

Genis bir musteri tabanina sahip olan Unitycoon, tasarim ve
yeniliklere dayanan vizyonuyla genis bir otomobil parcasi
portfoyd sunuyor. Bu vizyon dogrultusunda musteri
ihtiyaclarina ve estetik beklentilerine yonelik
kisisellestirilmis parcalar dretiyor. Nihai ©parcalar
uretilmeden once Unitycoon gelistirme ekibi her bir parcanin
kullanilabilirligi ve fizibilitesi lzerinde prototip testi
gerceklestirmeyi ihmal etmiyor.

Geleneksel Prototipleme Siirecindeki
Eksiklikler

Gelistirme ekibi prototipleme sirecinde 3D baskidan Once
parcalari manuel olarak olgumleyerek kalip Uretimine gecgmek
icin geleneksel CNC teknolojilerinden vyararlaniyordu.
Sonrasindaysa kalibi isleyerek son testlerini gerceklestirmek



icin karbon fiberi kaliba dokerek dokum icin hazirliyordu. Bu
sire¢ el yapimina dayandigindan her bir kalip yogun bir
koordinasyon gerektiriyordu. Ayni zamanda kaliplar aracg
uzerinde test edilmeden Once tasarim hatasi veya Kkusuru
oldugunu belirlemek oldukca zor oluyordu. Bir seyler ters
gittigindeyse kaliplari yeniden tasarlamak ve sonrasinda
cogaltmak Uretim programini biyuk O6lcide geciktirerek Uretim
maliyetlerini artiriyordu. Bu geleneksel Uretim yontemi bir
diger yandan mesleki bilgi birikimine, c¢ok fazla zamana ve
enerjiye sahip teknisyenler gerektiriyordu.

Gel gelelim 3D baski teknolojisi geleneksel lretim yontemleri
karsisinda bircok avantaji beraberinde getiriyor.

Otomotiv Sektori Prototiplemede
Ivme Kazaniyor

Unitycoon ekibi otomobil parcalarinin prototip surecine 3D
baskiyl entegre ederek faaliyetlerine yenilikc¢i bir yaklasim
getirdi. Geleneksel prototipleme yonteminden 3D baskiya dayali
yeni bir yonteme gecis, buyuk bir donusumu pesi sira
getiriyor.

Dogru model verisi elde edebilmek icin ilk olarak aracin
gerekli alanlari uygun araclarla taranir. Ardindan, CAD
yazilimini kullanilarak parcalar cok ayrintili bir sekilde
analiz edilebilir dogrudan program icinde degistirebilir. Ayni
zamanda bu alanlari olusturan parcalarin goruinumd yeniden
tasarlanabilir. Ardindan gelistiriciler modeli bir 3D yazici
kullanarak yazdirir. Unitycoon ekibi, 3D baski ile eksiksiz,
yuksek hassasiyetli bir modeli kolaylikla uretebiliyor. Ayni
zamandaysa modeli arac¢ uzerinde deneyerek boyutunu ve
gorundmini kolayca dogrulayabiliyor, daha fazla degisiklik
gerektirip gerektirmedigini hemen kontrol edebiliyor.



Unitycoon ekibi 3D baski parcalari arac¢ uzerinde test ediyor

Uretimde 3D Yazici Kullanmanin
Faydalari

3D baski, prototiplemenin verimliligini buyuk Olc¢lide artirarak
uretim suresini ve maliyetlerini azaltmada kilit rol oynuyor.
Unitycoon, lretimlerinde 3D yazici kullanildiginda yedek parca
uretim hizinin bes kat arttigini ifade etmisti. Bu hizlanma,
prototiplerin dogrudan 3D yazicida Uretilebilmesi ve
kaliplama/dékum gibi ara asamalardan gecmeden araba Uzerinde
dogrulanabilmesinden kaynaklaniyor.

3D baskinin Uretim maliyetlerini disturmesinin bir diger
yoluysa 3D baski malzemelerinin veya daha yaygin olarak
bilindigi gibi filamentlerin kullanilmasidir. Filamentlerin
dusuk fiyati, harcamalari %90'a varan oranda azaltabilir. Ek
olarak, 3D baski, bir modeli ek olarak ve tasarim
o0zelliklerine siki sikiya bagli olarak olusturdugundan, cok az
atik Uretir. Bu da UuUretim malzemesinin satin alinmasiyla
ilgili maliyetlerin azaltilmasina yardimci olur.

3D baski, uretim ekibinin tasarim ve Uretim becerilerine
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yonelik gereksinimlerini azaltmaya da yardimci oluyor.
Kaliplarin manuel olarak basilmaktansa CAD yazilaimi
kullanilarak kolaylikla uUretilebiliyor. Bu sayede Uuretim
denetimsiz olarak gun boyu devam ederken personel ihtiyaci ve
uretim suresi de kisalaiyor.

Son olarak, 3D bask1i tasarim esnekligi saglayarak model
tasarimlarina daha genis ve yaratici bir alan sunuyor. 3D
baskinin yardimiyla uUrin gelistiriciler herhangi bir arac
modeli ve herhangi bir karmasik parca dretiminde sorun
yasamadan musterilerin bireysel ihtiyaclarini daha 1iyi
karsilayabiliyor.

Otomotiv Sektoérinde Toplu Prototip
Uretimi

Unitycoon, 3D baski ortagi olarak Raise3D‘yi secti ve tum
prototip Uretim sudreci ic¢in Raise3D’'nin Pro2 cift ekstruder 3D
yazicilarini satin aldi. Pro2, yluksek kaliteli 3D baskil:i
parcalar uUretir. Pro2 yazicidaki 0,2 mm nozul, 0,01 mm baski
katmani ylksekligine ulasabilir. Pro2 tarafindan basilan bir
parcanin kalitesi ve dogrulugu, el yapimi kaliplarla
olusturulan parcalardan daha iyidir.

3D baski ortagi olarak Raise3D’'yi secen Unitycoon tim prototip
uretim sureci icin Raise3D’'nin Pro2 c¢ift ekstruder 3D
yazicilarini satin aldi. Pro2 c¢ift ekstriuder 3D yazici, daha
buyluk modelleri barindirmak ic¢in 12 x 12 x 11.8 in¢ (305 x 305
x 300 mm) buyluk bir yapi hacmine sahiptir ve bu bluyuk
modelleri tek seferde yazdirabilir. Spoiler gibi tek bir
baskida tamamlanamayan oOzellikle buyuk parcalar ic¢in
gelistirme ekibi, Raise3D tarafindan gelistirilen dilimleme
yazilimi ideaMaker’i kullandi. Bu sayede modeli birden cok
birbirine kenetlenen parcaya boldu. Ekip daha sonra Raise3D
bulut yénetim platformu RaiseCloud araciligiyla gdrevi, her
yazicinin farkli bir segment lrettigi birden fazla yaziciya
atadi. Yazicilar ayni anda calisarak otomotiv sektord icin
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onemli modellerin uretim suresini buyuk o0lcude azaltmaya fayda
sagliyor.

Gelistirme ekibi ayrica vyazicilarin yazdirma durumunu
RaiseCloud araciligiyla cevrimici olarak izleyebiliyor. Bu
sayede Uretim personelinin calisma saatleri azaltilabiliyor ve
yonetim verimliligi artairiliyor. Raise3D Pro2 yazici ile bulut
yonetim platformu RaiseCloud arasindaki sorunsuz baglantai,
Unitycoon ekibinin toplu ve cok gorevli yazdirma ihtiyaclarini
karsilayarak Unitycoon’un seri Uretim yoluna girmesine olanak
taniyor.

3D Baski, Unitycoon’'un Gelecekteki
Gelisimine Fayda Sagliyor

3D baski teknolojisi, tasarim, modelleme, UuUretim ve
tekrarlanan dogrulama dahil olmak Ulzere tum prototip testi
slirecine fayda saglayabilir. Unitycoon, seri Uretimin ve 3D
baskinin buyluk boyutlu Uretim kapasitesinin avantajlarinin
somut bir ©6rnegi oldu. Bu avantajlar arasinda otomotiv
sektorinde maliyet ve zamandan tasarruf saglanmasi, karmasik
geleneksel “manuel Uretim-test” sudrecinden kopma ve “ne
goruyorsaniz onu elde edersiniz” prototip UuUretim yolu
olusturma slreci yer aliyor.

Kaynak: RAISE3D

Sanitronics: 3D Yazici 1ile
Unmumi Tuvalet

Umumi tuvalet endistrisinde onemli girisimci sirketlerden biri
olan Sanitronics, 20 yili askin bir suredir 6zel yapim olan ve
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kendi kendini temizleyebilen tuvalet sistemleri Uuretiyor.
Sirketin patentli tasarimlarindan biri olan Doner Klozet ise
her kullanimdan sonra iki tuvaletin dontsimli olarak yer
degistirdigi bir sistemde calisiyor. Teknik tarafta kullanimi
gerceklestirilen tuvalet detayli temizlemeye alinirken hali
hazirdaki temiz tuvalet bakimdakinin yerine getiriliyor. Bu
sayede tamamen temiz bir umumi tuvalet deneyimi sunuluyor.
Genel hatlariyla siirdiiriilebilirlik, konfor ve hijyen
kavramlari etrafinda sekillenen ve bunlara bagli olarak
gelistirilen tasarim 3D baski teknolojisiyle bulusturuluyor.

Sanitronics doner umumi tuvalet tasarimi

Sanitronics Uretim Gereksinimleri

Doner Tuvalet tasariminin Uretim surecine gecisindeki ilk
onceliklerinden biri su gec¢irmez ve uzun omurlud O6zel yapim
drenaj borularinin kullanilmasi oldu. Yuksek toleranslara



sahip karmasik tasarimlar kullanilarak olusturulan bu drenaj
borulari, UuUretim gereksinimlerinin basinda geliyor.
Oncelikleri g6z 6ninde bulundurdugumuzda odagimizi cevirmemiz
gereken bir nokta daha bulunuyor. Doner Klozet tasarimi icin
Sanitronics’in bu bilesenleri klcuk bir Urin serisi icin kendi
blinyesinde Uretebilmesi gerekiyor.

Sanitronics’in Gereksinimlerine En
Uygun 3D Yazici Filamenti: PETG

Sanitronics’in drenaj borularinin islevsel gereksinimleri
dogrultusunda PETG filament en 1iyi secenek olarak
degerlendiriliyor. Sanitronics, su gecirmez parcalar ortaya
cikarabilen mikemmel katman yapismasi nedeniyle BASF Ultrafuse
PET ile bir Raise3D 3 boyutlu yazici kullanmayi tercih etti.
Ultrafuse PET’in 0zelliklerinden en iyi sekilde yararlanmak
icinse baski parametrelerini dikkatlice kalibre ettikten sonra
Raise3D yazicidan mukemmel bir Urdn kalitesi elde etti. Tum
bunlara ek olarak, gerekli tum kalibrasyon, Raise3D’nin
kapsamli Ozellestirme parametreleri saglayan 3D dilimleme
yazilimi olan ideaMaker kullanilarak gerceklestiriliyor.

PETG filamenti gorinimi
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PETG ve 3D Baski Uygulamalari

Olaganustiu katman baglama 6zelliklerine sahip bir filament
olan PETG (Polietilen tereftalat glikol ile modifiye edilmis),
icerisinde katman boslugu bulundurmadigindan 3D baski
parcalarin su gecirmez olmasini sagliyor. Ayni zamanda
mukemmel bir kimyasal ve radyasyon direncine sahip olan PETG,
bu sayede kimyasallar, yiyecek ve icecek ve tibbi kullanimlar
icin gerceklestirilecek baskilarda oldukca uygun bir filament
olarak degerlendiriliyor.

3D Baski ile Hizli Uretim

PETG drenaj borularinin bir Raise3D yazicidan dogrudan
teslimi, Sanitronics gibi KOBI’lerin tam olarak aradigi
0zellik olarak tanimlanabilir. Sanitronics gibi sirketler, ilk
urin gelistirme asamasinda ayakta kalabilmek icin minimum
uretim maliyetleriyle hizli drun lansmanlarina ihtiyag¢ duyar.
3D baskinin esnek Uretim kapasitesi ayni zamanda
Sanitronics’in tuketici tercihi degisikligi ve yeni kullanici
senaryolari gibi pazar belirsizlikleriyle ylzlesmesini saglar.
Bu ihtiyac¢ durumunda c¢6zim arayisinda olan KOBI’ler,
ideaMaker, Raise3D dilimleme yazilimi, Raise3D yazicilar ve
ideaMaker Kitapligi kullanarak tasarim, malzeme ve lretim
acisindan esnek Uretimden guclu bir avantaj elde edebilir.

Kaynak: Raise3D

Raise3D, VYenli 3D Yazici
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Modellerini Tanittai

Didnyanin en istikrarli 3D yazicilarinin dreticisi olarak
bilinen Raise3D, karbon fiber ve metal odakli yazicilar da
olmak uUzre yeni uUrinlerini TCT Asya’da tanittzi.

Her yi1l Cin’de duzenlenen ve eklemeli imalat, 3D baski,
tasarim ve miuhendislik teknolojilerini merkeze alan TCT Asya
fuari, endistriyel (iretime yén veriyor. Ozellikle son ddnemde
eklemeli imalat sektdrunin genislemesi, 3D baskinin prototip
olusturulan bircok alandaki etkinligini kanitlar nitelikte.
Artik buyluk ve inovatif sirketlerin yani sira kicuk capli
uretimhaneler de eklemeli imalatin yeteneklerine basvuruyor.

Raise3D’'nin piyasa ihtiyaclarini g6z oOniinde
bulundurarak gelistirdigi yeni iiriinlerin arasinda
sunlar yer aliyor:

 Raise3D - E2CF

Karbon fiber takviyeli malzemeler ve diger bilesim malzemeleri
icin 0zel olarak optimize edilmis bir 3D yazici olan E2CF;
donanim imalati, otomotiv, elektronik gibi endistrilerin
aranan elemani haline gelebilir. Tamamlayici ve sabitleyici
malzemeler, kaliplar veya takim kafasi gibi parcalarin
uretilebilmesi ig¢in bu tip bir 3D yazici, uyum agisindan
mukemmel secenek olacaktir. 26 Mayis’'ta Cin’'de oOn satislari
baslayan E2CF, dinya genelinde 2021’'in son ceyreginde piyasaya
sunulacak.
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» Raise3D — RMF500

Otomotiv, Havacilik, Denizcilik gibi sektorlerin yani sira,
hava kanallari ve oOzellestirilmis ic¢ parcalar gibi malzemeler
ile de mikemmel uyum saglayabilen, biuyuk o6lcekli fiber
takviyeli malzemeleri basmak icin tasarlanmis endustriyel bir
yazici olan RMF500, 2022'de satisa sunulacak.

RAISE3D

RMF500

Raise3D — RMF500



- Raise3D — MetalFuse (Forge 1, D200-E, S200-C)

Malzeme ortaklari olarak BASF ve Forward AM ile stratejik 1is
birligi icinde gelistirilen Raise3D MetalFuse ekibi tam bir
metal c¢o6zimi olarak degerlendiriliyor. Ekip diyoruz, cunki
MetalFuse icinde bu amac¢ icin optimize edilmis bir masaustu
metal 3D yazici olan Forge 1, baglayicilardan/katki
maddelerinden arindirma cihazi D200-E ve vakum sinter cihazi
S200—-C‘yi bunyesinde barindiriyor.

RAISESD

MetalFuse

Raise3D — MetalFuse Serisi

“3D baski teknolojisini, lUretime getirmede yeni ve saglam bir
adimi temsil ettikleri 1ic¢in, yeni eklemeli 1imalat
coziumlerimizi TCT Asya’da sergilemekten heyecan duyuyoruz.
Eklemeli 1imalatin, UuUretimde daha yaygin olarak
kullanilmasinin oOnitundeki en temel engellerden biri, nihai
parcalarin tutarlilik ve tekrarlanabilirliginin yetersiz
olmasiydi. Misterilerimiz tarafindan h&lihazirda yogun bir
sekilde kullanilan mevcut urunlerimizden zaten memnunduk,
ancak yeni drunler, Uretimde toplu benimsemenin Onlne gecen
zorluklarin ortadan kaldirilmasi adina acik bir adim.”

Edward Feng, Kiresel CEO.



Raise3D’'nin eklemeli imalat dunyasina yenilik ve kolaylik
getirecek uUrunlerine dair detaylar, Ulansman tarihleri
yaklastikca netlesecek.

Kaynak: Raise3D

3D Bask1i Ayakkabi Ornekleri
Artiyor

Her zaman oldugundan daha hizli degismeye baslayan trendler,
ureticileri kicuk o6lcekli uUretime yonelmek zorunda birakiyor.
Uretim sireclerindeki bu egilimin etki alanina giren
endustrilerden biri de spor ayakkabi sektord oluyor. Bu durum
hemen hemen her bluylik ayakkabi UGreticisi, olaganustd
maliyetlerle yuzlesmek zorunda kalmadan daha hizli pazar
surecleri elde etmek icin farkli yontemler arayisina girmesine
sebep oluyor. Mevcut lretim yontemlerinin c¢ogu, daha hizla
kicuk seri uUretim icin artan talebi karsilayamasa da 3D baski
bu ihtiyaci karsilama yolunda emin adimlarla ilerliyor. 2020
yilina bakacak olursak spor ayakkabi Uretim endiustrisinde
taninmis ve bu gecisin farkina varan birkac¢ sirket, uretimde
3D baski ile atilaimlar yaparak basari elde edebilmek icgin
Raise3D urunlerini kullanmaya basladi.
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3D Baski ile uretilen ayakkabi parcasi (ust yluzey)

Geleneksel Ayakkabi Uretimi ve
Yiksek Maliyetler

Spor ayakkabi Uretim sirecinin tamaminda diz dikis adi verilen
islemi kapsayan ayakkabilarin Ust kisimlarinin Uretimi ciddi
anlamda bir zaman ve maliyet anlamina geliyor. Nike’in Flyknit
ve Adidas’in Primeknit’i bu teknigin d6nde gelen 6rnekleri
olarak nitelendiriliyor. DUz dikis islemini gerceklestirmek
icin kullanilan maliyetli ve buyuk O0lcekli dikis makinesine
ihtiya¢ duyulmasi bir ayakkabi fabrikasinin pazarda ayakta
kalabilmek icin bu tir pahali ekipmanlarla bluyuk seri uretime
dayanmasi gerektigi anlamina geliyor. Bu da beraberinde her
gun ve her gun duzinelerce, hatta yuzlerce dikis makinesinin
kullanilmasi zorunlulugunu getiriyor.



Adidas Primeknit icin kurulan dikis fabrikasi

Dikis makinesi her ne kadar otomatik calisiyor olsa da urun
ciktisi bircok nihai islem gerektiriyor. Polyester elyafla
beslenen 6rgu makinesi ayakkabilarin tim dst kisimlarinin tek
bir c¢ozgu tabakasinda imal ettikten sonra kullanima hazir ust
kisimlari tamamlamak icin oldukca emek gerektiren utuleme ve
kesme islemi basliyor. Ayakkabinin Ust yuzeyi O0rgu olmayan bir
bicimde tasarlanmis olsa da sonrasinda isleme surecinde deri
veya plastik gibi malzemenin ayakkabinin bu kismina
yapistirilmasi icin dikis ve yapistirma gibi ek adimlara
ihtiyac¢ duyuluyor.
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Dikis makinesi Uretimi sonrasi gerekli nihai islemler

Degisen Trendler Kari Zorlastiriyor

Ortalama olarak yeni bir urunun tam Ar-Ge dongusu icin minimum
18 aya ihtiyac¢ duyuluyor. Bununla birlikte 6zellikle ayakkabi
bazinda trendler [JOher 3 yilda bir degisiyor ve bu durumun
gelecekte daha da hizli gerceklesmesi bekleniyor. Bu durum da
her yeni dridn icin kar araliginin bir bucuk yildan az oldugu
anlamina geliyor. Bir drinidn kar araligi kiguldigundeyse
toplam yatirim getirisi dogru orantili olarak kuculuayor.

Raise3D ile Katmanli Uretimi
Birlestirme

Hizla degisen ihtiyaclara c¢o6zium arayan Raise3D, bilgisayarla
kullanilabilen ve tam otomatik olan yenilikc¢i bir FFF (Fused
Filament Fabrication) ayakkabi ylUzeyi Uretim sdureci
gelistirerek dengeli bir dongu yakalanmasina destek oluyor. Bu
surecte, esnek bir 3D yazici filamenti olan_TPU (Termoplastik
Polilretan), surekli olarak bir 3D vyaziciya aktariliyor. TPU
filamentinin iplikleri, duz bir tabla lUzerinde iplik olarak
ekstride edildikten sonra dikis modeline benzer sekilde, TPU
iplikleri, onceden belirlenmis bir tasarimi takip ediyor. TPU
filament iplikleri birbiri Uzerinde biriktirilerek ve 3D
yaziciya aktarilan programlanmis talimatlari izleyerek
birbirine yapisiyor. Dikis isleminden farkli olaraksa, 3D
baski, halihazirda uygulanmis tum modellere hizlica eksiksiz
bir ayakkabi yuzeyi sunabiliyor.
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Raise3D’nin dijital Uretim sireci

Raise3D’'nin ¢Ozumunu neredeyse tum Uretim parametrelerinin tek
bir 3D dilimleme programi olan ideaMaker tarafindan
tanimlandigli dijitallestirilmis bir sirec¢ olarak
O0zetleyebiliriz. Ayni zamanda Raise3D’'nin 3 boyutlu yazicilara
sorunsuz ve kablosuz baglanmak ic¢in bulut tabanli bir 3D baski
yonetim yazilimi olan RaiseCloud’u sunmasiyla uzaktan toplu
baski yonetimini c¢ok daha kolay hale getiriliyor.
RaiseCloud’un o6zellikleri arasinda yazdirma surecine genel
bakis, canli slrec¢ takibi, baski isi atamasi, yazici kontrolu,
dosya paylasimi ve ekip iletisimi yer aliyor. Raise3D’nin
ekosistemindeki donanim ve yazilim kombinasyonu, fabrikalarin
ayakkabilar icin ust parca Uretim surecini hem yonetim hem de
uretim acisindan dijitallestirmelerine yardimci oluyor.
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RaiseCloud ve uzaktan toplu baski olanagi

3D Baski Gelistirilmis Prototipleme

Raise3D ile 3D baskinin yeni bir Urunun Ar-Ge dongusu icgin
kullanilmasi, 3 aylik bir zaman c¢izelgesinde gerceklesiyor.
Onceki 18 aylik Ar-Ge donglsiyle kiyasladigimizda bu siirenin
oldukgca kisa olmasi dikkat c¢ekiyor. Her yeni drun, en 1iyi
tasarimina kavusturulmadan Once defalarca denenerek yeni
formlarda tasarlanmaya calisiliyor. Her tasarim tekrar tekrar
denenirken c¢ok miktarda UuUrun ornekleniyor. Raise3D
islemleriyle yeni bir numune Uretmekse bu denli uzun bir islem
ve gelismis bir programlama gerektirmiyor. 3D yazicilar,
dijital tasarim dosyasini basitce ice aktararak ve yazilim
icindeki birkac¢ ayari ozellestirerek, yeni ornekleri hizli bir
sekilde uUretebiliyor.

Ayni zamanda Raise3D teknolojisinin sundugu esneklik sayesinde
ayakkabinin gorsel tasarimi, ayakkabi yuzeyinin kullanim
deneyimine paralel olarak olusturulabiliyor. Ornegin,
ayakkabilarin uUst kisimlari daha siki veya daha elastik hale
getirilebiliyor. Bu da kesme, dikme ve yapistirma gibi cok
saylida ek Uretim prosedirinden tasarruf saglanmasina olanak
sunuyor. Ayni zamanda fizibilite ic¢in gerekli dogrulamayi


https://blog.3dortgen.com/people-footwear-ayakkabilarin-uretimi-icin-3d-baski-kullaniyor/

ortadan kaldirdigi icinse prototip olusturma sirecinin daha
kisa olmasi anlamina geliyor.

Raise3D teknolojisi sayesinde gelistirilen ayakkabi parcalari

Kiiciik Olcekli Uretimde
Miikemmeliyet: 3D Baski

Tam ayakkabi Ureticileri, ticaret fuarlarinda pilot
lansmanlari ic¢in kuglk bir parti yeni drune ihtiyac¢ duyuyor.
Raise3D’'nin durumunda, fabrikalar, ekstra malzeme tedariki
icin harcama yapmadan kicuk bir seri lUretimi kolayca organize
edebiliyor. Iste ayakkabilar icin gerekli olan lst kisimlar da
tam olarak bu siireci deneyimledi. Raise3D’nin endiistriyel 3D
yazicilaraini kullanilarak bir dizi tasarimda yeni kisimlar
hizli1 bir sekilde UuUretebildi. 3D yazicilar, bu parcalari
tamamlamak icin gece gunduz otomatik olarak calisti.



Raise3D FFF yazicilari

3D Baskinin Gelecegi

3D baski, degisen 1is ihtiyac¢larina ve egilimlerine uyum
saglamak icin spor ayakkabi UGretim sirecini degistirmesiyle 3D
baski Uretim sidrecinde uzun vadeli yerini aldi. Raise3D,
isletmelerin ve endustrilerin eklemeli uUretimi benimsemesine
yardimci olmak icin bir 3D baski ekosistemi olusturdu. Bu 3
boyutlu baski ekosistemi, spor ayakkabi Ureticilerine uyum
saglama, O0zellestirme talebi karsilama ve kicuk toplu lUretimi
uygulanabilir hale getirme olanagi verdi. En o6nemlisiyse tim
bunlar giderek daha yaygin hale geliyor.

Kaynak: Raise3D

Elektronik Uriin Pazarina 3D


https://www.raise3d.com/
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Baski 1le Gelen Cesitlilik

Son yillarda ureticiler cogunlukla degisen tiketici tercihleri
J0dogrultusunda Uurin gelistirme ve lretim hatlari kurma
konusunda birtakim zorluklarla karsilasiyor. Bu tercihler
oncekilerden daha hizli degistiginden hizli prototipleme
ihtiyaci ortaya cikiyor. Tuketicinin tercihleri yalnizca
degismekle kalmiyor, ayni zamanda daha istikrarsiz hale
geliyor. Tum bunlar pazar segmentlerinin c¢esitli ve kucuk
olmasi anlamina geliyor. Geleneksel endustriyel slreclerininse
bu zorluklara karsi oldukca etkisiz kaldigini gdérualidyor. Bu
durumdan payini alan elektronik drin pazari cesitlilik
ihtiyacina 3D baski teknolojisi ile ¢O6zum ariyor.

Sik Prototipleme icin Elektronik
Uriin Gelistirilmesi Gerekiyor

Elektronik urun endustrisinin, tuketicileri c¢ekmek 1icgin
siurekli olarak yeni urun tasarimlari gelistirmesi gerekiyor.
Bu da Urin gelistirme asamasinda siklikla prototip
olusturmanin gerekli oldugu anlamina geliyor. Geleneksel
prototipleme, araclar, sinirli makineler, vyapistiricilar,
malzemeler ve insan emegi gibi temel kaynaklara dayaniyor. Tim
bu kaynaklar elinizin altinda olsa bile, izlenecek bir dizi
standart adim bulunmuyor. Muhendislerin parcalari tek tek
olusturmasi ve sonrasinda bir araya getirmesi gerekiyor. Bu
gibi durumlarda geleneksel prototipleme, yapilari elle imal
etmek, cok sayida tek parca uretmek ve bunlari birlestirmek
i¢in buyuk bir zaman kaybi anlamina geliyor.
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3D Baski Hizli Prototiplemeye Nasil
Yardimci Olur?

3 boyutlu baski, geleneksel prototipleme isleminde dahil olan
ve uzun zaman gerektiren slurecleri ortadan kaldirir. Bir 3D
yazicinin uUretim yontemi, karmasik yapilari bile tek seferde
uretmeye izin verir. Bu sayede 3D baski, geleneksel Uretim
siUrecinde gunler suren ve manuel calisma gerektiren karmasik
parcalari saatler icerisinde uretebiliyor.

.

360 derecelik bir ses deneyimi icin tasarlanmis ici bos ve



karmasik cerceve prototipleri 3D baski ile hizla uUretilebilir.

3D baski prototipler artik el yapimi bir prototipten daha
ayrintili olabilir. Brainy Bee UAV‘nin gelistirilmesi
sirecinde gorev alan muhendislik ekibi, nihai bir Urune benzer
yapiya sahip bir 3B baski kamera montaji aparati olusturdu.
Ekip, 3 boyutlu baski kullanarak kamera montaj aparatini
uretmeden oOnce hepsi birbirine yapistirilmis, elle kesilmis
fiber takviyeli 1levhalar olan kaba bir montaji dogaclama
olarak gerceklestiriyordu. Kullanicilarin c¢ogu, 3 boyutlu
baski sayesinde prototip hazirlama slresinde zaman konusunda
olaganustli bir azalmaya tanik oldu.

Brainy Bee UAV

FFF 3D Baski ve Elektronik Uriin
Uretimi Talebi

Talep Uzerine Uretimin poplulerligi, gelismekte olan pazarin
kirilgan yapisini tum gercekligiyle yansitiyor. Geleneksel
imalat, yalnizca seri lretimle kar saglar ve ayni zamanda
onemli Olclde bir varlik yatirimi gerektirir. Bu durum, kucuk
seri Uretimler icin bir engel teskil ediyor. 3D dretime
baktigimizdaysa 3 boyutlu baskinin farkli bir maliyet-miktar


https://www.raise3d.com/case/3d-printed-drone-parts-improves-uav-prototype-testing/

orani bulunuyor.

3D Printing

Traditional
manufacturing

Geleneksel uUretimde birim maliyetin azalmasi ig¢in yuksek
hacimde uUretim yapmak gerekir.

Urtinlerin birim maliyeti, disik miktarli cikti ile modernize
edilmis geleneksel bir Gretim sirecinde olacagindan c¢ok daha
dusuktur. Her 3D yazicinin geleneksel surecten farkli olarak
bagimsiz bir ldretim merkezi oldugunu atlamamak gerekir. Bu,
kicuk isletme sahiplerinin uUretime baslamak icin yalnizca tek
bir yaziciya ihtiyaclari oldugu ve Ulretim kapasitelerini
artirabilmek icin yalnizca birka¢ yaziciya daha ihtiyac
duyduklari anlamina geliyor.

FFF 3D yazicinin malzeme uyumlulugu, kicuk seri Gretimlerde 3D
baskiyi bu denli degerli kilan bir diger o6nemli faktérdir.
Urinler bir araya getirildiginde driinin istenilen performansi
vermesiyle sonuclanan farkli oO0zelliklere sahip birden fazla
malzeme tdrdnu igerir. Bu kapsamda FFF 3D yazicilar; ABS, PC,
PP, PETG, Karbon Fiber Takviyeli Naylon ve TPU gibi ev, ticari
ve muhendislik urunlerinde yaygin olarak kullanilan cok sayida
yuksek kaliteli termoplastik turunu uyarlayabilir.
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Black Bird UAV

Her bir filamentin mekanik 6zelliklerine bagli olarak, 3D
baski parcalar son Urin olarak kullanilabilir. Ornegin,
Nightingale Gilivenlik sirketi Black Bird isimli IHA’sini her
parca icin farkli malzeme 6zellikleri gereksinimini g6z ©nilne
alarak tasarliyor. Peki bu ne anlama geliyor? Bu adimla
birlikte Nightingale Security nispeten az sayida aylik siparis
aldigi durumlarda bu parcalarin her biri ic¢in birka¢ farkli
kaliba yatirim yapmak yerine her parcayi ayri islevler icin
farklyi bir filamentle basarak Uretmeyi tercih ediyor. Ornegin,
darbelere karsi en yiuksek direnci saglayabilmek icin cerceve
kenarlari PC filament ile basiliyor.
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Black Bird UAV

Raise3D’den Destek

Raise3D urunleri, hizli prototiplemeden talep uUzerine Uretime
kadar bu tir durumlara yardimci olacak benzersiz o6zellikler
sunar. Muhendisler dretim slrecinde malzeme performanslari ve
isleme uyumlulugu icin farkli seceneklerini degerlendirir.
Ornedin Raise3D Pro2 Plus, 300 °C’ye kadar sicakliga sahip
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yuksek 1siyla ekstruzyon sistemine ve oldukca asindirici
malzemeler icin 0zel nozul seceneklerine sahiptir. Daha yuksek
1s1tma kapasitesi, yazicinin daha dusik 1sitma kapasitesine
sahip olanlardan daha yuksek performansli filamentleri
islemesine izin verir. Raise3D ayrica bircok filamentin baski
sablonlarini barindiran cevrim ic¢i bir veri tabani olan
ideaMaker Kitaplik’ini sunar. 3D yazici sahipleri, optimize
edilmis profilleri ducretsiz olarak 3D baskilari icin
kullanabilir.

Elektrikli drunler icin gorunumlerinin kalitesinin U4rudnin
cekiciligi dicin kritik oldugu asikar. Raise3D’nin FFF
yazicilari, endustriyel sinif bilesenler ve benzersiz mekanik
teknoloji sayesinde yuksek baski kararliligi ve hassasiyetine
sahiptir. 3D yazicilarin yuksek kaliteli yapisi, purizsuz
yuzeyler ve net acilarla her boyutta ve geometride 3 boyutlu
olarak vyazdirilmis parcalar uretmelerine olanak tanir.
Yaratici aydinlatmada uzmanlasmis Still Alive Lights‘i ele
alalim. Sadece 1 mm kalinliginda tac yapragi seklinde bir
abajur Ureten ekip kalinligi tac¢ yapragina belirli bir
seffaflik verecek sekilde tasarladi, bu sayede 1sik her ne
kadar az parlak olsa da drunin icinden gecebiliyor.

v

Still Alive Lights


https://www.ideamaker.io/
https://www.raise3d.com/case/revolutionizing-manufacturing-and-solar-energy/
http://www.stillalivelights.com/

Farkli Olcekteki Ureticiler ve 3D
Baski

Cogu kucuk ve orta O0lcekli isletme sahibinin pahali ve oldukca
buylik olan endistriyel sinif 3D yazicilar ic¢in sinirli bitcgesi
ve alani bulunuyor. Pro2 Plus ve diger Raise3D yazicilar
endustriyel dizeyde performans saglamanin yanl sira masausti
3D yazici dizeyinde blitce ve alan sunuyor. Bu oOzellikler,
isletme sahiplerinin gerektiginde birden c¢ok Raise3D yaziciyi
kolayca dagitmalarina ve genel baski kapasitelerini
genisletmelerine olanak taniyor. Ek olarak, Raise3D’'nin bulut
tabanli platformu RaiseCloud, kullanicilarin yazicilarini daha
verimli calistirmalarini sagliyor. Ayni zamanda yazici
sahipleri RaiseCloud araciligiyla kisisel bilgisayar veya
akilli telefonlar uUzerinden tim vyazicilarinli Kkumanda
edebiliyor. Bu 3 boyutlu yazici agi coklu baski gOrevleri icin
birden cok yaziciyi koordine etmede kolaylik sunuyor.
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Bulut tabanli RaiseCloud ve uzaktan Uretim

3D baski teknolojisi sayesinde elektronik uriun Ureticileri
artik tuketici tercihlerini karsilayabilir ve ayni zamanda bu
tercihlerin oOtesine gecebilir. Cok cesitli malzemeleri ve
sekilleri hassas bir sekilde uygulama kapasitesi sayesinde 3D


https://blog.3dortgen.com/dogru-3d-yaziciyi-nasil-seceriz-sla-ve-fdm/
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yazicilar, UuUretim ve tedarik hizini oOnemli olcgude
degistiriyor. Tam da bu noktada Raise3D, Uretim kalitesi ve
etkinligi acisindan 3D baski siurecine daha fazla deger katacak
sekilde gelistirilmistir.

Kaynak: Raise3D

Uzaktan Uretim: 3B Yazici Agi
ve Raise3D

Pandemi donemiyle birlikte her seyin uzaktan olmasina
fazlasiyla alistik. Dijital donusum hayatimizin odak noktasi
haline gelmisken 3B yazici teknolojisi de bu ddnusume ayak
uydurmaktan geri kalmadi. Boylesi bir teknolojiden de bu
beklenirdi dediginizi duyar gibiyiz. Japonya’nin her yerindeki
guvenlik ve ulasim isletmelerine guvenlik durunleri tedarik
eden Kinboshi Co. Ltd. 3B yazici agi ve Raise3D
birlikteligiyle Uretim sirecine dinamizm katiyor. Kinboshi,
Raise3D Pro2 serisi 3D yaziciyi ve RaiseCloud‘u kullaniyor;
yazicilarini uzaktan kontrol ederek islerini hizlandiriyor.
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Kinboshi blinyesindeki Raise3D Pro2 Plus

Kinboshi 3D Yazici Agi ve Raise3D
Birlikteliginden Nasil
Faydalaniyor?

Kinboshi, 3D yazicilari kullanmadan Once prototipleme ve kalaip
yapiminin c¢esitli revizeleri ic¢in aylar suren bir ddnemden
geciyordu. Operasyonlarina 3D yazicilari dahil ettikten
sonraysa prototip olusturma asamasini birkac¢ haftaya, hatta
ginlere kadar kisaltti. Kinoshi bu hizlanmayi 3D yazicilarin
batin bir parcayi dogrudan bir CAD tasaraim dosyasindan
olusturabilmesine borc¢lu diyebiliriz.

Kinboshi’nin musterileri icin talep Uzerine yedek parca
yenilemesini saglayan da ayni sirec. Yedek parc¢a siparisini
alindiginda, veri tabanindan alinan bir CAD dosyasi bir
muhendis tarafindan ice aktarilarak talep edilen miktara
bakilmaksizin aninda 3D baski islemi baslatiliyor. Ortalama
olarak bir parca saatler icerisinde teslimata hazir hale
geliyor. Bu sayede Kinboshi’nin urinlerin surekli olarak
stoklanmasina gerek kalmiyor ve ayni zamanda urdndn misteri



icin bekleme siiresi kisaliyor. Ornedin istiflemeye gerek
kalmadan her yil talep UuUzerine 300 filtre Uretilmesi
planlaniyor. BoOyle bir girisim Ulretimde siirdiiriillebilirligin
her gecen gun daha c¢ok vurgulandigi gunlerde oldukca ilgi
cekiyor. Uretim ve pazarlamanin dinamiklerini dénlsime
ugratabilecek cinsten olan bu adim eklemeli iiretim
teknolojisinin ekolojik farkindaliklarini ornekliyor.
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Uretilmesi planlanan 3B baski filtreler

Raise3D yazicilar, Kinboshi’ye daha genis bir uygulama
yelpazesi saglayan cok c¢esitli 3D baski malzemeleriyle
uyumluluguyla isleri kolaylastiriyor. Ornedin, bir yedek parca
siparisinin endustriyel drunlerin fonksiyonel bilesenler icin
sahip oldugu cesitli mekanik 0zellik gereksinimlerine uymasi
gerekir. Kinboshi, Raise3D yazicilar araciligiyla uygun
filamenti secebilir. Yine bu sayede dogru malzemeyle ve
istenen o6zelliklerle 3D baski parcayi dogrudan teslim
edebilir. Bir baska ornegiyse prototiplemede gérebiliriz.
Kinboshi, 3D yazicilar ile prototiplerin performansini gug,
dayaniklilik ve sertlik ac¢isindan test edebiliyor. Bu kapsamda
6zellikle son derece sert karbon fiber takviyeli filamente
deger veriyor.
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3B baski prototip Ornekleri

Teknik Destek: ideaMaker

Kinboshi’nin nitelikli parcalar saglamak ic¢in glUvendigi
aglardan bir digeri olan Raise3D’'nin dilimleme yazilimi
ideaMaker, Raise3D vyazicilarin ve dolayisiyla yazdirilan
parcanin baski surecini kontrol etmek ic¢in sayisiz ayar
secenegi sunuyor. Kinboshi’ye uygulama alanlarinda ve Ulretim
sureclerinde esneklik sunuyor. Ayni filamentle bile,
kullanicilarin istenen her bir mekanik 0zellik icin farkli
Uretim stratejileri gelistirmelerine izin veriyor. Ornegin,
sunulan esneklik ve gelistirme firsatlari sayesinde daha
seffaf bir basili parca olusturmak icin dis kabuklarin sayisi
azaltilabiliyor.



Transparan filamentle basilan parcalar

3B Yazici Agi Olusturmak

Kinboshi, 3D yazicilar agi ve Raise3D is birligi sayesinde
ulke genelinde 3D yazicilarin hiz avantajindan yararlaniyor.
Uzun mesafeli teslimati ortadan kaldirarak, parcalarin siparis
edildigi, Uretildigi ve bittigi gun prototipleri ve yedek
parcalari bir misteriye sunabilir hale geliyor. Benzer bir
uretim yodntemini RIAT ve Signify ortakliginda Philips led
1siklari kullanilarak gerceklestirilen dikey tarim 6érneginde
gormustuk. Sehir merkezlerinde uUretime olanak sunan bu
teknoloji uretilen gida drunlerinin depolanmasina gerek
kalmadan Ureticiyle bulusturuluyordu. Belki de yakin gelecekte
3B baski gida lrinlerimiz de ayni dagitim agiyla evlerimize
ulasacak. Mutfaklarinizi bu yikici yenilige simdiden
hazirlayin bizden sdylemesi. Bu kadari da utopik oldu
diyorsaniz 3B vyazicilarla gerceklestirilen gida dretim

orneklerini incelemenizi oneriyoruz.

Ihtiyac analizi dogrutusunda Uretimlerine y6én veren Kinboshi,
satis gorevlilerine ve musterilerine cevrim ic¢i bir video
toplantisinda kendilerine sunulan basili prototip tasarimlari
hakkinda geri bildirimde bulunma firsati veriyor. Boylece,
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gelistirmeler aninda gerceklestirilebiliyor. Uretim
kararliligi ve performansindan yoksun olan yaygin masalstu 3D
yazicilarin aksine, Raise3D Pro2 serisi masaustli yazici boyutu
ve operasyonel gereksinimler dahilinde olusturulmus
endustriyel performansa wuyumlu calisiyor. Bu nokta
Kinboshi’'nin glivenilirligini korurken sik sik bakim
gerektirmeden hemen kurulmasini sagliyor.
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3B baski prototiplerin cevrim ici olarak degerlendirilme
asamasl

Uzaktan Calisma Yalnizca Bireyler
1¢1in mi?

Bu girisimle birlikte 3D yazicilarin da uzaktan calisma
sirecini kolaylastirdigini tekrar goérmis oluyoruz. Dahili
iletisim icin RaiseCloud, Kinboshi’nin 3D yazici agi1i acisindan
onemli rol oynuyor. Bir yazici agini etkili ve verimli bir

sekilde calistirmak icin dahili iletisim Kinboshi ic¢in kritik
bir noktada bulunuyor.

RaiseCloud, Kinboshi’nin baski verilerini ve yazici erisimini
paylasmasina yardimci olurken yazicilarin bulundugu konumlar



arasinda bilgi alisverisinde bulunmasina ortam sunuyor. Su
anda, merkez ofisteki Kinboshi mihendisleri STL dosyalarini
paylasarak diger iki konumda bulunan yazicilara erisebiliyor.
Her bir baski siparisi 1ig¢in Uretim ayarlarini uzaktan
tanimlayabiliyorlar. Bu nedenle, uzak bir konumda olunsa bile
yerel teknik destege ihtiyac¢ duymadan baski islemi
gerceklestirilebiliyor.
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Kinboshi’nin 3 Pro2 Plus Baglantili RaiseCloud Hesabi

Kinboshi, 3 boyutlu yazici agini is operasyonuna mumkin
oldugunca entegre ederek, 3D baskiyi kurumsal kdlturunun bir
parcasi olarak gelistiriyor. Kinboshi'’ye pazarda cok rekabetci
olmalarini saglayan Olcekte bir hiz kazandiran bu 3D yazici
ag1 bircok dretimin mihenk tasi haline gelebilir.

Kaynak: Raise3D



https://www.raise3d.com/case/a-faster-client-response-using-3d-printers-network-and-raisecloud/

Sonmak, Raise3D ile 0zel
Uretimlerine Hiz Katiyor

3D yazicilar, Uretim o6zglUrludgu saglayarak takim icin
Uretkenligi artirir, urun gelistirme silreclerini hizlandirir
ve maliyeti disiridr. Raise3D Pro2 Plus kullanicilaraimizdan
birisi olan kesici malzemeler ureticisi Sonmak Diamond Tools
da Uretim hattindaki ozellestirmeler icin 3D baskidan
faydalaniyor.



https://blog.3dortgen.com/sonmak-raise3d-3d-yazici-kullaniyor/
https://blog.3dortgen.com/sonmak-raise3d-3d-yazici-kullaniyor/
https://shop.3dortgen.com/raise3d-pro2-plus?utm_source=blog&utm_medium=blog&utm_campaign=sonmak-31-mart&utm_content=sonmak-31-mart




Sonmak Diamond Tools, buyuk hacimli Raise3D Pro2 Plus 3D
yazici ile takim dretim verimliligini artiraiyor.

“Dogal tas sektdrine elmasli kesici malzemeler lretmekteyiz.
Bu malzemelerin basinda; madenlerden blok dogal taslar
Cikarmak icin kullanilan teller, bu bloklari plakalara
ayirmak icin kullanilan katraklar, plakalari olcusinde kesmek



https://shop.3dortgen.com/raise3d-pro2-plus
https://shop.3dortgen.com/raise3d-pro2-plus

ve/veya sekil dizeltmeleri yapmak icin farkli caplarda
testereler, dogal taslarin ylizey islemleri ve dogal taslara
sekil verebilmek icin alternatif drinler uretiyoruz.”

Sonmak Diamond Tools’'u temsilen sorularimizi yanitlayan Caner
Ayikol, drin cesitliliginin genis olmasi ve lretim sirecinin
fazla detayli olmasinin zaman zaman sorun yaratabildigini
ancak sirketin bilgi birikimi ile bu sorunun Ustesinden
gelmeyi basardigini soéyliyor. 3D yazicilarin Udretim hattina
dahil olmasiyla birlikte, bu sltreclerin kolaylastigini
vurguluyor.

Caner Ayikol, malzeme dayanimini test etmek, boylece Raise3D
Pro2 Plus 3D yaziciyi1i daha farkli alanlarda kullanip
kullanamayacaklarini anlamak 1ic¢in yaptiklari kanca testinde
350 KG agirliga kadar deneme yaptiklarini ve 3D yazicida
iretilen kancada hicbir yirtilma veya kopma gdzlenmedigini
soylayor.









Dogal tas sektorine sagladigi lrinlerle birlikte; imalat
surecinde kullanilan makinelerin bir kismini da i¢ coOzumlerle
ureten Sonmak; 3D yazicilar sayesinde karmasik geometrilere
sahip parcalari da kolayca uretebiliyor.

“Kendi sektoriumiz dahilinde Uretim yapmakla kalmayip, sektor



disinda da uUretim proseslerimizde kullandigimiz spesifik
makinalarimizi ve bazi sarf malzemelerimizi kendi bunyemizde
uretmekte ve gelistirmekteyiz. Bu calismalarimiz sirasinda
ihtiyac duydugumuz ve 1imalat acisindan karmasik veya
maliyetli parcalari tasarlayip 3D yazicimizda uUretiyoruz. 3D
yazicimiz yokken yukarida belirtmis oldugum malzemeleri ve
ihtiyaclari firmamiz binyesinde talasli imalat yontemleri ile
uretiyorduk. Ancak bu durum karmasik yapidaki parcalarda
uretim acisindan sorunlar yasatiyordu.”

“Malzeme ylzeyi temizlemek lzere lUretilen makinemize gerekli
olan bu parca; degisken aci ve késeleri bulunan, geleneksel
imalat yontemleri 1ile 1imalati zor olacak ve zaman
harcayacagimiz bir parca idi. Bu ylizden bu parcayi 3D yazicida
Urettik. Fotografta da gérildigli lzere tek parca olarak baski
almak cok fazla support kullanimina neden olacakti. Bu ylzden
parcayl bédlerek ve birbirine siki gecme olacak sekilde
tasarimini degistirip hem filamentten hem de zamandan c¢okca
tasarruf etmis olduk.”
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Raise3D Pro2 Plus’in blyik hacmi, 0zellikle makine parcgasi
uretimlerinde yekpare Uurunlerin ortaya c¢ikmasi acisindan
sirkete deger katiyor. Genel olarak PLA ve ABS filamentleri
tercih eden Sonmak, karmasik yapilara sahip drdnler Uretirken
suda ¢o6zunur destek malzemesi PVA’dan faydalaniyor.

Sonmak; bir d4runin veya surecin iyilestirilmesi asamasinda
takim icerisinde makine operatoru, uretim mihendisi gibi
farkli alanlardan da geri bildirim alarak yaratici fikirlerden
yararlanabiliyor.

Diger potansiyel 3D yazici kullanicilarina neler soylemek
istersiniz?

”3D yazicilarin kabiliyeti, tasarimi yapan kisinin kabiliyeti
ile sinirlidir. Bu yuzden parcanin CAD kismi ne kadar iyi ve
hatasiz ise 3D yaziciniz da size o kadar guzel dridnler
sunacaktir. Amator olarak da olsa birkac parca lUrettiginizde
yaraticiliginizi artirmaya ve CAD becerinizi gelistirmeye de
0 kadar hevesli hale geldiginizi fark edeceksiniz. Bunun
sonucunda ilk basta sadece hayalini kurdugunuz bir parcanin
gozlerinizin oniunde sekillenmeye baslamasi ve tamamen ortaya
cl1kmasi sizi daha atesleyecektir. Béoylece karmasik tasarimli
parcalarin geleneksel yontemler disinda aslinda cok basit
sekilde 1imal edilebilecegini gbreceksiniz. Herkese bu
teknoloji ile tanisip gerek profesyonel olarak 1imalat
acisindan buyuk kolayliklarla tanismasini, gerek hobi olarak
uretmenin hazzi yasamasini tavsiye ederim.”

“Imalatimiz olan testerelerin paketleme ve kargo asamasinda,
bulundugu paketin kenarlarini tahrip etmemesi icin bu
parcalari testerelerimizin goObeklerine takip paketlere
sabitliyoruz. Bu sayede tasima esnasinda sabit kalan
testereler paketleri yirtmamis oluyor. Bu parcalardan farkli
capta, farkli yukseklikte bircok baski almaktayiz.”



Sonmak’in 3D yazici kullanarak urettigi diger cdzimler soyle:



»
e

3D yazici ofise ilk geldigi gunlerde test baskisi yapabilmek
ve Raise3D yazicinin arac-gereclerini diuzen icinde tutabilmek
icin Uretilmis bir istasyon



























“Firmamizda kullandigimiz masaustd dik isleme makinasindan
tozlarin bertaraf edilmesi ve ortama yayilmadan tutulmasi icin
tasarladigimiz bir emis sistemi. Bu parcalar yuksek vakumlu
supurgeye monte edilip makine cakisi 1ile beraber hareket
edecek ve toz kacirmayacaktir. Parcalarin imalati hala devam
etmekte.”

Siz de 3D yazicilari isinize entegre ederek %80’'e kadar zaman



https://www.3dortgen.com/iletisim.html?utm_source=blog&utm_medium=blog&utm_campaign=sonmak-31-mart&utm_content=sonmak-31-mart

ve malivet tasarrufu sadlamak icin hemen bize ulasabilir ve
ucretsiz danismanlik hizmetimizden faydalanabilirsiniz.

3D Yazicilar Film Yapim
Studyolarinin Vazgecilmezi

Oldu

Raise3D marka 3D yazicilar film sektoruni ve FX sureclerini
donusturuyor. Alliance Studio’da calisan deneyimli FX makyaj
sanatcilari Steve Yang ve Eddie Wang, FX ve heykel yaratim
surecini anlatiyor,

“Birkac yi1l oOncesine kadar oldukca yeni kabul edilen 3D
yazicilar artik her yerde. Her studyonun bir 3D yazicisi
var.”

Steve Yang ve Eddie Wang, Alliance Studio 0zel Efekt Makyaj
Sanatcilari

Eglence tasarim ve insa stidyosu:
Alliance Studio & 3D Yazicilar Film
Sektoriinde neleri doniusturdiu?

Steve— 0zel makyaj efektleri FX sektoriine girebilmek icin Los
Angeles’a tasindim. Sey (The Thing) filminin c¢oktan vizyona
girdigi, Kurt Adam Londra’da (American Werewolf in London) ve
Ciglik (The Howling) yapimlarindaki gibi makyaj efektlerinde
inanilmaz yeniliklerin yasandigi bir dénemdi. Buraya
geldigimde Stan Winston Stiddyolari’nda ise girme sansini
yakaladim ve birkac¢ ay orada calistim.


https://www.3dortgen.com/iletisim.html?utm_source=blog&utm_medium=blog&utm_campaign=sonmak-31-mart&utm_content=sonmak-31-mart
https://www.3dortgen.com/iletisim.html?utm_source=blog&utm_medium=blog&utm_campaign=sonmak-31-mart&utm_content=sonmak-31-mart
https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilar-film-yapim-studyolarinin-vazgecilmezi-oldu/
https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilar-film-yapim-studyolarinin-vazgecilmezi-oldu/
https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilar-film-yapim-studyolarinin-vazgecilmezi-oldu/
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Alliance Studio kuruculari Eddie Yang ve Steve Wang, Raise3D
yazicilarin sekillendirdigi yeni doénemi anlattai.

Sonrasinda Rick Baker’da Harry and the Henderson’s filmi icgin
heykeltiras olarak calistim. Cok kisa bir sire sonra Eddie ile
tanistigimda 17 yasindaydi. Bu harika c¢ocuk seninle tanismak
istiyor, hem de cok yetenekli diyerek benimle tanistirdilar ve
cok iyi anlastik. 0 gunden beri arkadasiz ve ondan cok sey
ogrendim.

Eddie- Steve kendine 06zgli, benzersiz bir tarza sahipti. O
donemde her sey insana benzer yapiliyordu, bir bakima
alisilmis ve gluvenli tasarimlardi bunlar. Canavarlarin boyama
isleri, mor renkler, kan ve eti c¢agristiran tonlar
kullanilarak yapiliyordu. Her sey sikici, alisilmis tarzda
iken Steve Kesis Yengecinden ilhamla tasarladigi amfibik deniz
canlisi boyamali, samuray etekli bir canavar ile karsimiza
ciktiginda herkes saskina dondi. Daha o6nce gorulmemis,
yenilikc¢i, 1iyi tasarlanmis ve basarili modeli ile tum
gereklilikleri sagliyordu.

Bu sektdorde isler kil tasarimlarla baslardi. Devaminda
maketler yapilir ancak yine son uUrun kilden insa edilirdi. Ben
zaman icinde 0zel efekt makyaji isinden uzaklasip, video
oyunlar ic¢in heykeller tasarlamaya gecis yaptim.

Filmler 1icin o6zel efektleri yeniden
tasarlamak

2004 yilinda ilk kez Blizzard icin yaptigim tasarimdan sonra
2010 yilinda benden Jim Raynor isimli dev robot kostumlu bir
insan modeli yapmam istendiginde geleneksel yontemlerin
yetersiz kaldigini anladim. Dev bir robot icin dijital
yontemler gerekliydi ve 3D yazicilar film sektoruiunde dijital
baski isimizin artik Oonemli kismini yapiyor.

3D yazicilar ile modeller uretmek cok daha kolay ve amaca


https://www.youtube.com/watch?v=oPcbyFlXiEw

uyarlanabilir. Bilgisayarda tasarlanan dijital modellerin
tipatip aynisini c¢ok kisa surede elde edebiliyoruz. 3D baski
deneyimimiz ic¢in satin aldigimiz ilk yazici Makerbot idi,
ancak bu kucuk yazici yetersiz kalinca, yeni c¢oOzumler aramaya
basladik ve daha buyuk yazicilar icin bircok sirketi
inceledik.

Alliance Studyo uUretimi bir heykel.

Raise3D Yazicilar ile O0zel Efekt
Tasarimlarini Kesfedin

Raise3D yazicilar film yapimlari ig¢in c¢ok daha genis baski
alaninin sundugu rahatliga ek olarak, hizli ve yiuksek
¢Ozinlrlaklu baskilar almamizi sagladi. Devasa boyutlardaki
heykeller ic¢in Uretilen parcalar, temizlik ve rotus
islemlerinin ardindan, yuksek Udcretli bliyuk bask1
sirketlerinin drunlerinden ayirt edilemez hale gelebiliyor. 3D
yaziciniza yaptiginiz yatiraim, karsiligini cok kisa surede
veriyor.

[]
Alliance Studyo


https://www.3dortgen.com/raise3d.html

Uygun Fiyatlari ile Erisilebilir Raise3D
Yazicilar Film Sektoru gibi Bircok Alanda
Kullanilabilir

Raise3D U¢ boyutlu yazicilarina kiyasla iki ¢ kat daha pahali
olan yazicilardan bir tane alabilecegimizi gdérdikten sonra,
kisitli bltcemizi Raise3D markali 2 vyazici kullanarak
harcamaya karar verdik. Biz sanatcilar, her gun
yaraticiligimizi uygulayabilecegimiz yeni alanlar ararken, 3
boyutlu baski teknolojileri ve dijital baski ile daha odnce
mumkdn olmayan seyleri basarabiliyoruz. Bu nedenle, 3D
yazicilara yaptigimiz yatirimi bircok kisiye Onerdik ve bu
fikir oldukca yayginlasti.

Kaynak: Raise3D

Oyun Endistrisinde 3D Yazici:
Raise3D

Oyun sektoru son yillarda sanal gerceklik ve artirilmis
gerceklik teknolojileriyle birlikte yikici teknolojilerin
dénudsimine ugrayarak ivme kazanmayi slrdiruyor. Bu donusumi
bir adim daha ileriye tasimak isteyen RAISE3D, 3D baski ile
oyun bilesenlerini daha hizli Uretme olanagi sunuyor. Syther
Gaming oyun endustrisinde 3D yazici kullanarak, en iyi oyun
icin gereken ne varsa hizlica tasarlayip, test edip gelistirme
sansina sahip oluyor.


https://www.3dortgen.com/raise3d.html
https://www.raise3d.com/case/alliance-studio-film-sculpture-and-special-effects-video/
https://blog.3dortgen.com/oyun-endustrisinde-3d-yazici-raise3d/
https://blog.3dortgen.com/oyun-endustrisinde-3d-yazici-raise3d/
https://www.raise3d.com/
https://www.raise3d.com/

3D baski ile uretilen oyun bilesenleri

Uriin Gelistirme ve Prototipleme

Masaustu oyunlar ve oyuncak uretim endustrisinde adindan s0z
ettiren Syther Gaming’'i bagimsiz bir oyun tasarimcisi
gelistiricisi ve yayincisi olarak tanimlayabiliriz. Tdm bu
tanimlamanin 1siginda Syther Gaming’in vizyonunun; oynamasil
eglenceli mekanikler ve tanidik ama yeni bilesenleri kullanmak
oldugunu, rekabetci ve etkilesimli yontemleri hayata gecirerek
oyun endustrisinde 1liderlik, yenilikg¢ilik ve wustalik
olusturmaya dayandigini soyleyebiliriz.

“Raise3D 3 boyutlu yazicimiz, bize daha Once esi benzeri
gorulmemis, gercek zamanli, neredeyse Uretim kalitesine yakin
masa oyunu bilesenleri tasarlama, test etme ve gelistirme
olanag1 sagladi. Raise 3D yazicimizdan oOnce gelistirme
stireci, buglin tasarlayip lretebildigimiz kaliteli sonuclarla
pek uyumlu olmayan genel basit temsillerden ibaretti. ”

-Syther Gaming Kurucu Ortagi Rob McBride

Bu vizyonla yola c¢ikan Syther Gaming, Raise3D yazicilariyla
birlikte daha hizli bir udrun gelistirme ve imalat sUrecinin
kapirlarini araliyor. 3D yazici kullanimi oOncesi
uretimlerindeki gelistirilebilir alanlardan baslayarak
tasarim, test sureci ve oOzellestirilmis Uretim gibi noktalarda
iyilestirmeler hedefleniyor.



https://shop.3dortgen.com/fdm?brand=32

3D yazici teknolojisi ile uretilen oyun parcalari

Masalsti oyun gelistirme, biyik o0lclide hikaye anlatimina ve
oyun mekanigine bagli oldugundan geleneksel oyun tasariminda,
Syther Gaming’in benimsedigi sanat anlayisini ve figurleri bu
unsurlarla birlestirebilme tasarimin son asamalarinda
gerceklesiyordu. 3 boyutlu baskiysa uyumlu bir son Urun icin
bu onemli unsurlarin yani sira Ozellikler oyunlarin evreninin
gelistirilmesine de izin veriyor.

Oyun parcalari lretimine 3D baski dahil etmeden
onceki geleneksel imalat yontemi sunlari
iceriyordu:

1. Hikaye anlatma sanatina yon vermeyen genel figirler
2. Sanati sonradan akla gelen bir tasarim slreci

3. Model dogrulama/test eksikligi veya pahali prototipler

Oyun endiistrisinde 3D yazici 1ile gelistirilen
alanlar:

1. GOorselleri tasarim surecinin baslarinda uygulayabilme

2. Birden fazla prototipi dusuk maliyetle sirket icinde Uretme

3. 7/24 uUretim 1imkani sayesinde uretim ve gelistirme


https://blog.3dortgen.com/bmw-eklemeli-imalat-kampusu-acti/

kapasitesini artirma

Baski Sureci Nasil Gerceklesiyor?

Yeni bir uUrun yaratma sureci 3 boyutlu bir tasarimla basliyor.
Syther Gaming ekibi, ise 1ilk olarak masa oyunlarinin
tasarimlarini ve fikirlerini temsil etmek ic¢in kullanilan bir
3D test dosyasi olusturarak basliyor. Ekip, her testte
makinelerinin guclu yodnlerine ve sinirlamalarina odaklanarak
en iyi genel parca tasarimlarini udretmek icin bir dizi hizla
prototip araciligiyla modeli gelistiriyor.

Tasarim tamamlandiktan sonra, ekip, sonuglari test etmek ve
parcalara son halini verebilmek ic¢in modeli c¢esitli
malzemelerle kaynaklayarak test ediyor. Syther Gaming ekibi
tum bu islemlerin sonunda ortaya c¢ikan udrunu oyunla etkilesime
giren oyuncular uzerinde kalici bir etki birakan son drun
olarak tanimliyor.

Geleneksel olarak “meeple” stand-in oyun parcalarinin
kullanilmasiyla gerceklesen oyun tasarimi icin bazi temel
kesintiler gelistirme icin endustri standardi olarak kabul
ediliyor. Syther Gaming tasarimcilari gorselleri gelistirmek
ve tasarim sirecinde nelerin gelistirilebilir oldugunu c¢ok
daha erken gormek istedi. Bu amac¢ dogrultusunda kisa slirede
meeples kullanmayi birakarak ilk kez kendi v.1.0 parcalarini
olusturmak ic¢in 3D yazici kullandi.

Oyun endustrisinde 3D yazici kullanimi, Syther Gaming’e daha
ozgur bir sekilde, daha hizli hareket edebilme sansi veriyor.

“IThtiyaclarimiz ve istedidimiz kalitenin daha iyi bir 3D
baski c¢oézidmini zorunlu kildigi asikardi. C(Cevrimici
arastirmalarimiz bizi Raise3D’ye yonlendirdi. Kapasite,
genisletilebilirlik ve tiketici duzeyinde bir cihaz olmasi
Raise3D yaziciya gecisimizi yerinde bir karar haline
getirdi.”



Fark Yaratan Uygulamalar

Geleneksel lUretimden farkli olarak Syther oyun ekibi, Raise3D
yazici kullanarak tasarim surecinin basindan itibaren hedefi
gorebilme sansi yakaliyor. Otonom bir sekilde gece boyunca ve
giinlerce siirecek biiyiik baskilarda bile giivenilir bir sekilde
calisabilen bu yazici durmaksizin proje uzerinde calismaya
devam edilmesine olanak taniyor. Bu yaklasim, tasarim
sirecinin cok erken asamalarinda olusturulan net vizyon ve
hedef sayesinde ekibin onemli o6zellikleri belirleme, oyunu
tasarlama ve gelistirme asamalarina c¢ok daha fazla zaman
ayirmasina firsat sagliyor.

3D modelleme ve tasarim calismasi

“Glvenilir bir cihazla bir ay boyunca 7/24 gelistirme, bir¢ok
rakip firma karsisinda yaklasik 3 aylik zaman kazandirarak
Syther Gaming’e rekabetc¢i bir gelisim avantaji sagliyor.
Pazara daha hizli girerek aninda etki yaratabiliriz. Ekip bu
avantaji1 daha da fazla kullanmak icin kurum i¢i bir baski
ciftligi gelistirerek baski kapasitesine aktif olarak katkida
bulunmaya calisiyoruz”.

Eklemeli imalatin dinyanin en buyuk kitlesel eglence
endustrilerinden biri olan oyun sektdrinde her daim bir alani



olacaga benziyor. Ister daha fazla konfor sunmasi isterse daha
h1zl1 kisisellestirilmis uretim saglamasi olsun 3D baski oyun
endustrisinde ergonomik, erisilebilir ve yaratici cozumler
sunmaya devam ediyor.

Kaynak: Raise3D


https://www.raise3d.com/case/syther-gaming-figures-and-development/

