Mihendislik Verimliligi ve 3D
Baski1

Midhendislik, her seyin en verimli sekilde islemesini
saglamaktir. Zaman kaybetmek, para kaybetmek anlamina gelir.
Bu nedenle, bir projenin beklenmedik bir tasarim hatasi ya da
tedarik zincirindeki bir gecikme yuzidnden durmasi hem
maliyetli hem de moral bozucudur. Tam da bu yluzden sureci
kontrol etmek cok onemlidir. 3D yazicilar ise bu konuda blyuk
bir avantaj sunar.

3D baski sayesinde muhendisler, calisma ortamlarindan c¢ikmadan
yeni prototipler Uuretebilir, sorunlara c¢Ozum bulabilir ve
yaratici c¢ozumler gelistirebilirler. Karmasik yapilar ve
geometrilere sahip tasarimlar bile mimkin hale gelir. Dogru
bir 3D yazici, gelistirme suresini aylardan gunlere indirir.
Ayrica ekip arkadaslarinizla isbirligi yapmayi kolaylastirir.
Hizl1i prototiplerden son kullanim parcalarina kadar her turlu
uretim hizlanir. Boylece projeler zamaninda ve bltceye uygun
sekilde tamamlanir, istenen sonuclara ulasilair.
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Tasarim Esnekligi

MNNTHBX muhendisleri, kucuk capli motosikletler icin o0zel
parcalar tasarlarken, bu siUreclerin zaman alici ve maliyetli
oldugunu biliyor. 0Ozellikle aliminyum gibi malzemelerle
calismak maliyeti artirabiliyor. Ancak Ultimaker 3D
yazicilari, tasarimlarinda esneklik sagladi ve urin test
asamalarini hizlandirdi. Her baskida 1.000 dolardan fazla
tasarruf etmeleri, yatirim getirisinde oOnemli bir artis
sagladi.
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Klicluk capli motosiklet parcalari lUreticisi MNNTHBX tarafindan

uretilen bir parcaya monte edilmis bir 3D baski

MNNTHBX’in sahibi Greg Hatcher, “Yazicimiz 1ilk prototipi
tamamladiginda kendini odedi. Yilda 15 urdn
prototipledigimizi disinirsek, maliyet tasarruflari acikca
goruluyor. Ultimaker ile 3D baski, riskleri azaltiyor ve
disuk maliyetlerle calisan c¢ozimler yaratmamiza 1imkan
veriyor” dedi.

Tasarimin Dogrulanmasi

Cesur bir tasarim yapmak onemlidir. Ancak asil zorluk, o
tasarimin beklendigi gibi calismasini saglamaktir. Honeybee
Robotics, NASA’nin Mars gorevlerinde kullanilan ekipmanlar
icin kritik teknoloji gelistirdi. Bu sistemler, zorlu
kosullara dayanikli, yuk tasiyan metal parcalar iceriyor.
Honeybee Robotics, dis kaynakli Uretime bagli kalmadan, 3D
baski kullanarak kavram testlerini hizli ve maliyet etkin bir
sekilde gerceklestirdi.
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Honeybee Robotics tarafindan kismen 3D baski kullanilarak
uretilen bir toprak kepcesi
Proje Mihendisi Yoni Saltzman, “Yaptigimiz islerin blyluk bir
kismi alt sistemler olusturmak ve bunlarin performansini test
etmektir,” diyor. “Ne kadar hizli calistiklari gibi seyleri
inceliyoruz. Yazici, robotun onemli parcalarini uygun
maliyetle ve hizla fiziksel olarak insa etmemizi sagliyor.”

Son Kullanim Parcalari

Heineken’in Sevilla'daki fabrikasinda, Ultimaker yazicilari
uretim hattinda aktif olarak kullaniliyor. Metal parcalarin
yerine gecen 3D baski parcalari, daha hafif ve maliyet etkin
¢ozumler sunuyor.

Fabrikanin Ambalaj Ybéneticisi Juan Padilla, “3D baski, bize
yardimci olan, deger katan ve calisanlarimizin daha verimli
calismasini saglayan bir teknoloji oldugunu kanitladi,” dedi.

Diisiik Hacimli Uretim

3D baski, karmasik parcalarin dustuk hacimli Uretiminde onemli
bir rol oynayabilir. IMI Precision Engineering, geometrik



olarak karmasik parcalar uUretmek icin Ultimaker S5’i tercih
etti. Bu sayede, yilda 2.000 saatlik is gucu tasarrufu sagladi
ve parca uUretiminde binlerce dolarlik maliyetleri dusirdu.

IMI Precision Engineering tarafindan UuUretilen tamamlanmis
karmasik bir 3D baski

IMI Mezun Mihendisi Kathryn Jones, “Ultimaker S5, tdm
parcalari basabilmemiz 1ic¢in ihtiyacimiz olan boyut ve
malzemeleri sunarak en iyi degeri sagladi,” dedi. “Gecen yil
aldigimiz baska bir 3D yaziciya yeni bir yetenek ekledi ve
dustuk hacimli parcalar icin daha dusuk maliyetler ile Uretim
verimliligimizi artirdi.”

Siz de UltiMaker’in muhendislik codzumlerini isinize entegre
etmek isterseniz bize ulasabilirsiniz! Detayli bilgi igin
burayi ziyaret edebilir, sayfadaki formu doldurarak bilgi
talep edebilirsiniz.



https://www.3dortgen.com/ultimaker.html

Egitim ve 3D Baski Bir Araya
Gelirse Ne Olur?

Yapay zeka, nesnelerin interneti gibi yikici teknolojilerin
liderliginde hayatimiza giren 4. Sanayi Devrimi, beraberinde
akilli Uretimi ve yenilikc¢i kavramlari getirmekle kalmayip,
genclerin temel egitimi ic¢in yeni gereksinimleri de getiriyor.
Peki neymis bu gereksinimler diye soracak olursaniz en
temelinin STEM oldugunu soOyleyebiliriz. Cocuklarda elestirel
ve analitik diisiinme becerilerini gelistirme amaciyla Bilim,
Teknoloji, Muhendislik, Sanat ve Matematik alanlarina
odaklanan bir 6grenme yaklasimi olan STEM, egitim baglaminda
yeniliklerin onunu acma ve her acidan donanimli nesiller
yetistirme ideali tasiyor.

=

Cocuklarin 6grenim dinyasina ortak olan STEM egitimi

Egitimsel baglamda cocuklari yasadiklari dinyaya karsi duyarli
birer sosyal girisimciler olma yolunda egitirken, ayni zamanda
daha yasanabilir bir gelecek icin de sosyal inovasyon
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faaliyetlerinde bulunmaya tesvik ediyor. Bu da STEM egitimini,
bilgi ve teknolojiyi siniflara ve laboratuvarlara sokmanin en
yenilikci ve keyifli araci haline getiriyor.

STEM egitimini okullarda yaygin hale getirebilme noktasinda
erisilebilirlik firsati ve esnekligi sunan 3D baski

teknolojisi bircok okulda tanitilmaya baslandi. Bu noktada 3D
baski, yenilikg¢i o6gretim yontemlerini tesvik etmekle kalmayip
ogrencilerin ve oOgretmenlerin sinif etkinliklerine katilimini
artiriyor. Ayni zamanda Ogrencilerin yaraticiligini ve 1is
birligi becerilerini blyuk o6lcude gelistiriyor.

3D Baski Egitime Nasil Entegre
Edilebilir?

Egitim Kkurumlarinin 3D baskiyi o6gretmek icin farklzi
yaklasimlar arasinda secim yapma esnekligine sahip oldugunu ve
bu esnekligin 3D baskinin dogasindan gelen bir firsat oldugu
soylenebilir. Ilk olarak, o6grencilere 3D baskinin
prensiplerini ve uygulama alanlarini o6gretmek icin odzel
kurslar tasarlanabilir. Bir diger secenek olaraksa,
egitimciler, ogrencilerin teorik bilgileri anlamalarina
yardimci olmak icin 3D baskiyi kullanarak o6zel o&gretim
araclari gelistirebilir. Ogretmenler ayni zamanda 6§rencilerin
ogrenimini desteklemek icin endiistriyel iiretim ve prototip
olusturma gibi ilgili derslerde 3D baskiyi tanitabilir. Ucilinci
olarak, oOgrenciler, tasarim ve pratik becerilerini buaylik
olcude gelistirmelerine yardimci olacak gercek bir 3D yazici
ile modelleme ve baski slrecini denemeye yonlendirebilir. Son
olaraksa, 3D baski, prototip olusturmanin maliyetini ve
zorlugunu azaltir.
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“Umarim cocuklar kalplerinde hayal ettikleri seylere
dokunabilir, ruyalarini bir 3D modele donusturebilir ve sonra
onu fiziksel hale getirmek icin 3D baski teknolojisini
kullanabilir. Bu sayede hayal ettikleri seye gercekten
dokunabilirler.”

Jeff Farr, California Tustin Foothills Lisesi teknoloji
ogretmeni

Genel olarak, egitim ne kadar degisirse degissin, 3D baski her
seviyedeki 6grencilerin ve o0gretmenlerin hayallerini ve
yaraticiliklarini gercege donustirme potansiyelini korur.
California Tustin Foothills Lisesi teknoloji o6gretmeni Jeff
Farr, Ulaboratuvari ic¢in Raise3D vyazici satin alarak
ogrencilerinin hayallerini gercege doénustirmeyi amaclayan
ogretmenlerden yalnizca biri. Beklentiler hangi ydnde
degisirse degissin, Pro2 serisi ve E2 masalstu 3D yazici gibi
Raise3D yazicilar, guvenilirlik, kullanim kolayligi ve yuksek
performans nedeniyle okullarin ve egitimcilerin ilk tercihi
olmaya devam ediyor.


https://www.raise3d.com/pro2/
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Foothill Engineering and Technology
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California Tustin Foothills Lisesi teknoloji oOgretmeni Jeff
Farr

3D Baskidan Once Egitim

Sinifta 3D baski uygulanmadan o6nce o6gretmenler, o6grencilere
yeni materyal ogretmek ic¢in multimedyaya ve 0&nceden
tasarlanmis 6§retim yardimcilarina giiveniyorlardi. Ogrenciler
fikirlerini yazi ve iki boyutlu veya uUc¢ boyutlu cizimlerle
ifade etmekle sinirlidir. 3D baski okullarla bulusturulmadan
once o6gretmenler o6grencilerine yeni metaryallerle tanistirmak
icin multimedya araclarina ve oOnceden tasarlanmis Ogretim
kaynaklarindan yararlaniyordu. Bu da 06grencileri fikirlerini
yaziyla ve 1iki boyutlu veya UuU¢ boyutlu cizimlerle ifade
etmekle sinirli bir dunyada birakiyordu.

Fikirleri, fiziksel modellere ve prototiplere donustiurme
noktasinda yardima kosan 3D baski teknolojisi, yeni bir
dinyanin kapisini araliyor. Hem model tasarimi hem de prototip



dogrulamasi kullanilabilir hale gelirse, bu sire¢ uygun
maliyetli olmayabilir ve yuksek basarisizlik oranina sahip
olmayabilir. Bununla birlikte, 3D baski, okullarin modellemeyi
egitim sdrecinin bir parcasi haline getirmelerini saglar.

3D Baski, Ogretim Icerigini
Sezgisel Bir Sekilde Goriintiiler

Ilkokuldan 1liseye kadar farkli dizeyde egitim veren
ogretmenler, Ogretmek istedikleri icerigi siniflarinda daha
sezgisel bir sekilde aktarabilmek icin 3D baskiy1
kullanabilir. Bu asamada, 3D baski teknolojisi, oOgrencilere
daha ayrintili fiziksel prototipler sunulmasini saglayarak
ogrencilerin bilimsel kavramlari anlamalarina yardimci olur.
Ornegin, ilkégretim matematik derslerinde cok yizli modelleri
yazdirmak ic¢in 3D baski teknolojisi kullanildiginda
ogrenciler, modellerdeki farki hissedebilir, o6lcebilir ve
deneyimleyebilir. Bu sayede de 6grenciler ders kitaplarindaki
gorsellerle yetinmek yerine Kkesfederek ve deneyimleyerek
ogrenme firsati yakalar.

3D modelleme ve baskiyi ogrenmek, 6grencilerin yaratici
becerilerini ve yeniliklerini gelistirmelerine yardimci olarak
ogrencilere yeni co6zumler deneme esnekligi sunar. Bu anlayisla
harekete gecen Tustin Foothills Lisesi, o0grencilerin
muhendislik tasarimini anlamalarina yardimci olan giris
seviyesi makine mihendisligi dersleri sunma konusunda onci
oldu. Jeff Farr, kullanimi g0zle gorulur sekilde kolay olan
birka¢ Raise3D N2 vyazici satin alarak 1ise basladi.
Ogrencilerin bir ginde temel 3D baski bilgisine hakim
olabilecegini ve yine temel modelleri basmayi deneyebilir hale
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geleceklerini dusunlirsek bu yazicilar ilk asamada oldukca
etkili olmustur.

Tustin Foothills Lisesi 6grencilerinin Raise3D Pro2 yazici ile
urettigi robotik kollar

Ogrenciler, daha hizli prototipleme ve kisisellestirilmis
uretime dahil olarak 0zel parcalar uUretmek ic¢in 3D baskiyi
kullanabilir. 3D yazici teknolojisinin sundugu olanaklardan
faydalanan Tustin Foothills Lisesi’nin robotik ekibi, bir
robot kol tasarlayarak Raise3D Pro2 3D ile bu modeli baski
asamasina alabilecek. Daha buyuk 3D baski parcalar Uretebilen
Pro2, sinifta hareket ettirmesi ve kullanmasi kolay 220V guc
kaynagi kullaniyor. Ayni zamanda baski islemini tamamlamak
i¢cin 6grencilerin midahalesi olmadan otomatik olarak isleme
gecebiliyor. Guvenli kullanim sunmasi sebebiyle, Raise3D Pro2,
okul projelerinde kendine yer buluyor.



Yiikksek Ogrenimde 3D Baski

3D baski, mihendislik ve uygulamali bilimler alanlarla dirsek
temasinda calisma olanagi sunarak yuksek 6grenimdeki uygulama
alanini genisletiyor. Birgok farkli Universite, bu teknolojiyi
egitimlerine entegre ederek gelecegin mesleklerine ydén
veriyor. 3D baski teknolojisini mifredatina dahil eden
universitelerden biri olan MIT, 3D baskinin temellerini
ogreten lisans ve lisansustu programlari sunuyor. Ayni zamanda
Texas Universitesi ve Virginia Tech, 3D baski ve eklemeli
uretimi kapsayan kurslar sundu. Katmanli imalat dallarindan
biri olan 3D baski, muhendislik tasarimi ve imalati alaninda
uzmanlasan o6grencilerin ustalasmasi gereken bir teknoloji
oldugunu bu noktada bir kez daha hatirlatiyor.

CNC vs 3D Baski

Yiuksek o6grenimdeki o6nemli orneklerden biri de Tokyo
Universitesi oldu. Ogrenciler, profesdrler ve kampis
icerisinde bulunan sirketler icin laboratuvarlar Raise 3D
yazicilar ile donatildi. O§renciler, Raise3D vyazicilari
laboratuvarda fikstur dretimi ve arastirmasi icin
kullanabiliyor. Raise3D yazicilarin Universiteye bulusmasindan
once, Tokyo Universitesi laboratuvarlarinda maliyetli ve ayni
zamanda malzeme ve enerji 1israfina neden olan CNC
kullaniliyordu. 3D yazicilara gecisle birlikte Universitenin
uretim suresi Uc¢ kat daha hizli geldi ve iscilik orani %50
azaldi. Bu sayede 1Universite, giderlerini azaltirken
ogrencilerinin 3D baski uygulamalarina dahil olabilmeleri icin
bir ortam yaratmayi basardi.
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Simdi rotamizi bir de Avrupa’ya cevirelim. Italya’da bulunan
Istituto Superiore per la Conservazione ed il Restauro’nun
(ISCR) dgretmenleri ve 6grencileri, Italyan duvar resimlerini,
bronz heykelleri ve diger sanat eserlerini onarmak ve korumak
icin 3D tarama ile birlikte Raise3D Pro 2 yaziciyi kullaniyor.
Ogrenciler, baski icin ahsap dolgu, silikon, naylon,
polikarbonat, karbon fiber, PLA ve ABS gibi 3D baski
malzemeleriyle calisabilmek icin Raise3D filamentlerini ve
OFP‘yi (Acik Filament Programi) kullaniyor.
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ISCR 6gretmenleri ve o6grencileri, Raise3D Pro 2 yazici ile
sanat eserlerini onardi

Filament seceneklerinin c¢esitliligi, 6grencilerin resmin
rengini ve dokusunu taklit edebilmelerine olanak sunuyor. Bu
da Raise3D Pro 2 yazicinin, Ogretmenlere ve d&grencilere
ihtiyac¢ duyduklari modelleri Uretebilecekleri genis bir baski
alani sunmasini sagliyor. Cift nozullud baski, o6grencilerin
buyuk olgekli ve karmasik heykelleri kolayca basabilmeleri
icin iki rengin/ filamanin ayni anda basilmasina olanak
taniyor. Ogrenciler ayrica modeli tasarlamak ve dilimlemek
icin sezgisel ve kullanimi kolay bir 3D dilimleme yazilimi
olan ideaMaker‘i da kullanabiliyor.

Egitim, Siirdiriilebilirlik ve 3D
Bask1i

Hilo’'daki Hawaii Universitesi Sanat Bdlumi’nde docent olan Jon
Goebel, bunu yapmak ic¢in 3D baski kullanarak mercan


https://www.raise3d.com/ideamaker/

ekolojisini go6rsellestirmek 1ic¢in dniversitenin okyanus
arastirma ekibiyle is birligi yapti. Amaclari, halkin
dikkatini mercanlarin yasamina ve iklim degisikligine
cekmekti. Goebel 100’den fazla ekstra buylk mercan parcgasi
basarak bunlari bir araya getirdi. Raise3D Pro2 Plus’in yapi
hacminin 12 X 12 X 23,8 in¢ (305 X 305 X 605 mm) olmasi onu
Goebel’in fiyat araligindaki en iyi 3D yazici yapiyor. Bu
nedenle de yaklasik 6.000 saatlik bir calismaya denk gelen
projeyi yazdirmak icin Raise3D Pro2 Plus’'i kullandi.

Raise3D Pro2 yazici ile uretilen mercan modelleri

Ayrica Goebel, mercan ekolojisi ve plastik kirliligi konusunda
farkindalik yaratabilmek adina biyolojik olarak parcalanabilen
bir biyoplastik oldugu icin Raise3D PLA’y1i da sec¢ti. Bu proje,
3D baski teknolojisini cevre koruma ve insan davranisi
arasinda bir kopriuye donusturuyor. Ayni zamanda insanlarin
teknoloji ve doganin baris icinde ve sirdirulebilir bir
sekilde bir arada var olabilecegini anlamalarini sagliyor.



Egitimde 3D Baski Teknolojisinin
Gelecegl

3D baski, ogrenciler ve o6gretmenler arasinda yeniligi tesvik
etmek icin onemli bir itici gu¢ olma potansiyeline sahip
oldugunu kanitladi. Bu teknolojiyle tanisan 6grenciler, sinif
ici O6gretim etkinliklerine daha fazla dahil olurken, eklemeli
uretim kullanarak prototip olusturmayi 6grenebilir. Tim bunlar
olurken de aslinda gelecekteki egitimleri icin daha saglam bir
temel olusturabilir. 3D baski teknolojisinin egitim alaninda
sundugu sayisiz olanagi g6z onunde bulunduracak olursak bu
teknolojinin disiplinler arasi ve uygulamaya yonelik bir
yenilik kasirgasi yaratacagi asikar.

Kaynak: Raise3D

Prototipleme 1icin 3D Baski
Nasil Kullanilair?

Prototip olusturma, uUrdn gelistirme icin her zaman zorunlu bir
sure¢tir. Bu slreg, tasarim sonucunun her yodnuyle dogru
performans gostermesini ve seri uUretim icin uygun olmasini
saglamada rol oynar. Bir drdni piyasaya slirmeye Kkarar
verdikten sonra sirket, Uretimi ayarlamak, tedarikc¢ilerden ham
madde siparis etmek ve pazarlama kampanyalarini koordine etmek
icin milyonlarca dolardan fazla yatirim yapar. Bu nedenle
prototipleme, sirketi yanlis karardan kurtararak kritik Oneme
sahiptir.
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Prototiplemenin Rolu Nedir?
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Ideate Prototype Validate
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Prototipleme adimlari. Kaynak- Sadece UXDesign

Prototip olusturma hizi, pazarlamada basari oranini
degistirmektedir. On yil 06nce, ana prototip olusturma
surecinin teslim suresi aylar veya daha fazla surerdi. Bu
yillarda prototipleme pratigi, ortaya cikan 3D baski ile hizli
prototiplemeye dogru evrildi. 3D baski, yaygin olarak
prototipleme icin miukemmel bir eslesme olarak kabul
ediliyor. FFF, prototip olusturmada benzersiz avantajlara
sahip bir 3D baski tlrudur. Her katman ic¢in bir parcanin enine
kesitini izlemek ic¢in termoplastik ipligi sirekli olarak
eritir ve ekstrude eder. Bu yazimizda prototipleme ig¢in FFF
tipi 3D baskiya odaklanacagiz.
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Prototipleme sireci

Geleneksel Prototipleme Siireci

Geleneksel prototipleme, atolye tarzi bir
surectir. Muhendisler prototip olusturarak sifirdan bir nesne
yaratir. Bu nedenle sinirli makineler, vyapistiricilar,
malzemeler ve insan emegi gibi temel kaynaklara guvenmek
zorundadirlar. Tum kaynaklar hazirlanmis olsa bile izlenecek
belirli bir adim yoktur. Mihendislerin parcalari parca parca
olusturmasi ve bir araya getirmesi gerekir.

Mevcut tim kaynaklar arasinda CNC en yuksek verimliligi saglar
ve prototiplemede ana verimlilik olarak alinir. Ancak sise
veya kapali kutu gibi bosluklu yapilari kesip cikaramaz. 0zel
ekipman olmadan, pek ¢ok geometriye kolay bir siurecgle
ulasilamaz. Bu kosullar altinda, geleneksel prototipleme,
yapinin elle islenmesi, cok sayida tek parcanin yapilmasi ve
bunlarin bir araya getirilmesinde buyuk miktarda zaman harcar.



Geleneksel prototipleme ortami

3D Baski ile Hizli Prototipleme

Eklemeli mekanizmalar nedeniyle, 3D baski, geleneksel
fabrikasyon yontemlerini kullanarak buyuk miktarda zaman alan
isi ortadan kaldirabilir. CNC gibi 3D baski da bir tur dijital
uretimdir. Bu, makinenin yazilimdan gelen dijital komutu
izleyerek calistigini ifade eder. Spesifik olarak, tasarim,
ici bos bir kure gibi CNC ile asla elde edilemeyen karmasik
geometriye sahip bir dijital model yaratabilir. Dijital
tasarim dosyasi daha sonra 3D baski yazilimina aktarilair ve
yazici tarafindan okunabilen ve baskisini kontrol edebilen
Gcode’'a donusturulidr. En bluyiuk degisiklik, tek bir baski
turunda herhangi bir geometri ile birden fazla parca olusturma
yetenegidir. Boéyle bir avantaj, 3D baskinin, geleneksel olarak
gunlerce siren calismayil saatler icinde olusturmasini saglar.

Etkili Prototipleme ic¢in 3D Baski Nasil
Uygulanir?

FFF 3D baskinin nasil wuygulanacagini dusunudrken,
kullanicilarin prototipin gorsel ve islevsel gereksinimlerini



belirlemesi gerekir. Prototipleme, tek asamali bir surecten
ziyade asamalardan olusan coklu bir surectir. Yaygin endustri
uygulamalarinda, konsept, goérunum ve muhendislik kaniti olan
uc prototip olusturma seviyesi vardir. Her seviyenin kendi
amacli ve gereksinimi vardir. Nihai sonuc¢ seri uretime bir
oncekinden daha yakindir. Bu arada, FFF 3D baski, kullanicinin
baski hizi ve yuzey kalitesi arasinda sec¢im yapmasinil
saglar. Kullanicilar, mevcut prototipleme gereksinimlerine
gore istenen dengeyi elde etmek icin hem donanim hem de
yazilim ayarlarini degistirebilir.

Kavram Kaniti Prototipleme

Tasarim prototipinin kanitlanmasi, tasarimcinin tasariminin
fizibilitesini dogrulamasi gereken 1{rin gelistirmenin
baslangi¢ asamasinda gereklidir. Bu asama, gorunus yerine
fayda ile ilgilidir. Bir tasarimcinin sadece tum bilesenleri
bir arada tutabilecek bir yapiya ihtiyaci vardir. Bu noktada
guvenlik ve dayaniklilik gerekli olmadigi icin mekanik 6zellik
daha az gereklidir. 3D baskiyi benimsemeden oOnce kesme,
yapistirma ve vidalama gibi ucuz malzemelerle manuel calisma
onemli bir yaklasimdi. Bunun sonucunda genellikle bilesenlerin
kurulu oldugu basit ve cirkin bir yapi eld ediliyordu.

FFF 3B yazdirmayi kullanirken, kullanicinin yalnizca daha
optimize edilmis bir dijital karalama tasarlamaya odaklanmasi
ve Uretim isini yaziciya birakmasi gerekir. Boylelikle sadece
cok daha hassas bir parca degil, ayni zamanda daha az zaman
harcanir. Bunun icin kullanici en hizli ayari
secmelidir. Merdiven c¢i1kma etkileri nedeniyle yuzey
performansi biraz pluruzld olabilir, ancak prototipin amacina
aykiri degildir. Ayrica FFF 3D baski, distuk maliyetli plastik
malzeme ve makineler kullanir. Boylece FFF 3D baski, bu
prototip olusturma asamasina mikemmele yakin bir uyum saglar.



Gorunum Prototipleme

GOrunum prototipi ise tam tersi olarak gorsel unsurlara toplam
agirlik verir ve gercek islevselligi g6z ardi eder. Bu asamada
prototip, nihai drdnlere maksimum benzerlik go6stermeyi
amaclar. Baska bir deyisle, 3D baski ekipmanindan son derece
yuksek baski c¢oézinudrligua ve dusuk katman yluksekligi talep
etmektedir. Genellikle, en hassas ayarla profesyonel bir FFF
3D yazici, cogu goOrsel talebi karsilamak ic¢in yeterli olan 0,2
mm’ye kadar yuksek XY c¢ézindrliugu ve 0,05 mm’ye kadar dusuk
katman ylUksekligi saglayabilir. FFF yazicinin kalin
0zelliklerle uyumlu oldugu, kicuk 6zelliklerin performansinin
sinirli olabilecegine dikkat edilmelidir. Kullanicilar,
yazdirma yonu ve tasarim optimizasyonu gibi performansi en ust
dizeye cikarmak icin daha fazla FFF yazdirma kullanabilir. FFF
3D yazici, tatmin edici performans saglamak icin bu
prototipleme asamasinda deneyimli bir kullanici ig¢in uygun bir
aractair.

Miihendislik Prototipleme

Mihendislik prototipleme asamasina girerken, miuhendisler daha
kisitli standartlarla karsilasirlar. Gorsel benzerligin yani
sira, miuhendisler fonksiyonel benzerligi de g0z oOnlnde
bulundurmalidir. Bu, yedek parca Ozelliklerinin seri Uretim
drinun islevsel beklentisine yakin olmasi gerektigi anlamina
gelir. Yedek parca olarak kullanilan malzeme, saha denemeleri
icin yeterli olan ancak nihai uUrunlerde kullanilanlarla tam
olarak kalifiye olmayan belirli fonksiyonel o6zellikleri
saglamalaidir. Ayrica prototip, farkli islevsel amaclara sahip
farkli yedek parcalar igerir.

Islevsel performanslari, kullanilan malzemenin o6zelligine
baglidir. FFF 3D baski, genis malzeme uyumlulugu nedeniyle bu
acidan bir avantaja sahiptir. FFF 3D baski icin mevcut malzeme
secim havuzu, kisa sureli kullanim icin yeterli islevsel
performans saglayan c¢ok c¢cesitli mihendislik ve ticari
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plastikleri icerir. Kullanicilar, daha fazla malzeme ile
uyumlu, daha yuksek 1sitma sicakligina sahip FFF 3D yaziciyi
secmelidir. Bu secim yedek parcalardan daha yluksek olasi
performans ve daha zengin 06zellik saglar.

3D Baski Etkili

Sonu¢ olarak, kullanicinin belirli prototipleme asamalarina
yonelik talebi belirlemesi ve FFF 3D baskiyi etkili bir
sekilde uygulamasi gerekir. FFF 3D baskinin temel 06zelligi
olan otomatik uUretim ve herhangi bir geometri olusturma
ozgurliagu, sirketlerin disik maliyetli malzeme ve makineden
tasarrufunu saglar. Bununla birlikte teslim sidresini
kisaltmasina yardimci olur. Kullanicilar, 3D baskinin
etkinligini artirmak icin uyarlanabilir performansindan ve
genis malzeme uyumlulugundan yararlanabilir.

Kaynak:_raise3d

3D Baski, Hizlai
Prototiplemede Nasil
Kullanilabilir?

Yeni bir drun Uretmek veya mevcut bir uUrdnud gelistirmek
isteyen herkes icin hizli prototipleme verimlilik acisindan
muazzam bir deger katiyor. Bu 1ic¢erigimizde, drin
maliyetlerinizi ve pazara sunma slUrenizi azaltarak, hizli
prototipleme siirecinize 3D baskiyi nasil dahil edebileceginizi
inceleyecegiz.


https://www.raise3d.com/academy/how-to-use-3d-printing-for-prototyping/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-hizli-prototiplemede-nasil-kullanilabilir/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-hizli-prototiplemede-nasil-kullanilabilir/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-hizli-prototiplemede-nasil-kullanilabilir/

Hizl1 prototipleme nedir?

Hizl1i prototip olusturma, tasarim fikirlerini test etmek ve
gelecekteki olasi iyilestirmelere yardimci olacak verileri
elde etmek icin bir drundn nihai olmayan bir surdmini hizla
yapma surecini ifade ediyor. Terim, baslangicta, daha sonra
bir nesneyi veya bir parcayi 3B yazdirmak icin kullanilacak
olan bilgisayar destekli tasarim (CAD) verilerini kullanarak
bir 3B model yapma slrecini tanimlamak ic¢in kullanildigindan,
eklemeli dretim (3B baski) teknolojisiyle yakindan baglanti
kuruyor.

Fiziksel bir urin tasarlarken, hizli prototipleme farkli
malzemeleri, boyutlari, sekilleri, renkleri ve daha fazlasini
denemenize yardimci oluyor. Bununla birlikte bunlarin bigim,
uyum ve 1islevi nasil etkiledigini test etmenize olanak
taniyor. Daha sonra nihai urunu gelistirmek ig¢in bu
deneylerden ogrendiklerinizi nihai uygulamalarda
kullanabiliyorsunuz.

Hizla prototiplerimizi neden 3D
iretmeliyiz?

3D baski teknolojisi, bir konsept olarak hizli prototiplemenin
yaratilmasina ilham oldu. Hizli prototipleme icin enjeksiyon
kaliplama ve CNC isleme gibi diger dretim teknikleri
kullanilabilirken, 3D baski en uygun olanlardan biri olmaya
devam ediyor. Herhangi bir hizli prototipleme, deneyler yapmak
ve varsayimlari test etmek icin kullanilabilecek bir drunun
hi1zli bir versiyonunu yapmayil amacg¢liyor.

Bu, 0zel tek seferlik tasarimlar yapabilmeniz ve ardindan bu
tasarimlari ardisik yinelemelerde degistirebilmeniz gerektigi
anlamina geliyor. S0z konusu yinelemeleri olabildigince cabuk
uretebilmeniz gerektiginden prototiplerinizi tasarlamada ne
kadar ozgur olursaniz 0 kadar iyi surecler
yuriutebiliyorsunuz. Tdm bunlarin yani sira 3D baski bircok



avantaj sunuyor:
Hiz

Acik-kapali veya kucuk partili dretim s6z konusu oldugunda, 3D
baski basi c¢ekiyor. Yeni 0zel kaliplarin yapilmasi
gerekmediginden ve siparisinizin gonderilmesini beklemeniz
gerekmediginden teslim sireleri kisa zamanli kaliyor. Orta-
kicuk nesneler icin gun icinde yeni bir 3B tasarim olusturmak,
gece boyunca yazdirmasina izin vermek ve tamamladiginiz
nesneyi ertesi sabah yazicidan almak mumkidn oluyor.

Esneklik

0zel bir tasarim lzerinde degisiklik yapma ve yineleme
yetenegi, 3D baskinin One c¢iktigi baska bir alan oluyor. Bir
nesneyi 3B yazdirmak ic¢in oOnce onun dijital bir 3B modelini
olusturmaniz gerekiyor. 3B modeller dilediginiz sekilde
degistirilebiliyor, cogaltilabiliyor ve paylasilabiliyor. Bir
dizi deneme basarisiz olursa; sadece onceki bir sudrumd
yukleyebiliyor ve baska bir alternatif deneyebiliyorsunuz.

3D baski, prototiplerinizin fiziksel oOzellikleri s6z konusu
oldugunda size cok fazla esneklik sagliyor. Mekanik mukavemet,
sertlik, sicaklik direnci, kimyasal direnc, boyutsal dogruluk
ve renk, kullanilan malzemeye bagli olarak degisebilen
ozelliklerden sadece bazilarini olusturuyor.

Maliyet

Maliyetler, parca gereksinimlerine ve hangi malzemenin
kullanildigina baglai olarak blyiuk olcide degiskenlik
gosteriyor. Ancak, enjeksiyon kaliplama gibi geleneksel uUretim
bicimlerini kullanarak benzer o6zelliklere sahip bir parca
olusturmak, kicuk parti veya tek seferlik prototipler icin
parca bazinda neredeyse her zaman daha pahali oluyor.



3D baski 1ile hizli prototipleme
uygulamalarai

3D baskinin hizli prototiplemeye uygunlugunu gordikten sonra
3D baskinin uygun oldugu bazi prototip kategorilerine g6z
atalim:

Kavram Kaniti prototipi- Proof-of-Concept prototype (POC)

Konsept modelleri olarak da bilinen Kkavram kaniti
prototipleri, prototiplemenin en erken asamasini
tanimliyor. Bir Grin ile ilgili en temel varsayimlari muamkin
olan en az riskle test ediyor. Bu prototipler genellikle
drunin estetigi veya kullanilabilirligi hakkinda herhangi bir
disunce barindirmiyor. Bu nedenle, POC prototipleri genellikle
bir 3D yazicinin sagladigi aslina uygunluk dizeyine ihtiyac
duymadan, 3D baskinin sundugu hiz ve disuk maliyetten blyuk
olcude yararlanabiliyor.

Gorsel prototip

Bazen goriunum prototipleri olarak adlandirilan gorsel
prototipler, bir Uurinin nasil goOrinecegini gbéstermek ve
dogrulamak icin kullaniliyor. Bunlar driniun sekli, boyutu,
rengi ve dokusunu iceriyor. Bu tur bir prototip olustururken
drinin islevselligi ikincil o6nem tasiyor. Gorsel prototipler,
tasarimcilarin hangi nihai malzemelerin kullanilacagi ve bir
driunin nasil pazarlanabilecegi gibi konularda karar
vermelerine yardimci olabiliyor.

3D baski, gorsel faktorlerin herhangi bir kombinasyonu test
edilebildigi icin goOrsel prototipler olusturmak icin mikemmel
olabilir. FFF yazicilar, nihai U4runun bitisine mukemmel
sekilde uymasi icin bazi son islemler gerektirebiliyor ancak
SLA baskisi gibi diger teknolojiler, yazicidan cikar ¢ikmaz
uretime hazir bir drudnun gorunumine son derece yaklasabiliyor.

Islevsel prototip



Calisma prototipleri olarak da adlandirilan islevsel
prototipler, bir drinin islevlerini gdstermek ve dogrulamak
icin tercih ediliyor. Bu tur bir prototip olustururken gorsel
gorunum ikincil Onem tasiyor. Genellikle daha kapsamli bir
prototipte birlestirmeden Once tek bir Urunun ayri islevlerini
ayri ayri test etmek icin kullaniliyor. Bu prototipler,
tasarimcilarin hangi oOzelliklerin gerekli ve hangilerinin
pratik olmadigina karar vermelerine yardimci olabilir. Calisma
prototipleri, mevcut malzemelerin ve malzeme 06zelliklerinin
genis bir yelpazesinin en etkili sekilde kullanilabilecegi
yerler oldugu ic¢in 3D baskinin en uygun oldugu yerdir.

Miihendislik/ iiretim 6ncesi prototip

Mihendislik veya Uuretim oOncesi prototipler, onceki tum
prototiplerden elde edilen bulgularin neredeyse bitmis urunde
bir araya getirildigi son prototip Kkategorisini
olusturuyor. Bu prototipler, urunu potansiyel yatirimcilara,
musterilere, saticilara ve ureticilere gostermek icin yaygin
olarak kullaniliyor.

Kendi yazicinizi veya yazicilarinizi satin almak, daha yuksek
bir 6n maliyet karsiliginda prototiplerinizi istediginiz kadar
deneme ve yineleme o6zgurligu sagliyor.



3D yazicilar, prototipleme siirecine nasil
dahil edilebilir?

Prototip ihtiyaclariniz 1ic¢in 3D baskidan yararlanmay1i
sectiginizde, bu ihtiyac¢lara en uygun c¢6zimin hangisi oldugunu
degerlendirmek oOnem tasiyor. 3D baskiyi benimsemenin
genellikle iki yerlesik yolu bulunuyor;

3D baski hizmetleri

Istediginiz o6zelliklere gére bir 3B model tasarlayacak, daha
once olusturdugunuz bir modeli kullanacak, daha sonra bu
modeli kendi yazicilarinda yazdiracak veya ortaya c¢ikan
baskiyi size gonderecek bircok 3B baski hizmeti bulunuyor.

Kendi yazicilarinizi satin almaniza veya nasil calistiklarini
ogrenmenize gerek kalmadan 3D baskinin saglayabilecegi hizli
geri donus ve parca basina nispeten dusuk maliyetten
yararlanmaya devam edebilmeniz 3D baski hizmeti kullanmanin en
onemli avantajini olusturuyor. Her bir parcanin geri dondsunin
yalnizca yazdirilmasi degil, ayni zamanda size gOnderilmesinin
gerekmesiyse 3D baski hizmetinin dezavantajini olusturuyor.

Kendi yazicinizi alabilirsiniz

Kendi yazicinizi veya yazicilarinizi satin almak, daha yuksek
bir 6n maliyet karsiliginda prototiplerinizi istediginiz kadar
deneme ve yineleme 6zglrligu sagliyor. Devam eden prototipleme
ihtiyaclari olan sirketler ic¢in bir yazici satin almak
mantikli bir karar oluyor. Kendi vyazicinizi kurmak,
ekibinizden birinin onu nasil c¢alistiracagini 06grenmesini
gerektiriyor. Bunun icin de bir cok kolay ve cesitli egitim
kaynaklari bulunuyor.

Hangi 3D baski teknolojisini
kullanmaliyiz?

3D baskiya yatirim yaparken, ihtiyac¢lariniza en yakin yaziciyi
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satin almak Onem tasiyor. Su anda piyasada bulunan 3D
yazicilarla ilgili 5 tiur belirgin farkli teknoloji One
¢ikiyor. Her birinin kendi artilari ve eksileri
bulunuyor. Bunlari yazici teknolojisi, artilari ve eksilerine
gore inceleyelim:

Erimis Filament Uretimi- Fused Filament
Fabrication (FFF)

Artilaris

= Calistirmasi ve bakimi basit

 Genis malzeme secimi

= DUsuk malzeme maliyeti

= DUsuk yazici maliyeti

= Minimum son islem gerekli

= Ayn1 anda birden fazla malzemeyle yazdirabilir
= Kompakt yazicilar

Eksileri

= Gorunur katman c¢izgileri
 Bazen karmasik destek yapilari gerekir
= Daha disuk baski hizlari

Stereolitografi- Stereolithography (SLA)

Artilara

» Calistirmasi ve bakimi kolaydir

= Cesitli malzeme o6zellikleri mumkdndur

» Yiksek duzeyde gorsel ayrinti ve dogruluk
 Bazi1 durumlarda daha ylksek baski hizlari
= Kompakt yazicilar

Eksileri

» UV recinenin KKD olmadan islenmesi guvenli degildir
» Karmasik destek yapilari neredeyse her zaman gereklidir
=Son islem gereklidir (destek c¢ikarma, temizleme,



kirleme)
» Bitmis parcalar UV 1sigina karsi hassastar
= Ayn1 anda birden fazla malzeme ile yazdirilamaz

Secici Lazer Sinterleme- Selective Laser Sintering
(SLS)

Artilari

» Destek yapilarina ihtiyac¢ yoktur
= GU¢clu ve fonksiyonel parcalar

Eksileri

= Sinirli malzeme secenekleri
= Ayn1 anda birden fazla malzemeyle yazdirilamaz

Polijet/ Multijet

Artilara

» Yiksek duzeyde gorsel ayrinti ve dogruluk
= Ayn1 anda birden fazla malzemeyle baski yapabilir
= Son derece yuksek baski hizlari

Eksileri

- Islem sonrasi gereklidir (destek cikarma, temizleme,
sertlestirme)

» Bitmis parcalar UV 1sigina karsi hassastair

= Yuksek yazici maliyeti

Dogrudan Metal Lazer Sinterleme- Direct Metal
Laser Sintering (DMLS)

Artilari

= Son derece guclu ve islevsel parcalar

Eksileri

» Yuksek yazici maliyeti



= Yuksek malzeme maliyeti

= Kiguk yap1i hacmi

» Destek yapilari gerekli

= Karmasik son islem gerekli

Hizli prototipleme surecinizi gelistirmek icin bu icerikteki
bilgilerin, 3D baskidan yararlanmaniza yardimci olacagini
umuyoruz. 3D baski yolculugunuzda bir sonraki adimi
ariyorsaniz ve prototipleriniz ig¢in kullanilacak en 1iyi
malzemeleri nasil sececeginizi o6grenmek istiyorsaniz, bizi
takipte kalain!

Kaynak: ultimaker

3D Baski m1i CNC mi?

Agirlikli olarak motosiklet parca tasarimi ve dretimine
odaklanan profesyonel CNC isleme hizmetleri sunan Artitek,
prototipleme sirecini daha verimli hale getirmek ve farkli
tasarim varyasyonlarini test etmek icin 3D baski kullaniyor.
Artitek CEO’'su Chen’e gore, sirket daha oOnce 3D baskiyi
denemisti ancak sonug¢lardan memnun kalmamisti. Ancak,
geleneksel CNC uretim surecinde devam eden gecikmeler
yasanmasiyla birlikte sirket 3D baskiya geri dondu. Bu
donusunde sirket dretim surecinde Raise3D‘nin Pro2 c¢ift
ekstruder 3D yazicisi ile ilerlemeye karar vererek uretime
kaldigi yerden devam etti. Sonuc¢ olaraksa Pro2 gibi
profesyonel bir 3D yazici kullanarak “Artitek stilini”
gelistirmeyi basaran sirket ilk drununi 2021'de basariyla
piyasaya surdu.
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Raise3D Pro2’nin dretim slrecine dahil edilmesiyle birlikte
sirketin piyasaya surulen ilk udrdnu

Raise3D Pro2 tarafindan prototiplendikten sonra piyasaya
surulen ilk drun

3D Yazicilar, Uriin Gelistirmede
Verimliligi Artiriyor

3D baski, CNC endustrisine girmeden once tasarimcilar gorsel



dogrulama araclarindan yoksundu. Trendlerin ve ihtiyaclarain
eskisinden daha hi1izl1 degismesiyle birlikte dogrulama
araclarinin eksikligi tasarim ve Uuretim sirecleri arasindaki
boslugu giderek genisletti. Bu bosluk, bir tasarimin
sonuclandirilmasi icin gereken surenin uzamasl yani nihai bir
urun dretmenin daha zor ve daha uzun bir surece donusmesi
anlamina geliyor.

Artitek, tasarimcilarin potansiyel bir drinun fiziksel
modelini g6rmelerini ve test etmelerini saglayan prototipleme
sirecinde CNC islemeyi kullandiginda, taslaklar tamamlandiktan
sonra CNC makinelerinin her daim mesgul olmasi sebebiyle hayal
kirikligi vyasiyordu. Makineler test icin nihayet hazir
oldugundaysa tasarimcilar prototipler icin haftalar hatta
bazen aylarca beklemek durumunda kaliyordu. Tasarimcinin
urinde degisiklik yapmasi gerektigindeyse bu déngiu kendini
tekrar ediyordu. Ozetleyecek olursak Artitek’in prototipleme
asamasl en az iki hafta surerken sirketin tum geleneksel CNC
uretim sureci 5-6 ay suruyordu. Tasarim trendlerinin birkac¢ ay
icinde oOnemli Olclide degisebildigini g6z Onunde
bulundurdugumuzsa CNC lretim slreci, Artitek’in belirli bir
tasarimla pazara girmek icin dogru firsati kacirmasiyla
sonuglanabiliyordu.

Prototipleme asamasini kisaltmak isteyen Artitek, Raise3D’nin
Pro2 ¢ift ekstrider 3D yazicisini kullanarak 3D baskiya geri
donme karari aldi. 3D baski sayesinde sirket bir tasarimin
tamamlanmasi Uzerine birka¢ saat icerisinde prototipini
gorebilir hale geldi. Pro2 gibi profesyonel 3D yazicilarin
seri uretimden o6nce dogrulama araclari olarak kullanilmasi
proje sliresinden ve maliyetten tasarruf saglayarak verimliligi
artiriyor. Artitek Orneginde oldugu Ulzere prototipleme zaman
c¢izelgeleri yarim gune indirilerek maliyet parcalari basmak
icin kullanilan filamentlerle sinirlandirildi.


https://www.raise3d.com/pro2-series/

3D baski prototip

J—

A
Bir hafta icerisinde uUretilen 3D baski prototipler

Artitek, 3D Yazicilari Esnek Bir
Sekilde Kullaniyor

3D yazici kullanan Uureticiler, oOzellikle geleneksel
endustriyel Uretim sireclerine kiyasla daha hizli ve dogrudan
prototip uUretebiliyor. Artitek gibi dreticiler de bu sayede



tasarim degisikliginin gerekli oldugu firsatlari kolaylikla
belirletebiliyor.

Ornedin sirket yakin zamanda bir fren kolu tasarladi. 3D baski
ile parcalarin birkac¢ saat icinde Uretilip test edilmesi
saglanabildiginden ilk fren kolu tasariminin boyutsal sapmasi
tespit edebildi. Fren kolunun boyutu bu noktada oldukca onemli
bir ayrinti cinki kol boyutu cok bliyuk oldugunda eli kuclik
olan musteriler fren kolunu rahatca tutamayabilir. Bir diger
yandan fren kolu boyutu cok kucukse, bu durumda da fren kolu,
gucunt kaybedebilir. Her iki senaryoda da suruculer duzgun
fren yapamayacaklari icin tehlikeli durumlar ortaya c¢ikabilir.




3D baski ambalaj icinde lazer kazima (altta) icin Jig
(yukarida)

ideaMaker ile Giivenilir 3D Baska

Sirketler musterilerinin guvenligi icin doQru tasarim
kararlarir almalidir. Artitek de Raise3D Pro2 ile bu husus
o0zelinde farkini ortaya koymayi basariyor. Sirketin kullandigi
3D yazici, mukemmel bir model tasarim semasi olusturarak
dilimleme yazilimi ideaMaker‘a baglandi. ideaMaker’'in cesitli
islevleri sayesinde Artitek, vyalnizca birka¢ parametre
ayariyla optimum mekanik performans saglayan bir fren kolu
tasarlayabildi. 3D yazicinin verimli Uretim yapisli sayesinde
tum bu ayarlamalar fiziksel bir model uUzerinde hizli bir
sekilde gorintilenebilir ve ihtiya¢ duyuldugu noktada
iyilestirmeler icin hizlica harekete gecilebilir.

Pro2’yi prototiplemede kullanmanin basarisiyla motive olan
Artitek, Pro2 c¢ift ekstrider 3D yazicinin kullanimini
kaliplari ve fiksturleri de uUretebilmek icin genisletti.
Sirket, lazer graviur icin bir mastar tasarlayarak 3D baski
mastarlarinin ve fikstirlerinin uygun oldugunu kesfetti. Ayni
zamanda yuksek kaliteli 3D baski parcalar uretme firsati sunan
Raise3D Pro2’yi kullanarak ambalaj malzemesi Uretebildi.


https://www.raise3d.com/ideamaker/

Acik Filament Programi (OFP),
Artitek’e Daha Iyi Secenekler
Sunuyor

Artitek tek tip filament ile baski yapmak yerine farkli
motosiklet parcalarainin dayaniklilik ve sertlik
gereksinimlerini karsilayabilmek amaciyla farkli malzemeler
kullaniyor. Su andaysa naylon-karbon malzemeyi test etmek icin
Raise3D’'nin Acik Filament Programini (OFP) kullaniyor. Bu
programla birlikte Artitek daha fazla malzemenin uyumlu
olabilmesi ic¢in en iyi 3D baski filament Ureticileriyle 1is
birligi vyapmayi, boéylece mikemmel baski performansini
artirmayi ve musteri ihtiyaclarini daha iyi karsilamayi
amacgliyor.

Artitek 3D Baski Teknolojisinin
Basarisini Ornekliyor

Tasarim verimliligini artirmak icin Raise3D vyazicilari
kullanmaya devam etmeyi planlayan sirket Raise3D’nin Pro2 ile
yeni urunleri hizla uUretmeyi hedefliyor. Bu kapsamda Artitek
geleneksel uretim yontemlerini gelistirmek icin 3D yazicilari
kullanmayl secen UuUreticilerin piyasaya yeni urunleri nasil
hizli bir sekilde sunabileceginin bir &6rnegidir.


https://www.raise3d.com/news/announcement-raise3d-open-filament-program/

Artitek ve Kiden is birligi

Raise3D Pro2 ile dretim sidreclerindeki sicramaya dair bir
ornek daha incelemek isterseniz PHILSA’nin Raise3D Pro2 ile
Dedisen Uretimi adli iceridimize gbéz atabilirsiniz.

Kaynak: Raise3D

3D Baskinin Otomotiv
Sektorunde Hiz ve Maliyet
Avantajlari

Malum otomobil fiyatlarini g6z oOninde bulundurdugumuzda
evimizin bahcesinde ya da ufak bir atolyede kendi
otomobilimizi lretme fikri her zaman oldugundan daha ilgi
cekebilir. Peki bunu nasil yapacagiz diye soracak olursaniz 3D
baski zaman ve maliyet tasarrufu gibi avantajlariyla son
derece uygun bir secenek. S$Simdilik aracin tumunu olmasa da
parcalarinin prototip surecini 3D baski ile gerceklestirmemiz


https://blog.3dortgen.com/philsanin-raise3d-pro2-ile-degisen-uretimi/
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https://blog.3dortgen.com/3d-baskinin-otomotiv-sektorunde-hiz-ve-maliyet-avantajlari/

mamkdn. Tayvan’'da bulunan otomobil parcasi tasarimcisi ve
uretimcisi olan Unitycoon isimli sirket, 3D baski ile otomotiv
sektorune yeni bir bakis getirdi. Sirket, 3D baski teknolojisi
ile her bir parcanin performansini iyilestirirken ayni zamanda
otomobilin tasarimini iyilestirmek ic¢in de otomobil
parcalarini kisisellestirmeye odaklaniyor.

Unitycoon, prototipleme ve test surecleri icin yedek parca
modelleri dretiminde Raise3D’'nin 3D vyazicilarindan
faydalaniyor. Bu da beraberinde maliyetten tasarrufu ve
prototip dogrulamanin basari oranini artisi getiriyor.

Raise3D Pro 2 ile buylk O6lcekli parca lUretimi

“Prototip testinde Raise3D yazicilarini kullanmak, gelisim
dongumizi kisaltabilir. Bu sayede gelisim hizimiz 5 kat
artarken maliyetimiz %90 oraninda azaldi.”

-Unitycoon’un Kidemli YoOneticisi

Genis bir musteri tabanina sahip olan Unitycoon, tasarim ve
yeniliklere dayanan vizyonuyla genis bir otomobil parcasi
portféyd sunuyor. Bu vizyon dogrultusunda misteri
ihtiyaclarina ve &estetik beklentilerine yonelik
kisisellestirilmis parcalar dretiyor. Nihai ©parcalar


https://blog.3dortgen.com/otomotiv-devi-chevrolet-yaris-araclarinda-3d-baski-parca-kullaniyor/

uretilmeden once Unitycoon gelistirme ekibi her bir parcanin
kullanilabilirligi ve fizibilitesi Uzerinde prototip testi
gerceklestirmeyi ihmal etmiyor.

Geleneksel Prototipleme Siirecindeki
Eksiklikler

Gelistirme ekibi prototipleme slrecinde 3D baskidan o&nce
parcalari manuel olarak oOlgumleyerek kalip Uretimine gecgmek
icin geleneksel CNC teknolojilerinden vyararlaniyordu.
Sonrasindaysa kalibi isleyerek son testlerini gerceklestirmek
icin karbon fiberi kaliba dokerek dokim icin hazirliyordu. Bu
sire¢ el yapimina dayandigindan her bir kalip yogun bir
koordinasyon gerektiriyordu. Ayni zamanda kaliplar aracg
uzerinde test edilmeden oOnce tasarim hatasi veya Kkusuru
oldugunu belirlemek oldukca zor oluyordu. Bir seyler ters
gittigindeyse kaliplari yeniden tasarlamak ve sonrasinda
cogaltmak Uretim programini biyik O6lcide geciktirerek Uretim
maliyetlerini artiriyordu. Bu geleneksel Uretim yontemi bir
diger yandan mesleki bilgi birikimine, c¢ok fazla zamana ve
enerjiye sahip teknisyenler gerektiriyordu.

Gel gelelim 3D baski teknolojisi geleneksel uretim ydntemleri
karsisinda bir¢ok avantaji beraberinde getiriyor.

Otomotiv Sektoru Prototiplemede
Ivme Kazaniyor

Unitycoon ekibi otomobil parcalarinin prototip surecine 3D
baskiyl entegre ederek faaliyetlerine yenilikc¢i bir yaklasim
getirdi. Geleneksel prototipleme yonteminden 3D baskiya dayali
yeni bir yoOnteme gec¢is, buyuk bir donusumu pesi sira
getiriyor.

Dogru model verisi elde edebilmek icin ilk olarak aracin
gerekli alanlari uygun araclarla taranir. Ardindan, CAD



yazilimini kullanilarak parcalar cok ayrintili bir sekilde
analiz edilebilir dogrudan program ic¢inde degistirebilir. Ayni
zamanda bu alanlari olusturan parcalarin goérunumu yeniden
tasarlanabilir. Ardindan gelistiriciler modeli bir 3D yazici
kullanarak yazdirir. Unitycoon ekibi, 3D baski ile eksiksiz,
yuksek hassasiyetli bir modeli kolaylikla Uretebiliyor. Ayni
zamandaysa modeli arac¢ Uzerinde deneyerek boyutunu ve
géruanuiminu kolayca dogrulayabiliyor, daha fazla degisiklik
gerektirip gerektirmedigini hemen kontrol edebiliyor.

Unitycoon ekibi 3D baski parcalari ara¢ uzerinde test ediyor

Uretimde 3D Yazici Kullanmanin
Faydalari

3D baski, prototiplemenin verimliligini buyuk d6lclde artirarak
uretim sdresini ve maliyetlerini azaltmada kilit rol oynuyor.
Unitycoon, lretimlerinde 3D yazici kullanildiginda yedek parca
dretim hizinin bes kat arttigini ifade etmisti. Bu hizlanma,
prototiplerin dogrudan 3D yazicida Uretilebilmesi ve
kaliplama/dokum gibi ara asamalardan gecmeden araba uUzerinde
dogrulanabilmesinden kaynaklaniyor.



https://blog.3dortgen.com/3d-baski-vs-satin-almak-maliyet/

3D baskinin Uretim maliyetlerini disturmesinin bir diger
yoluysa 3D baski malzemelerinin veya daha yaygin olarak
bilindigi gibi filamentlerin kullanilmasidir. Filamentlerin
dusuk fiyati, harcamalari %90’a varan oranda azaltabilir. Ek
olarak, 3D baski, bir modeli ek olarak ve tasarim
o0zelliklerine siki sikiya bagli olarak olusturdugundan, cok az
atik dretir. Bu da uUretim malzemesinin satin alinmasiyla
ilgili maliyetlerin azaltilmasina yardimci olur.

3D baski, uUretim ekibinin tasarim ve Uretim becerilerine
yonelik gereksinimlerini azaltmaya da yardimci oluyor.
Kaliplarin manuel olarak basilmaktansa CAD vyazilimi
kullanilarak kolaylikla uretilebiliyor. Bu sayede Uuretim
denetimsiz olarak gun boyu devam ederken personel ihtiyaci ve
uretim suresi de kisalaiyor.

Son olarak, 3D baski tasarim esnekligi saglayarak model
tasarimlarina daha genis ve yaratici bir alan sunuyor. 3D
baskinin yardimiyla uUrun gelistiriciler herhangi bir arag
modeli ve herhangi bir karmasik parca dretiminde sorun
yasamadan musterilerin bireysel ihtiyag¢larini daha 1iyi
karsilayabiliyor.

Otomotiv Sektérunde Toplu Prototip
Uretimi

Unitycoon, 3D baski ortagi olarak Raise3D‘yi secti ve tim
prototip Uretim sureci icin Raise3D’nin Pro2 cift ekstruder 3D
yazicilarini satin aldi. Pro2, yiuksek kaliteli 3D baskil:i
parcalar uretir. Pro2 yazicidaki 0,2 mm nozul, 0,01 mm baski
katmani ylksekligine ulasabilir. Pro2 tarafindan basilan bir
parcanin kalitesi ve dogrulugu, el yapimi kaliplarla
olusturulan parcalardan daha iyidir.

3D baski ortagi olarak Raise3D’'yi secen Unitycoon tim prototip
uretim sidreci icin Raise3D’'nin Pro2 c¢ift ekstruder 3D
yazicilarini satin aldi. Pro2 c¢ift ekstruder 3D yazici, daha


https://3dortgen.com/raise3d.html
https://www.raise3d.com/pro2/
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buyuk modelleri barindirmak icin 12 x 12 x 11.8 in¢ (305 x 305
x 300 mm) buyuk bir yapi hacmine sahiptir ve bu bluyuk
modelleri tek seferde yazdirabilir. Spoiler gibi tek bir
baskida tamamlanamayan oOzellikle buayuk parcalar 1ic¢in
gelistirme ekibi, Raise3D tarafindan gelistirilen dilimleme
yazilimi ideaMaker’i kullandi. Bu sayede modeli birden cok
birbirine kenetlenen parcaya boldu. Ekip daha sonra Raise3D
bulut ydénetim platformu RaiseCloud araciligiyla gdrevi, her
yazicinin farkli bir segment Urettigi birden fazla yaziciya
atadi. Yazicilar ayni anda calisarak otomotiv sektord icin
onemli modellerin Uretim suresini buyuk Olcude azaltmaya fayda
sagliyor.

Gelistirme ekibi ayrica vyazicilarin yazdirma durumunu
RaiseCloud araciligiyla cevrimici olarak izleyebiliyor. Bu
sayede uUretim personelinin calisma saatleri azaltilabiliyor ve
yonetim verimliligi artiriliyor. Raise3D Pro2 yazici ile bulut
yonetim platformu RaiseCloud arasindaki sorunsuz baglantai,
Unitycoon ekibinin toplu ve c¢ok gorevli yazdirma ihtiyaclarini
karsilayarak Unitycoon’un seri Uretim yoluna girmesine olanak
taniyor.

3D Baski, Unitycoon’un Gelecekteki
Gelisimine Fayda Sagliyor

3D baski teknolojisi, tasarim, modelleme, UuUretim ve
tekrarlanan dogrulama dahil olmak Uzere tum prototip testi
slirecine fayda saglayabilir. Unitycoon, seri Uretimin ve 3D
baskinin buyuk boyutlu uUretim kapasitesinin avantajlarinin
somut bir o6rnegi oldu. Bu avantajlar arasinda otomotiv
sektdorinde maliyet ve zamandan tasarruf saglanmasi, karmasik
geleneksel “manuel UuUretim-test” surecinden kopma ve “ne
goruyorsaniz onu elde edersiniz” prototip UuUretim yolu
olusturma sureci yer alaiyor.

Kaynak: RAISE3D
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