Adobe’den Yeni 3D Tasarim
programi: Felix

Microsoft’un Paint3D ile daha gecen hafta adimini attigi 3D
Design dunyasi icin Adobe, ben de varim dedi.

Project Felix isimli programi ile musterilerine hatta tum
dinyaya surpriz yapan Adobe, bu programla 3B tasarim dunyasina
yeni girmekte olan, 3B tasarim mantigina sahip olmayan
kisilere kolay 3B tasarim imkani sunuyor. Tipki Microsoft’un
Paint3D’si gibi.

Hem Paint3D hakkinda hem de Project Felix hakkinda henuz fazla
bilgimiz olmasa da, elimizdeki bilgi c¢ercevesinde ikisinin de
‘giris seviyesi’ 3D tasarim programlari olacagini biliyoruz.
Ayrica; Felix hakkinda gercek zamanli render, 151k
ayarlamalari gibi kritik konularin cok basit halledilebilir
hale getirildigine dair bilgilere de tanitim videosundan
vakifiz.

Adobe’'nin bu adim ile hem ivmesi git gide artan 3D printing
piyasasina hem de sahip olduklari After Effects tarzi
animasyon programlarina destek olmak istedigini dusuniyorum,
ki boyle disundigumizde ilerleyen zamanlarda 3B tasarim icin
daha profesyonel bir program c¢ikarma ihtimalleri de bulunuyor.
Bakalim piyasaya ne kadar ciddi bir adim atiyorlar, hep
beraber gérecegiz.

Giris seviyesi bu programlarda 3B tasarim deneyimi edindikten
sonra 3 boyutlu yazicilarla tanismak icin konsept magazamiza
bekleriz.
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