3D Tarama Sanatla Bulusuyor:
Dijital Heykel

3D baski teknolojisi yalnizca buginumize ya da gelecegimize
degil gecmisimize de yeni bir soluk katmayi surdiruyor.
Disiplinler arasi faaliyetlerde bulunaraksa bu yenilikc¢i bakais
acisina oldukca saglam bir zemin olusturuyor. Cocuk yaslardan
itibaren sanat, tarih ve bilimin bulusmasina tutkun olan
Konstantinos Fais yuzyillar oncesinden bugine uzanan tarihi
figurlere 3D tarama ile yeniden hayat veriyor.

T LTS T LT — M el B

T RO e baby ok sk coqsadiebiag *P¥ Thacasic

] Al -
2. & :
; k) o = '_f

i ;ggﬁgﬁﬁfﬁ? Fﬁﬂ1” iy R

SHINING 3D ile is birligi yapan 3DHUB’1in 3D tarama heykel
calismasi

Konstantinos’un Odak Alanlari

Agirlikli olarak kursun kalem, mirekkep ve kuru pastel gibi
malzemelerle calisan Konstantinos, istisnasiz tim eserleriyle
Yunanistan’in dort bir yaninda duzenli olarak resim sergileri
dizenledi. Antik yazi calismalarinin yani sira vazolar,
kabartmalar, bustler, heykeller, madeni paralar, mucevherler
ve mezar taslari gibi antik bulgulara da ilham veriyor.
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Bunlarla yetinmekle kalmayip 2019 yilinda tematik olarak iki
yeni sektore acilmaya karar verdi. Bu sektorlerden biri
cogunlukla tarihteki batik gemilere odaklanan “World Historic
Shipping” digeri ise, Yunan ve dinya Mitolojisi ile iliskisine
yaklasmak ic¢in odaklandigi tarih 6ncesi doénemdi.

Sanat 3D Tarama Teknolojisiyle
Bulusuyor

2020 yazinda, yenilikc¢i sosyal projeler ve yaratici sinerjiler
icin kar amaci gitmeyen bir platform olan MADE Group,
Konstantinos’un Avrupa Komisyonu tarafindan finanse edilen
STARTS projesinin yaraticilari grubuna katilmasini istedi.
Konstantinos bu projede ekibin vakiflar, muhendisler,
sanat¢cilar ve yerel gelistiricilerle is birligi icinde
paleontolojik yaratiklara yeniden hayat verebilecekleri farkli
konseptler gelistirmesine yardimci oldu.

Tarihten Gelen Ilham

Yenilikc¢i konseptler ararken Mart 2020'de New York Times’ta
denk geldigi bir makale dikkatini c¢ekti. Makalede yazana gore
Uruguay’'da sodzde Smilodon Populator’a ait oldugu disundlen
devasa kafatasi bulunmustu. Smilodon Populator isimli bu
yaratik caginin en dev aviyla bile beslenebiliyordu, yani
besin zincirinin en tepesindeydi. Allometrik denklemler, bu
olaganustiu buayuklikteki kafatasinin bir zamanlar “Hulk
tarafindan parcalanmis” 435 kg’'lik bir bireye ait oldugunu
ortaya c¢ikardi. Kendisinin Afrika aslaninin iki Kkati
bliyukluginde oldugunu ve kocaman dislere sahip oldugu tahmin
ediliyor.
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Smilodon Populator’in Orijinal Cizimi
Sanat¢i bu tarihi figurden o kadar etkilenmis ki makaleyi
bitirir bitirmez hayvanin iskeletinin buyuk bir boluminu
yeniden insa etmeye karar verdi. Bu yluzden kafatasinin otesine
boyun, omuz, gdégus kemikleri, pelvis kemiginin sakrum kismi
gibi parcalar eklemek zorunda kaldi. Tudm bunlarin yani sira
viucut yapisinin geri kalaninin morfolojisini ve karsilik gelen
boyutlarini elde etmesi gerekiyordu. Bu noktada da demir bir
platform Uzerinde kil parcalari kullanarak yaratigain
iskeletini kurgulamaya koyuldu.
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Konstantinos ve Smilodon Populator heykeli



Gecmisten Bugiine: 3D Tarama 1ile
Dijitallestirme

Heykel tamamlandiktan sonra degerli ve kirilgan parcalar
Yanya’'dan Atina’ya nakledildi. Sonrasindaysa SHINING 3D ile
ortaklik yapan ve EinScan 3D tarayicilar satan 3DHUB
Yunanistan’in yuksek teknolojili 3D tarama tesislerine
transfer edildi. Bu noktadan sonra EinScan-Pro HD cok islevli
el tipi 3D tarayici, Konstantinos’un iskelet heykelinin her
bir parcasini dijitallestirmek uUzere harekete gecti.

3D tarama o6ncesi heykelin tek parcalari

Tum bu islemler yaklasik 3 gun surdu. Sonu¢ olaraksa hem
ticari uygulamalara hem de egitim amacli kullanima uygun
yuksek cozunurluklu nesne modelleri elde edildi.
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EinScan Pro HD ile heykel parcalarinin 3D tarama islemi

ExScan yazilimindaki heykel basi
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ExScan yaziliminda heykelin yandan gorunusu
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Heykel verilerinin ExScan vyaziliminda orijinal olarak
goruntulenmesi

Ekip, yuksek yakalama hizi ve izleme kapasitesini korurken
ayrintilari yakalama konusundaki olaganitstli yetenegine
dayanarak projeyi tamamlamak icin EinScan-Pro HD'yi kullanmayi
secti. Tum parcalari tek seferde tarama sorunu yasamadan
heykel tarama islemini basariyla tamamladi. Tarayici, tamamen
monte edilmis heykeli taramakla bile kolaylikla basa cikti bu
da EinScan-Pro HD'nin bu is icin dogru bir secenek oldugunu
bir kez daha gozler onune seriyor.

Kaynak: SHINING3D
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