Prototipleme 1icin 3D Baski
Nasil Kullanilair?

Prototip olusturma, Urun gelistirme icin her zaman zorunlu bir
surec¢tir. Bu slreg¢, tasarim sonucunun her yodnuyle dogru
performans gostermesini ve seri dretim ic¢in uygun olmasini
saglamada rol oynar. Bir druni piyasaya slrmeye Kkarar
verdikten sonra sirket, Uretimi ayarlamak, tedarikc¢ilerden ham
madde siparis etmek ve pazarlama kampanyalarini koordine etmek
icin milyonlarca dolardan fazla yatirim yapar. Bu nedenle
prototipleme, sirketi yanlis karardan kurtararak kritik oOneme
sahiptir.

Prototiplemenin Rolu Nedir?
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Prototipleme adimlari. Kaynak- Sadece UXDesign

Prototip olusturma hizi, pazarlamada basari oranini
degistirmektedir. On yil o&nce, ana prototip olusturma
surecinin teslim suresi aylar veya daha fazla surerdi. Bu
yillarda prototipleme pratigi, ortaya cikan 3D baski ile hizli
prototiplemeye dogru evrildi. 3D baski, yaygin olarak
prototipleme icin miukemmel bir eslesme olarak kabul
ediliyor. FFF, prototip olusturmada benzersiz avantajlara
sahip bir 3D baski turudur. Her katman ic¢in bir parcanin enine
kesitini izlemek ic¢in termoplastik ipligi sirekli olarak
eritir ve ekstride eder. Bu yazimizda prototipleme ic¢in FFF
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tipi 3D baskiya odaklanacagiz.

Prototipleme sureci

Geleneksel Prototipleme Siireci

Geleneksel prototipleme, atolye tarzi bir
surectir. Muhendisler prototip olusturarak sifirdan bir nesne
yaratir. Bu nedenle sinirli makineler, vyapistiricilar,
malzemeler ve insan emegi gibi temel kaynaklara guvenmek
zorundadirlar. Tum kaynaklar hazirlanmis olsa bile izlenecek
belirli bir adim yoktur. Muhendislerin parcalari parca parca
olusturmasi ve bir araya getirmesi gerekir.

Mevcut tum kaynaklar arasinda CNC en ylksek verimliligi saglar
ve prototiplemede ana verimlilik olarak alinir. Ancak sise
veya kapali kutu gibi bosluklu yapilari kesip cikaramaz. 0zel
ekipman olmadan, pek c¢ok geometriye kolay bir surecle
ulasilamaz. Bu kosullar altinda, geleneksel prototipleme,
yapinin elle islenmesi, cok sayida tek parcanin yapilmasi ve
bunlarin bir araya getirilmesinde buyuk miktarda zaman harcar.



Geleneksel prototipleme ortami

3D Baski ile Hizli Prototipleme

Eklemeli mekanizmalar nedeniyle, 3D baski, geleneksel
fabrikasyon yontemlerini kullanarak buyuk miktarda zaman alan
isi ortadan kaldirabilir. CNC gibi 3D baski da bir tur dijital
uretimdir. Bu, makinenin yazilimdan gelen dijital komutu
izleyerek calistigini ifade eder. Spesifik olarak, tasarim,
ici bos bir kure gibi CNC ile asla elde edilemeyen karmasik
geometriye sahip bir dijital model yaratabilir. Dijital
tasarim dosyasi daha sonra 3D baski yazilimina aktarilair ve
yazici tarafindan okunabilen ve baskisini kontrol edebilen
Gcode’'a donusturulidr. En bluyiuk degisiklik, tek bir baski
turunda herhangi bir geometri ile birden fazla parca olusturma
yetenegidir. Boéyle bir avantaj, 3D baskinin, geleneksel olarak
gunlerce siren calismayil saatler icinde olusturmasini saglar.

Etkili Prototipleme ic¢in 3D Baski Nasil
Uygulanir?

FFF 3D baskinin nasil wuygulanacagini dusunudrken,
kullanicilarin prototipin gorsel ve islevsel gereksinimlerini



belirlemesi gerekir. Prototipleme, tek asamali bir surecten
ziyade asamalardan olusan coklu bir surectir. Yaygin endustri
uygulamalarinda, konsept, goérunum ve muhendislik kaniti olan
uc prototip olusturma seviyesi vardir. Her seviyenin kendi
amacli ve gereksinimi vardir. Nihai sonuc¢ seri uretime bir
oncekinden daha yakindir. Bu arada, FFF 3D baski, kullanicinin
baski hizi ve yuzey kalitesi arasinda sec¢im yapmasinil
saglar. Kullanicilar, mevcut prototipleme gereksinimlerine
gore istenen dengeyi elde etmek icin hem donanim hem de
yazilim ayarlarini degistirebilir.

Kavram Kaniti Prototipleme

Tasarim prototipinin kanitlanmasi, tasarimcinin tasariminin
fizibilitesini dogrulamasi gereken 1{rin gelistirmenin
baslangi¢ asamasinda gereklidir. Bu asama, gorunus yerine
fayda ile ilgilidir. Bir tasarimcinin sadece tum bilesenleri
bir arada tutabilecek bir yapiya ihtiyaci vardir. Bu noktada
guvenlik ve dayaniklilik gerekli olmadigi icin mekanik 6zellik
daha az gereklidir. 3D baskiyi benimsemeden oOnce kesme,
yapistirma ve vidalama gibi ucuz malzemelerle manuel calisma
onemli bir yaklasimdi. Bunun sonucunda genellikle bilesenlerin
kurulu oldugu basit ve cirkin bir yapi eld ediliyordu.

FFF 3B yazdirmayi kullanirken, kullanicinin yalnizca daha
optimize edilmis bir dijital karalama tasarlamaya odaklanmasi
ve Uretim isini yaziciya birakmasi gerekir. Boylelikle sadece
cok daha hassas bir parca degil, ayni zamanda daha az zaman
harcanir. Bunun icin kullanici en hizli ayari
secmelidir. Merdiven c¢i1kma etkileri nedeniyle yuzey
performansi biraz pluruzld olabilir, ancak prototipin amacina
aykiri degildir. Ayrica FFF 3D baski, distuk maliyetli plastik
malzeme ve makineler kullanir. Boylece FFF 3D baski, bu
prototip olusturma asamasina mikemmele yakin bir uyum saglar.



Gorunum Prototipleme

GOrunum prototipi ise tam tersi olarak gorsel unsurlara toplam
agirlik verir ve gercek islevselligi g6z ardi eder. Bu asamada
prototip, nihai drdnlere maksimum benzerlik go6stermeyi
amaclar. Baska bir deyisle, 3D baski ekipmanindan son derece
yuksek baski c¢oézinudrligua ve dusuk katman yluksekligi talep
etmektedir. Genellikle, en hassas ayarla profesyonel bir FFF
3D yazici, cogu goOrsel talebi karsilamak ic¢in yeterli olan 0,2
mm’ye kadar yuksek XY c¢ézindrliugu ve 0,05 mm’ye kadar dusuk
katman ylUksekligi saglayabilir. FFF yazicinin kalin
0zelliklerle uyumlu oldugu, kicuk 6zelliklerin performansinin
sinirli olabilecegine dikkat edilmelidir. Kullanicilar,
yazdirma yonu ve tasarim optimizasyonu gibi performansi en ust
dizeye cikarmak icin daha fazla FFF yazdirma kullanabilir. FFF
3D yazici, tatmin edici performans saglamak icin bu
prototipleme asamasinda deneyimli bir kullanici ig¢in uygun bir
aractair.

Miihendislik Prototipleme

Mihendislik prototipleme asamasina girerken, miuhendisler daha
kisitli standartlarla karsilasirlar. Gorsel benzerligin yani
sira, miuhendisler fonksiyonel benzerligi de g0z oOnlnde
bulundurmalidir. Bu, yedek parca Ozelliklerinin seri Uretim
drinun islevsel beklentisine yakin olmasi gerektigi anlamina
gelir. Yedek parca olarak kullanilan malzeme, saha denemeleri
icin yeterli olan ancak nihai uUrunlerde kullanilanlarla tam
olarak kalifiye olmayan belirli fonksiyonel o6zellikleri
saglamalaidir. Ayrica prototip, farkli islevsel amaclara sahip
farkli yedek parcalar igerir.

Islevsel performanslari, kullanilan malzemenin o6zelligine
baglidir. FFF 3D baski, genis malzeme uyumlulugu nedeniyle bu
acidan bir avantaja sahiptir. FFF 3D baski icin mevcut malzeme
secim havuzu, kisa sureli kullanim icin yeterli islevsel
performans saglayan c¢ok c¢cesitli mihendislik ve ticari
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plastikleri icerir. Kullanicilar, daha fazla malzeme ile
uyumlu, daha yuksek 1sitma sicakligina sahip FFF 3D yaziciyi
secmelidir. Bu secim yedek parcalardan daha yluksek olasi
performans ve daha zengin 06zellik saglar.

3D Baski Etkili

Sonu¢ olarak, kullanicinin belirli prototipleme asamalarina
yonelik talebi belirlemesi ve FFF 3D baskiyi etkili bir
sekilde uygulamasi gerekir. FFF 3D baskinin temel 06zelligi
olan otomatik uUretim ve herhangi bir geometri olusturma
ozgurliagu, sirketlerin disik maliyetli malzeme ve makineden
tasarrufunu saglar. Bununla birlikte teslim sidresini
kisaltmasina yardimci olur. Kullanicilar, 3D baskinin
etkinligini artirmak icin uyarlanabilir performansindan ve
genis malzeme uyumlulugundan yararlanabilir.
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