Yaratici Tasarim ve 3D
Tarama: Kisisellestirilmis
Kostumler

Antik mitlerden efsanelere, super kahraman hikayelerinden
bilim kurguya anlatilan kahramanlar her zaman bir kostumle
islenir. Toplumsal ac¢idan giyinmenin bircok nedeni varken
kostimler, bir kisinin kimligini degistirerek onu belirli bir
karakterde gostermeyi amaclar. Oyuncularin vazgecilmez bir
parcasi olan kostumler, basit kiyafet degisikliklerinden
ayrintili ve karmasik sanatsal kiyafetlere kadar cok cesitli
seceneklerle karsimiza c¢ikiyor. Bununla birlikte Karnaval,
Cadilar Bayrami veya film, oyun ve ¢izgi roman kutlamalari
gibi genis c¢apli organizasyonlar kuresel kostum pazarini
onemli oOlcude genisletiyor ve zaman zaman “kendin vyap”
temasinda insanlari yaraticiliga sevk ediyor. Durum bodyle
olunca kostum tasarimi surecinde 3D baski ve dijital tasarim
zamanla daha cok benimsenmeye baslandi. Bu teknolojilerin
cesitliligi ve esnekligi, onceden hayal bile edilemeyen
kreasyonlari hayata gecirmeye yardimci oluyor. Peki bu
olaganustl tasarimlar, tasarlandiklari insanlara mikemmel bir
sekilde uysaydi nasil olurdu?

Galaksinin Koruyuculari’ndan EinScan H’ye
Dijital Kostum Tasarimi

25 y1l1 askin bir silredir sinema sektordnin icinde yer alan
Will Huff, Siyah Giyen Adamlar, Karayip Korsanlari, Thor,
Ocean’'s 11 ve Pearl Harbor gibi bircok gise rekoru kiran
filmin parcasi oldu. Huff’in 1s tanimini protez yapimi,
animatronik, 06zel kostim ve 06zel aksesuar tasarimi gibi cok
cesitli sirecler olusturuyor. Sinema endustrisinde 06grendigi
beceri ve malzemeleri yuksek teknoloji alaninda, oOzellikle
robotik alaninda son derece aktif olarak kullaniyor.
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Birkac yil once teknoloji ile ilgili bir sey oldu: Robotik,
Yapay Zeka ve 3D Baski, robotikte yeni bir cag yaratarak
evrildi ve birlesti. Bu yeni araclarla, bina robotlari artik
biyik sirketlere ve universitelere 0zgu olmanin disina c¢cikti.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Gelisen teknolojilerin heyecan verici yakinsamasi ile Will,
bir Lost in Space robotunun kendi kopyasini olusturmak icin
ilk buyuk projesine basladi. Will bugune kadar icecek servisi
yapan bir robot “Barmen Droid” de dahil olmak Uzere birkacg
robot insa etti ve tum surecgte farkli dijital Uretim
teknolojilerine asina oldu. 3D taramadan 3D baskiya is akisini
ve sinema endlustrisindeki becerilerini kullanan Will,
¢ocuklarina tam olarak uyan, oOzellestirilmis cosplay ve
Cadilar Bayrami kostumleri olusturmak icin son derece glzel
yuz maskeleri tasarladi.

3D Tarama, Zbrush ve 3D Baski ile Ortaya
Cikan 0zel Bir Kafatasi Maskesi
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Will, EinScan H ile bir kafatasi tariyor

Will tasarim slUrecine EinScan H ile bir kafatasi tarayarak
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basladi. Tasarlana kafatasi tum proje icin ilham kaynagi
oldu.
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Makyaj efektlerinde kafanin kopyasini olusturmak icin silikon
kullaniliyor. Cogu zaman silikonun altindaki kisi adina bu
durum bunaltici olsa da kopyanin gerceklestirilebilmesi icin
bu islem gerekiyor

Kafanin kopyasini olusturduktan sonra c¢ocugun saclari
taraniyor ve kafanin duz bir gorunume sahip olmasi icin lastik
bir baslik yerlestiriliyor. Ardinda YUz Tarama Modu’'nda
cocugun basi taraniyor.



Kafayi EinScan H ile tarama

Taramalari tamamladiktan sonra bunlari temizlemek ve Uzerinde
0zel modeller olusturmak ve boyutlandirmak ic¢in tarama
verileri Zbrush’a aktariliyor. 3D tarama verileriyle her tirlu
tasarimin kisiye 0zel hale getirilmesinin mumkun olmasi,
Will’in kostum tasariminin sonraki surecglerinde kolaylik
sagliyor.

Ornedin cocuklarim icin Cadilar Bayrami’nda giyebilecekleri
eklemli bir kafatasi yapmak 1istedim. (Cocuklarin kafalari
farkli boyutlarda oldugu icin kafataslarini her birine uyacak
sekilde boyutlandirabilirim.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi
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Kafatasinin tarama verileri, gercek kafanin tarama verilerine
tam olarak uymasi ic¢in boyutlandiriliyor

Boyutlandirilan kafatasina yuzey tasarimi ekleniyor



Kafatasinin “agzini” rahatlikla acabilmesi icin cene
¢ikintilari tasarlaniyor

Zbrush’ta son kafatasi tasarimi
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3B yazdirilmis ve birlestirilmis maske susleniyor



Kafatasi maskesinin son hali!

EinScan H tarayicisi sayesinde her maske, 0zel bir uyum
sagliyor. Bunun sasirtici bir teknoloji parcasi oldugunu
soylemeliyim. Boyle bir sey alacak blutcesi olan bir
sanatciysaniz ve bilgisayar 1icinde c¢ok fazla sanal 1is
yapliyorsaniz siddetle tavsiye ederim. Bu sey inanilmaz bir
alet.”

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Kaynak: shining3d

Materialise: Alternatif 3D
Baski Uriin ve Hizmetler

Materialise 0Ornegi Uzerinden alternatif 3D baski Urin ve
hizmetlerine dair gelisim alanlarini kesfedelim.

MarketsandMarkets’in tahminlerine gore kiresel 3D baski pazari
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yilda % 22,5 buyume ile 2021'de 12,6 milyar dolardan 2026'da
34,8 milyar dolar seviyelerine varacak. 0zellikle pandeminin
hikim sirdigu donemde, 3D yazicilar ile kisisel koruyucu
ekipman (PPE) parcalarinin dretiminde teknolojinin kullanisli
yonu bir kez daha goruldu.

3D baski teknolojisinin endlistriyel imalat sektorunde
prototipleme asamasina ek olarak artik son drun uUretimi
adimlarinda da benimsenmeye basladigini sdyleyebiliriz.
Geleneksel yontemlerin aksine cok daha dusuk maliyetle, amaca
yonelik o0zel arac¢ ve parcalarin uretilmesi, fiksturlerin
olusturulmasi cok sayida sektorde 3D yazicilarin kullanimini
artirdi. Dusuk maliyetin yarattigi avantaj sayesinde, kucguk
ureticiler onceleri birim fiyat ac¢isindan dezavantajli konuma
distigl noktalarda kiresel o6lcekteki dreticiler ile ayni
noktaya gelme sansi buluyor.

Vaka Analizi: 3D Bask1 Firmasi
Materialise

Ornegin, Belcika merkezli 3D baski firmasi Materialise, 1990
yilinda oldukca kisitli imkanlarin bulundugu kicik bir pazar
olan 3D baski pazarini Belcika’da gelistirmek adina bir 3D
yazicl ile yola c¢ikiyor. Sirket CTO’su Bart van der Schueren o
donemde en buyuk eksiklikliklerden biri olarak uUc¢ boyutlu
bilgisayar destekli tasarimi (CAD) gorduklerini ifade ediyor.
Sirket bu tur eksiklikleri analiz ettikten sonra, endlistriyel
musterilerinin mevcut tasarim ve c¢izim verilerini dijitale
aktarabilmesi icin cesitli araclar gelistirdi.

Hedef kitleyi genisleterek, tibbi goruntileme alaninda calisma
yapan sirket kisiye 6zel 3D dis implantlari ve ardindan hasta
anatomisine uygun sekilde o6zellestirilmis diz implantlari
uretmeye basladi. 2021 yilina gelindiginde sirket yilda 56 bin
hastaya diz implanti sagladigini soOyluyor.
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3D Baski ile Sinirsiz Gelisim Alani

Sirket CTO’su van der Schueren’e goOre insanlarin %20’'si
kendilerine tam olarak uyan ayakkabilar giymiyor. Bu durum ise
gelecekte diz, kalca ve bel sagligi acisindan olumsuz sonuclar
doguranbiliyor. Tecribeli olunan tibbi gdérdntileme
tekniklerine benzer sekilde, kisilerin ayak yapisina uygun
ayakkabilar tasarlanmasi ile uzun vadede kisilerde sakatlanma
riskinin azaltildigi vurgulaniyor.

Bu motivasyonla Materialise, 2020 yilinda RSscan dinamik ayak
olcum teknolojisini ve Londra Maratonu birincisi Paula
Radcliffe'in de giydigi Phits kisisellestirilmis ic¢ taban lrin
serisini bunyesine katti. RSscan’in yuruyls analiz teknolojisi
ile sirketin 3D baski becerileri bir araya geldiginde, ayak
sagligi uzmanlari dogru tasarimlari olusturmasi kolaylasti.

Materialise ve 3 Asamali Is Akisi

Ilk asamada Materialise Phits Suite, yiiksek kalite ayak tarama
plakalari ve 3D tarayicilar kullanilarak bir hastanin
verilerinin taranmasina ve oOlculmesine vyardimci
olur. Ardindan, ayak tarama yazilimi ic¢ taban tasarimini en
verimli hale getirir ve manuel dizenleme secenegiyle bilimsel
dayanagi olan o6neriler sunar. Son olarak, uzmanlar olusturulan
ic taban tasarimini bir bulut portali araciligiyla Materialise
uretim tesisine gonderir. Birkac¢ gun icinde 06zel 3D baski
ortezler muayenehaneye ve nihayetinde hastaya teslim edilir.

Sirket, 3D baski Phits tabanlik sunmak icin Yudruyuds ve Hareket
Teknolojisi ile calasiyor . Bir klinik agi araciligiyla, ayak
hastaliklari uzmanlari icin RSscan 3D ayak tarayici ve
beraberindeki yazilimi sagliyor. Bir muayene sirasinda, bir
hastadan birka¢ kez RSscan tarama plakasi boyunca yurumesi
isteniyor ve plaka lzerindeki sensdr dizileri, ayagin cesitli
noktalarindan o6lcumler aliyor.

Yuruyus ve Hareket Teknolojisi direktoru Scott Barton plakalar
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hakkinda soyle soyluyor: “Her biri 5x7mm olculerinde ve yarim
metrede 300Hz'de kayit yapan 4.096 sensor var. Bu, olaylari
daha hizli ve daha ayraintili yakalamamizi sagliyor.”

Kisisel veri kapsamina giren bu veriler, daha sonra Genel Veri
Koruma Yonetmeligi’'ne (GDPR) uymak adina sifrelenip buluta
aktarilir ve Uretim sirasina alinir.
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Materalise tarafindan olusturulan 3D Baski tabanlik UGretim is
akisi.

3D Baski ve Yapay Zekd Is Birligi

Her alanda yenilik ve gelisime acik olan Materalise, AI
teknolojilerini is sureclerine nasil dahil edebileceklerini
arastiriyor. Ayak basinci profillerini karsilastirmak ve
kaliplari gelistirmek icin gecmis deneyimlerden 6grenen bir
yapay zeka modeli kullanisli olabilir, ancak uzman
goruslerinin Onemi de g6z ardi edilmiyor.

Ultra Trail duinya sampiyonu Tom Evans, Gait and Motion ile
donatilmis 3D baski Phits tabanlik kullanan sporculardan biri.
Kullandigi tabanlik icin sunlari soyluyor: “Yiuriylds ve Hareket
Klinikleri ekibi tutarli olmami sagladi. Derinlemesine
testlerin ardindan Phits tabanliklarimi aldim. Genis pratik



bloklarinda dengede kalmami saglamak icin harika bir aracg
oldu.”

Materialise’in 3D baski ortezler icin bir UuUriun paketi
gelistirme ve Gait ve Motion Technology ortakligi gibi
ortakliklar araciligiyla genis bir misteri tabanina hizmet
sunma stratejisi, 3D baskinin nasil daha yaygin hale
gelebildigini godsteriyor.

Materalise Orneginde, ayakkabi tabanliklari 3D baski
kullanilarak buyluk Olcekte uUretilebilecek boyutta oldukca
gecerli bir d4rdn oluyor.

Kaynak: ComputerWeekly
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