Donusen Sanat: Parcadan
Butune 3D Baski ‘Frank’

Donlisen dunya ve gelisen teknolojilerle birlikte sanatcilar
yeni yollarla sanatlarini sergileme imkani buluyor. Ozellikle
3D baski teknolojisi gibi hayallerin somutlastirilabildigi bir
evrende yaraticilik farkli bir boyut kazaniyor. Bunun
sonucunda daha fazla sanatci sanat ve teknolojiyi harmanlamak
icin c¢esitli calismalar yapiyor. Luiz Gustavo Paffaro
tarafindan yaratilan bir dizi polimorfik sanat eserini buna
ornek goésterebiliriz. Paffaro, ‘Frank’ adini verdigi kil
heykelleri donusturmek 1icin 3D baski teknolojisinden
faydalandi. Raise3D’nin Pro2 Plus yazicisiyla calisarak
fikirlerini gercege donusturdi, kil heykellere yeni dokular ve
sekiller verdi.

Cikis Noktasi

Hicbir sey zihni sakinlestirmek icin saglam bir amactan daha
fazlasini yapamaz — ruhun entelektuel bakisini
sabitleyebilecegi bir nokta.

Mary Shelley- Frankenstein

Mary Shelley’nin klasigi ‘Frankenstein’ dan esinlenen
Brezilyali sanatc¢i Luiz Gustavo Paffaro tablolar, kil
heykeller ve baskilar dahil olmak uUzere bir dizi Frankenstein
temall sanat eseri yaratti. 3D baski kullanilarak olusturulan
‘Frank’, Paffaro icin yeni zorluklari kesfetme firsatlari
sunan bir dizi heykelden olusuyor. Paffaro, Shelley’nin
‘Frankenstein’ romaninda Dr. Frankenstein’in alisilmisin
disinda bilimsel deneyleri tarafindan yaratilan yaratigin
sanatsal bir donusumunu yapmak ic¢in 3D teknolojisini kullandi.


https://blog.3dortgen.com/donusen-sanat-parcadan-butune-3d-baski-frank/
https://blog.3dortgen.com/donusen-sanat-parcadan-butune-3d-baski-frank/

Paffaro tarafindan olusturulmus ‘Frank’ heykeli

Ilk kil heykel sekillendirme siireci yetenek, sabirli gdzlem ve
yaratmayil iceriyordu. Ortalama 15 santimetre ylksekligindeki
heykelin yapimi yaklasik 15 gun surdu. Paffaro, Frankenstein
temall eski tablolari yeniden ziyaret etti. Sanatcqgi
izleyicilere daha fazla ilham vermek amaciyla Frank heykeline
daha fazla ayrinti ekledi.

Yeniden Modelleme

Benzersiz ve buyuk olgekli el yapimi sanatsal islerin yapimina
tersine miuhendislik tekniklerini eklemek belli bir noktada
zorluga neden oluyor. Bu noktada 3D baski, bir sanatc¢inin bir
heykeli parcalayip yeniden sekillendirmesi icin degerli bir
arac haline geliyor. Luiz Gustavo Paffaro, Frank’in sekil
verilerini c¢ikarmak icin Raise3D’'nin Brezilyali distributoru
UP3D’'nin yardimiyla, tum heykelin seklini sayisallastirmak ve
eksiksiz veri elde etmek ig¢in 3D tarayici kullandi. Taramanin
ardindan bir bilgisayar yardimiyla modelin ayrintilarini
diuzeltti.



UP3D’de tersine muhendislik sureci

UP3D muhendisleri Raise3D’nin dilimleme yazilimi ideaMaker'1
kullanarak heykelin dijital versiyonunu 3D yazicinin
taniyabilecegi bir dilimleme dosyasina donudstirdiu. Farkli
baski malzemeleri icin yerlesik parametre sablonlarina sahip
olan ideaMaker ile 3D baski konusunda deneyimi olmayan
kullanicilar bile modelin parametrelerini ayarlayabilir. Bu
sanat eseri icin Paffaro, cevre dostu ve biyolojik olarak
parcalanabilen PLA filamentini kullandi. ideaMaker, PLA icin
super yuksek hassasiyetli sablonlar saglayarak modellere
yuksek dizeyde dogruluk saglayabiliyor. ideaMaker’da yerlesik
olarak bulunan Doku islevi ile modelin ylzeyine c¢esitli
dokular uygulandi. Paffaro modele mermer bir doku ekleyerek
orijinal kil heykele goére farkli bir doku ortaya cikardi.

3D baskinin mermeri nasil taklit ettigi sasirtici. Son modeli
gordugimde cok etkilendim. Bu parca ile UP3D, tum slrecin
mikemmel calistigina beni ikna etti!

Paffaro



Baski & Cogaltma

Paffaro, Frank heykelini yeni malzemelerle yeniden yaratmak
i¢cin Raise3D’'nin Pro2 Plus profesyonel 3D yazicisini
kullandi. Pro2 Plus’in 305 x 305 x 605 mm (12 x 12 x 23,8 incg)
baski hacmi, buyuk boyutlu heykelleri barindirabiliyor. 200
saatten fazla baskinin ardindan model buzlu kil gorundminu
degistiriyor. Havadar bir doku ve ince mermer bir ylzeye
ulasiliyor. Profesyonel duzeyde bir 3D yazici olan Pro2 Plus
yazici, benzersiz yuksek baski c¢cozinurligine ve konumlandirma
dogrulugu sunuyor. Bu cift baski kafali 3D yazicinin en kicuk
meme capi 0,2 mm, en kicuk baski katmani yuluksekligi ise
yalnizca 0,01 mm’'den olusuyor. Boylelikle Frank’in
kivrimlarini ve 1ince ¢izgilerini keskin bir sekilde
uretebiliyor.

Parca & Butun

3D baski, sanat eserinin post-endustriyel bir estetik
kazanmasina olanak sunan yeni bir sanatsal arag¢ olarak
kullanilabilir. ‘Fikir-nesne’ dogrultusunda diyalog araci
yaratan 3D baski, sanatcilari tekrarlanan modelleme siurecinden
kurtararak, sadece birkac¢ saat icinde kendi somutlastirilmis
fikirlerini elde etmelerine olanak taniyabilir. Raise3D’nin 3D
yazicl yelpazesi, daha yuksek hassasiyet, daha buyuk baski
boyutu ve destek hizmetleri sunarak teknik altyapiya sahip
olmayan sanatcilarin 3D baski teknolojisini kolayca
kullanmalarini saglayabilir. Boylelikle sanatcilarin ekonomik
sinirlamalar ve teknik engellerle calismasinin oOnlne
gecilebilir.
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