3D Yazicilar Film Yapim
Studyolarinin Vazgecilmezi
Oldu

Raise3D marka 3D yazicilar film sektoruntu ve FX sureclerini
donusturuyor. Alliance Studio’da calisan deneyimli FX makyaj
sanatcilari Steve Yang ve Eddie Wang, FX ve heykel yaratim
sirecini anlatiyor,

“Birkac yi1l oncesine kadar oldukca yeni kabul edilen 3D
yazicilar artik her yerde. Her studyonun bir 3D yazicisi
var.”

Steve Yang ve Eddie Wang, Alliance Studio 0Ozel Efekt Makyaj
Sanatcilari

Eglence tasarim ve insa studyosu:
Alliance Studio & 3D Yazicilar Film
Sektorunde neleri donustiirdu?

Steve— 0zel makyaj efektleri FX sektdriine girebilmek icin Los
Angeles’'a tasindim. Sey (The Thing) filminin coktan vizyona
girdigi, Kurt Adam Londra’da (American Werewolf in London) ve
Ciglik (The Howling) yapimlarindaki gibi makyaj efektlerinde
inanilmaz yeniliklerin yasandigi bir dénemdi. Buraya
geldigimde Stan Winston Stidyolari’nda ise girme sSansini
yakaladim ve birkac ay orada calistim.

=]

Alliance Studio kuruculari Eddie Yang ve Steve Wang, Raise3D
yazicilarin sekillendirdigi yeni doénemi anlatti.

Sonrasinda Rick Baker’da Harry and the Henderson’s filmi igin
heykeltiras olarak calistim. Cok kisa bir sire sonra Eddie ile
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tanistigimda 17 yasindaydi. Bu harika c¢ocuk seninle tanismak
istiyor, hem de cok yetenekli diyerek benimle tanistirdilar ve
¢cok iyi anlastik. 0 gunden beri arkadasiz ve ondan cok sey
ogrendim.

Eddie- Steve kendine 0zgli, benzersiz bir tarza sahipti. O
donemde her sey insana benzer yapiliyordu, bir bakima
alisilmis ve gluvenli tasarimlardi bunlar. Canavarlarin boyama
isleri, mor renkler, kan ve eti c¢agristiran tonlar
kullanilarak yapiliyordu. Her sey sikici, alisilmis tarzda
iken Steve Kesis Yengecinden ilhamla tasarladigi amfibik deniz
canlisi boyamali, samuray etekli bir canavar ile karsimiza
¢iktiginda herkes saskina dondiu. Daha once goOrulmemis,
yenilikc¢i, 1iyi tasarlanmis ve basarili modeli ile tum
gereklilikleri sagliyordu.

Bu sektorde isler kil tasaraimlarla baslardi. Devaminda
maketler yapilir ancak yine son Urun kilden insa edilirdi. Ben
zaman icinde 0zel efekt makyaji isinden uzaklasip, video
oyunlar icin heykeller tasarlamaya gecis yaptam.

Filmler 1icin o6zel efektleri yeniden
tasarlamak

2004 yilinda ilk kez Blizzard icin yaptigim tasarimdan sonra
2010 yilinda benden Jim Raynor isimli dev robot kostumlu bir
insan modeli yapmam istendiginde geleneksel ydOntemlerin
yetersiz kaldigini anladim. Dev bir robot icin dijital
yontemler gerekliydi ve 3D yazicilar film sektorinde dijital
baski isimizin artik Onemli kismini yapiyor.

3D yazicilar ile modeller uretmek cok daha kolay ve amaca
uyarlanabilir. Bilgisayarda tasarlanan dijital modellerin
tipatip aynisini cok kisa surede elde edebiliyoruz. 3D baski
deneyimimiz icin satin aldigimiz ilk yazici Makerbot idi,
ancak bu kucuk yazici yetersiz kalinca, yeni cozumler aramaya
basladik ve daha buyuk yazicilar icin bircok sirketi
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inceledik.

Alliance Studyo uUretimi bir heykel.

Raise3D VYazicilar ile O0zel Efekt
Tasarimlarini Kesfedin

Raise3D yazicilar film yapimlari icin cok daha genis baski
alaninin sundugu rahatliga ek olarak, hizli ve yuksek
¢Ozunlrluklu baskilar almamizi sagladi. Devasa boyutlardaki
heykeller ic¢in Uretilen parcalar, temizlik ve rotus
islemlerinin ardindan, vyuksek Ucretli bluyluk baski
sirketlerinin drunlerinden ayirt edilemez hale gelebiliyor. 3D
yaziciniza yaptiginiz yatiraim, karsiligini cok kisa slrede
veriyor.
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Alliance Stldyo

Uygun Fiyatlari 1ile Erisilebilir Raise3D
Yazicilar Film Sektorii gibi Bircok Alanda
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Kullanilabilir

Raise3D u¢ boyutlu yazicilarina kiyasla iki U¢ kat daha pahali
olan yazicilardan bir tane alabilecegimizi gdérdikten sonra,
kisi1tli bltcemizi Raise3D markali 2 vyazici kullanarak
harcamaya karar verdik. Biz sanatcilar, her gun
yaraticiligimizi uygulayabilecegimiz yeni alanlar ararken, 3
boyutlu baski teknolojileri ve dijital baski ile daha once
mumkdn olmayan seyleri basarabiliyoruz. Bu nedenle, 3D
yazicilara yaptigimiz yatirimi bircok kisiye Onerdik ve bu
fikir oldukca yayginlastui.

Kaynak: Raise3D
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