Crytek ve Bahcesehir
Universitesi Isbirligiyle
Duyurulan “CRYENGINE Academy”
Lansmaninda 3Dortgen Olarak
Yerimizi Aldik!

Hepimizin tanidigi, gelistirdikleri Far Cry ve Crysis isimli
oyunlarla dunyayi Kkasip kavuran Crytek, 2013 yilinin
baslarinda acilisini yaptigi Istanbul stidyosuyla Tirkiye’ye
oyun gelistirmeyi o6gretiyor.
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Crytek ve Bahcesehir Universitesi tarafindan baslatilan
projenin Ulkemize biyidk bir deger katacagi tahmin ediliyor.
CRYENGINE Academy egitim programi boyunca katilimcilara,
sinifinda uUst duzey bir oyun motoru olan CRYENGINE hakkinda
cesitli egitimler verilecek. Bunun yaninda, CRYENGINE Academy
projesiyle birlikte Turkiye’nin oyun gelistirme konusunda bir
bilgi merkezi olmasi hedefleniyor.

3D6rtgen olarak yerinde canli olarak takip ettigimiz
etkinlikte, CRYENGINE Academy’nin yani sira Turkiye'deki
durgun oyun sektorunu canlandirmak icin bir firsat olarak
gosterilen sanal gerceklik teknolojisi de etkinlikte islenen
onemli konulardan biriydi. Aslinda etkinligin ana konseptiydi.




Crytek Istanbul Stidyosu Genel Mudiri Serhat Bekdemir’in de
dedigi gibi, “Sanal gerceklik, gec¢misi bundan o6nceye dayansa
da yiikselisiyle beraber tiim diinyanin ilgilendigi yeni bir
konu. Bu yeni teknolojiyi hep beraber o6greniyoruz. Stanford
Universitesi’nde okuyanlarin sahip oldugu bilgi neyse, su anda
ayni bilgiye siz de sahipsiniz. Diinyayi degistirmek
istiyorsaniz bu sizin ic¢in biiyiik bir firsat.”

Turkiye’deki ilk Sanal Gerceklik bulusmasi olma unvanina sahip
etkinlik boyunca, Crytek’in VR icin 0zel olarak gelistirmis
oldugu Back to Dinosour Island isimli demosundan cesitli VR
gozluklerine kadar sanal gerceklik teknolojisini test etme



ayricaligini yakaladik.

Ayrica Frank Vitz’'e yodneltilen, “Bundan oOnceki Crytek
yapimlarini veya Crysis 4’4 VR ile uyumlu bir sekilde gdrecek
miyiz?” sorusuna ne yazik ki net bir cevap verilmedi. Sami
Hamid’'in sanal gerceklik hakkindaki konusmasiyla baslayan
lansman Redi GOkaj’in konusmasiyla sona erdi.

Tim bunlar icin Crytek ve Bahcesehir Universitesi’ne cok
tesekkirler ki Ulkemize yapilacak olan boyle degerli bir
yatirim ic¢in ilk adimi attalar.

Asagida, etkinlikte cekilmis bir videoya ulasabilirsiniz:
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