REHBER: Ilk Katman Sorunlari
Nasil Giderilir?

3 boyutlu baski ile nesne uUretmek bir orkestranin uyumlu bir
sekilde c¢alismasina benzer. Yapisi geregi 3D baski, her
seferinde nesnenin bir katmanini olusturur. Bir katman daha,
bir katman daha derken bu tekrarli sirec¢ buyluk bir ahenk
icinde birbirini izler ve basilmak istenen nesne elde edilir.
Fakat her silrecin icinde olabilecegi gibi bazi aksilikler
meydana gelebilir ve elde ettigimiz drdnlerde baski sirasinda
veya sonucunda problemler olusabilir.

3D baski sirasinda, urununuzu etkileyecek sayisiz ilk katman
sorunu meydana gelebilir. Bu vyazida, baski kalitenizi
disirebilecek yapisma sorunlarina odaklanacagiz.

Peki baskinizi kaybetmenize bile sebep olabilecek
ilk katman sorunlari nelerdir ve neden meydana
gelirler?

Temelde, bukulme ve yanlis Z kalibrasyonu olmak uUzere iki
farkli ilk katman sorunu vardir. Hatta bazi durumlarda
bukulme, yanlis Z kalibrasyonunun goO0stergesi olabilir. Bu
sorunlari fark etmek icin cok profesyonel bir godze gerek yok,
ilk katmanin baski ylizeyine yeterince yapismadigini veya bir
sire sonra baskinizda kivrilmalar meydana geldigini fark
ederseniz sorunu tahlil edebilirsiniz demektir.
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Baski tablasina duzgun bir sekilde yapismayan bir baski
illistrasyonu

Bu sorun c¢ogunlukla nozul ve baski tablasi arasindaki
mesafenin cok fazla olmasindan kaynaklanir. Ancak BCN3D Cura
yapilandirmasindan hotend ile ilgili donanim sorunlarina kadar
pek cok farkli durumda da bu sorunla karsilasabilirsiniz.

Kaliteli bir baski elde etmek icin nasil ¢oziim
yollari uygulayabilirsiniz?

Yukarida da belirttigimiz gibi ilk katman sorunlarinin bircgok
farkli sebebi olabilir. Bu nedenle birden fazla parametreyi
aynl anda g6z onunde bulundurmak zorundasiniz. Rehberimizin
devaminda yer verecegimiz maddeleri adim adim uygulayarak
¢Ozume ulasabilirsiniz. Unutmayin ilk katman sorunu herhangi
bir sebepten kaynaklanabilir, yani bir madde sorununuzu
cozmezse pes etmeden digerine gec¢in.

1. Her iki baski kafasinin da Z yiiksekligini kalibre
edin

Yazimizain ilk kisminda, katman sorunlarinin nozul ve baski
tablasi arasindaki mesafeden kaynaklanabilecegine deginmistik.
Z yuksekligini kalibre ederek nozul mesafesinin dogru
oldugundan emin olun. Utilities / Calibration / Printer
Calibration sekmesine giderek, ekranda gdsterilen adimlari
izleyin. Bu noktada asagidaki makaleler isinize yarayabilir.

Hotend kalibrasyonu (BCN3D Epsilon)

Kurulum ve Kalibrasyon (BCN3D Sigmax)

Kurulum ve Kalibrasyon (BCN3D Sigma)

2. Yapistirici maddenizi dogru secin

Farkli malzemeler farkli 6zelliklere sahiptir, dolayisiyla her
birinin yapistirici madde uyumlulugu degiskenlik godsterir.
Ornegin Magigoo Original, PLA ve ABS ile harika bir uyum
yakalarken ayni durum PA icin s6z konusu degildir. Yapmaniz
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gereken tek sey kullanacaginiz filament icin en dogru
yapistiriciyil bulmak, bunun icin filament tipleri hakkinda
yapacaginiz kisa bir arastirma yeterli olacaktar.

3. Baski yiizeyinizin yeterince sicak oldugundan emin
olun

Yapisma s06z konusu oldugunda sicaklik belirleyici bir
faktordur. Bazi malzemeler, baskl yuzeyine yapismak icin
belirli bir sicakliga ihtiyac¢ duyabilir. Eger baski tablanizin
her yerinde bir sicaklik dengesi olmasini istiyorsaniz, baski
yuzeyinizi baski isleminden 5 dakika once i1sitmaya baslayin.
Buna ragmen baskiniz, baski tablasina yapismiyorsa sicakligi
belirli periyotlarla 5'er derece artirarak devam edin. Yalniz
dikkat edin, baski yuzeyiniz gerekenden fazla 1sinirsa “fil
ayagi/elephant’s foot” adi verilen bir baski sorunuyla
karsilasabilirsiniz, bu nedenle en uygun tabla sicakligini
bulmaya calisin.

Fil ayagi sorunu yasanan bir baski Ornegi

4. Bazi filamentler sicak bir baski hacmine ihtiyacg
duyar

ABS, PA, PP ve PPGF30 gibi filamentler, yliksek bir bukulme
oranina sahiptir. Bu nedenle eger esit olmayan bir sekilde
soqutulurlarsa, bu durum bikilme olasiliklarini artirir ve
kapali bir baski hacmi ihtiyaci ortaya c¢ikar. Eger saydigimiz
maddelerle 3 boyutlu baski yapacaksaniz, tablayi 30 dakika



onceden 1sitarak bukulme sorunlarini onleyebilirsiniz.
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