3D Tarama Antik Kalintilara
Hayat Veriyor

Avustralya’nin Sidney kentinde kesfedilen 19. yilzyila ait bir
tekne, 3D tarama ve 3D baski sayesinde Avustralya Ulusal
Denizcilik Muzesi’nde sergilenmek Uzere hayata donduruldu.
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Sidney Metrosu’nun kazi calismalarinda kesfedilen tekne
parcalarinin bozunmamasi adina titiz bir calisma ydriatiliyor.
Barangaroo Boat olarak adlandirilan tekne, Sidney Metrosu’nda
gerceklestirilen bir kazi calismasi sirasinda kesfedildi.
Deniz arkeolojisinin tarihi ve kiltirini merkeze alan, kar
amaci gitmeyen bir kurulus olan Silentworld Foundation
tarafindan devir alinan Barangaroo Boat, 3D baskinin sundugu
imkanlar sayesinde yeniden endamini sergileme yolunda emin
adimlar atiyor.


https://blog.3dortgen.com/avustralya-antik-tekne-3d-tarama-3d-baski/
https://blog.3dortgen.com/avustralya-antik-tekne-3d-tarama-3d-baski/
https://blog.3dortgen.com/3d-tarama-uygulama-alanlari-3dortgen/

Silentworld ekibi, teknenin her bir parcasini dijital
ortama aktarmak ve elde edebildikleri her tiirlii bilgiye
erisim saglayabilmek ic¢in 3D tarama yonteminden
yararlandi.

Tarama verilerinden yola c¢ikilarak teknenin 3 boyutlu bir
kopyasi basilacak. Oncelikle tekneyi tim 6zellikleriyle
birlikte dijital ortama aktarmayi planlayan ekip, teknenin her
parcasini tek tek taramaya basladi.

Bu 6zellikle ilgin¢ ve heyecan verici bir proje; sadece
geminin simdiye kadar kazilmis en eski soémirge Avustralya
yapimi zanaat oldugu gercegi icin degil, ayni zamanda bunun
yonetilme sekli ic¢in. Her parcayl kaydetmek ve ardindan
dijital olarak yeniden olusturmak icin Eva’yi kullanmak
biyileyici.

— Ben Myers

Tekneye ait yaklasik 300 parcanin her birini yuksek dogruluk
oraniyla kaydetmek, gOrevin basarisi adina buyuk Onem
tasiyordu. CUnkd antik parcalarin bozunmamasi icin ekip tarama
islemini olabildigince hizli gerceklestirmeliydi. Goérevin hiz
gibi gerekliliklerinin yani sira ayrintili ve karmasik dogasi
nedeniyle ekip, gemi kerestelerini dijital olarak kaydetme
konusunda deneyimli olan 3D kayit uzmani ve deniz arkeologu
Thomas Van Damme ile iletisime gecti. Van Damme’nin de projeye
dahil olmasiyla guclenen kadro, 2D ¢izim veya 3D temas izleme
gibi yontemler ile elde edilemeyecek bir hiz ve dogruluk
oraniyla parcalari taramayl basardi.
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“3D temasli sayisallastirma ile yalnizca arkeologun énemli
oldugunu disindigli é6zellikleri izleyebiliyorsunuz ancak bazi
0zellikleri de kaciriyorsunuz. 3D tarayicinin kazandirdigi sey
ise orijinal ahsabin hem geometrisi hem de rengini iceren bir
3D kopya olusturabilmesi” -Thomas Van Damme

3D tarama verileri toplandiktan sonra ekibin parcalarin
ana o6zelliklerini vurgulayabilecegi bir 3D modelleme
yazilimi olan Rhino’ya aktarildi.

Proje dahilinde calisan deniz arkeologu Renee Malliaros'’a gore
vurgulanan ana Ozellikler ileride c¢ok onemli veriler haline
gelecek. Bu nedenle tekneye ait alet isaretleri, c¢ivi tutma
desenleri, damar yonu, sikistirma isaretleri gibi modellerin
islenmesi buyuk onem arz ediyordu.

Ekip Rhino yaziliminin da yardimiyla sadece bir ay icginde tim
tarama verilerini 2D c¢izimlere donusturmeyi basardi.
Geleneksel yontemler ile bir yila kadar uzayabilen bu surec,
3D baski asamasina daha hizli gecilmesini saglaiyor.



Ekibin bir sonraki hedefi ise tiim parcalari 3D baski
olarak iiretebilmek.

3D baski ile olusturulacak parcalar iki veya uUc¢ yil icinde
gercek teknenin yeniden insasi icin bir uygulama calismasi
teskil etmesi adina birlestirilecek. Gercek tekne parcalarinin
kolay bozunabilir yapisi tum parcalarin nasil bir araya
gelmesi gerektigini prova eden bir deneme silirecini sart
kosuyor. Yaklasik 200 yasinda olan Barangaroo Boat'’ain
kiciltulmis vyapboz versiyonu, pandemi dodénemi vakit
gecirdigimiz maketlerin daha ulvi bir amaca hizmet eden bir
muadili olacak diyebiliriz.

3D tarayicilarain bu hakli iinii benzer birkac¢ ornekle
daha yerini saglamlastirmaya aday gibi goriiniiyor.

Silentworld Foundation Barangaroo Boat disinda Uc¢ adet gemi
daha tarayarak 3D tarama teknolojisinin antik eserlerin
yeniden canlandirilmasi adina nasil bir o6nem tasidigini bir
kez daha gdzler oOnune serdi.

Benzer sekilde Scan The World projesi de, mlze
koleksiyonlarini binlerce yuksek c¢o6zunurlukld taramaya
Ucretsiz erisim imkani ile erisime ac¢ti. Proje ayni zamanda
acik kaynakli 3D basilabilir sanat koleksiyonunu genisletmek
icin Google Arts & Culture ile ortaklik kurdu.



https://artsandculture.google.com/story/egWRnanxkLB0zg
https://artsandculture.google.com/
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The Statue of David’in 3D tarama ile modellenmis versiyonu

Yine baska bir ornekte, Texas Through Time muzesindeki
arsivciler, eski bir yirtici hayvanin fosillesmis iskeletini
dijitallestirmek icin NVision‘in 3D tarama teknolojisinden
yararlandi. Hep arkeoloji ve paleontolojiden bahsettik, sira
sanata geldiginde ise 3D tarama teknolojisi, Michelangelo’nun
David’inin dijital ikizi de dahil olmak UUzere degerli
heykellerin ve tarihi heykellerin kopyalarini uUretmek icin
kullanildi. Farkli alanlarda boy goOosteren 3D tarama ve 3D
baskinin gelecekte modelleme iceren cogu sektdérde Unlnd
artiracagini soyleyebiliriz.

Kaynak: 3D Printing Industry



http://texasthroughtime.org/
https://3dprintingindustry.com/news/australias-oldest-colonial-boat-unearthed-for-display-by-3d-scanning-and-3d-printing-190799/

