3D Bask1i Ayakkabi Ornekleri
Artiyor

Her zaman oldugundan daha hizli degismeye baslayan trendler,
ureticileri kuguk O0lcekli uUretime yodnelmek zorunda birakiyor.
Uretim sireglerindeki bu egdilimin etki alanina giren
endustrilerden biri de spor ayakkabi sektoru oluyor. Bu durum
hemen hemen her blyuk ayakkabi Ureticisi, olaganlsti
maliyetlerle ylzlesmek zorunda kalmadan daha hizli pazar
surecleri elde etmek ic¢in farkli yontemler arayisina girmesine
sebep oluyor. Mevcut Uretim yontemlerinin c¢ogu, daha hizli
kiUcUk seri uretim icin artan talebi karsilayamasa da 3D baski
bu ihtiyaci karsilama yolunda emin adimlarla ilerliyor. 2020
yilina bakacak olursak spor ayakkabi Uretim endistrisinde
taninmis ve bu gecisin farkina varan birkac¢ sirket, uUretimde
3D baski ile atilaimlar yaparak basari elde edebilmek icin
Raise3D urunlerini kullanmaya basladi.

3D Baski ile uretilen ayakkabi parcasi (ust yuzey)
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Geleneksel Ayakkabi Uretimi ve
Yuksek Maliyetler

Spor ayakkabi Uretim surecinin tamaminda diz dikis adi verilen
islemi kapsayan ayakkabilarin Ust kisimlarinin Uretimi ciddi
anlamda bir zaman ve maliyet anlamina geliyor. Nike’in Flyknit
ve Adidas’in Primeknit’i bu teknigin onde gelen ornekleri
olarak nitelendiriliyor. Duz dikis islemini gerceklestirmek
icin kullanilan maliyetli ve buyuk Olgekli dikis makinesine
ihtiya¢ duyulmasi bir ayakkabi fabrikasinin pazarda ayakta
kalabilmek icin bu tur pahali ekipmanlarla biyluk seri uUretime
dayanmasi gerektigi anlamina geliyor. Bu da beraberinde her
gun ve her gun duzinelerce, hatta yuzlerce dikis makinesinin
kullanilmasi zorunlulugunu getiriyor.

Adidas Primeknit icin kurulan dikis fabrikasi

Dikis makinesi her ne kadar otomatik calisiyor olsa da Urun
Cciktisi bircok nihai islem gerektiriyor. Polyester elyafla
beslenen 6rgu makinesi ayakkabilarin tim dst kisimlarinin tek
bir c¢ozgu tabakasinda imal ettikten sonra kullanima hazir Ust
kisimlari tamamlamak icin oldukca emek gerektiren Utuleme ve
kesme islemi basliyor. Ayakkabinin Ust yldzeyi 6rgu olmayan bir
bicimde tasarlanmis olsa da sonrasinda isleme surecinde deri
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veya plastik gibi malzemenin ayakkabinin bu Kkismina
yapistirilmasi icin dikis ve yapistirma gibi ek adimlara
ihtiyac¢ duyuluyor.

Dikis makinesi Uretimi sonrasi gerekli nihai islemler

Degisen Trendler Kari Zorlastiriyor

Ortalama olarak yeni bir urunun tam Ar-Ge dongusu icin minimum
18 aya ihtiyac¢ duyuluyor. Bununla birlikte 06zellikle ayakkabi
bazinda trendler [JJher 3 yilda bir degisiyor ve bu durumun
gelecekte daha da hizli gerceklesmesi bekleniyor. Bu durum da
her yeni Grin ic¢in kar araliginin bir bucuk yildan az oldugu
anlamina geliyor. Bir drinidn kar araligi kiguldugundeyse
toplam yatirim getirisi dogru orantili olarak kuculayor.

Raise3D ile Katmanli Uretimi
Birlestirme

Hizla degisen ihtiyaclara c¢6zum arayan Raise3D, bilgisayarla
kullanilabilen ve tam otomatik olan yenilikc¢i bir FFF (Fused
Filament Fabrication) ayakkabi vylUzeyi UuUretim slreci
gelistirerek dengeli bir dongu yakalanmasina destek oluyor. Bu
sirecte, esnek bir 3D yazici filamenti olan_TPU (Termoplastik
Poliuretan), surekli olarak bir 3D yaziciya aktariliyor. TPU
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filamentinin iplikleri, duz bir tabla uUzerinde iplik olarak
ekstrude edildikten sonra dikis modeline benzer sekilde, TPU
iplikleri, onceden belirlenmis bir tasarimi takip ediyor. TPU
filament iplikleri birbiri Uzerinde biriktirilerek ve 3D
yaziciya aktarilan programlanmis talimatlari izleyerek
birbirine yapisiyor. Dikis isleminden farkli olaraksa, 3D
baski, halihazirda uygulanmis tum modellere hizlica eksiksiz
bir ayakkabi yuzeyi sunabiliyor.

Raise3D’nin dijital Uretim sireci

Raise3D’'nin ¢Ozumunu neredeyse tum Uretim parametrelerinin tek
bir 3D dilimleme programi olan 1ideaMaker tarafindan
tanimlandig1r dijitallestirilmis bir sirec¢ olarak
O0zetleyebiliriz. Ayni zamanda Raise3D’'nin 3 boyutlu yazicilara
sorunsuz ve kablosuz baglanmak ic¢in bulut tabanli bir 3D baski
yonetim yazilimi olan RaiseCloud’u sunmasiyla uzaktan toplu
baski yonetimini c¢ok daha kolay hale getiriliyor.
RaiseCloud’un oOzellikleri arasinda yazdirma surecine genel
bakis, canli slrec¢ takibi, baski isi atamasi, yazici kontrolu,
dosya paylasimi ve ekip iletisimi yer aliyor. Raise3D’nin
ekosistemindeki donanim ve yazilim kombinasyonu, fabrikalarin
ayakkabilar icin uUst parca Uretim slUrecini hem yonetim hem de
uretim acisindan dijitallestirmelerine yardimci oluyor.
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RaiseCloud ve uzaktan toplu baski olanagi

3D Baski Gelistirilmis Prototipleme

Raise3D ile 3D baskinin yeni bir Urunun Ar-Ge dongusu icgin
kullanilmasi, 3 aylik bir zaman c¢izelgesinde gerceklesiyor.
Onceki 18 aylik Ar-Ge donglsiyle kiyasladigimizda bu siirenin
oldukgca kisa olmasi dikkat c¢ekiyor. Her yeni drun, en 1iyi
tasarimina kavusturulmadan Once defalarca denenerek yeni
formlarda tasarlanmaya calisiliyor. Her tasarim tekrar tekrar
denenirken c¢ok miktarda UuUrun ornekleniyor. Raise3D
islemleriyle yeni bir numune Uretmekse bu denli uzun bir islem
ve gelismis bir programlama gerektirmiyor. 3D yazicilar,
dijital tasarim dosyasini basitce ice aktararak ve yazilim
icindeki birkac¢ ayari ozellestirerek, yeni ornekleri hizli bir
sekilde uUretebiliyor.

Ayni zamanda Raise3D teknolojisinin sundugu esneklik sayesinde
ayakkabinin gorsel tasarimi, ayakkabi yuzeyinin kullanim
deneyimine paralel olarak olusturulabiliyor. Ornegin,
ayakkabilarin uUst kisimlari daha siki veya daha elastik hale
getirilebiliyor. Bu da kesme, dikme ve yapistirma gibi cok
saylida ek Uretim prosedirinden tasarruf saglanmasina olanak
sunuyor. Ayni zamanda fizibilite ic¢in gerekli dogrulamayi
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ortadan kaldirdigi icinse prototip olusturma sirecinin daha
kisa olmasi anlamina geliyor.

Raise3D teknolojisi sayesinde gelistirilen ayakkabi parcalari

Kiiciik Olcekli Uretimde
Miikemmeliyet: 3D Baski

Tam ayakkabi Ureticileri, ticaret fuarlarinda pilot
lansmanlari ic¢in kuglk bir parti yeni drune ihtiyac¢ duyuyor.
Raise3D’'nin durumunda, fabrikalar, ekstra malzeme tedariki
icin harcama yapmadan kicuk bir seri lUretimi kolayca organize
edebiliyor. Iste ayakkabilar icin gerekli olan lst kisimlar da
tam olarak bu siireci deneyimledi. Raise3D’nin endiistriyel 3D
yazicilaraini kullanilarak bir dizi tasarimda yeni kisimlar
hizli1 bir sekilde UuUretebildi. 3D yazicilar, bu parcalari
tamamlamak icin gece gunduz otomatik olarak calisti.



Raise3D FFF yazicilari

3D Baskinin Gelecegi

3D baski, degisen 1is ihtiyac¢larina ve egilimlerine uyum
saglamak icin spor ayakkabi UGretim sirecini degistirmesiyle 3D
baski Uretim sidrecinde uzun vadeli yerini aldi. Raise3D,
isletmelerin ve endustrilerin eklemeli uUretimi benimsemesine
yardimci olmak icin bir 3D baski ekosistemi olusturdu. Bu 3
boyutlu baski ekosistemi, spor ayakkabi Ureticilerine uyum
saglama, O0zellestirme talebi karsilama ve kicuk toplu lUretimi
uygulanabilir hale getirme olanagi verdi. En o6nemlisiyse tim
bunlar giderek daha yaygin hale geliyor.
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