FreeScan Combo ile Motosiklet
Ar-Ge ve Kontrol Siireclerinde
Maliyetleri Azaltain,
Verimliligi Artirain!

Andesmotos’un Ar-Ge departmani, motosiklet tasarimi ve kalite
kontrol slreclerini optimize etmek icin FreeScan Combo 3D
tarama teknolojisini kullanmaya basladi. Daha ©once o6lcim
sireclerini dis kaynaklardan saglayan ekip, bu yeni teknoloji
sayesinde maliyetleri dusururken zamandan buyuk Olcude
tasarruf etti.

O0zellikle motosiklet iskeleti ve prototip parcalarinin hizli
kalite kontroli, FreeScan Combo’'nun sundugu 3.5 milyon
nokta/saniye tarama hizi ile buyuk olcude hizlandi. Eskiden
3-5 gun suren analizler artik birkac¢ saat icinde
tamamlanabiliyor, bu da sirketin pazara c¢ikis suUresini
kisaltarak rekabet avantaji kazanmasini sagliyor.

Ayrica, kil model taramalari artik sirket 1ic¢inde
gerceklestirildigi ic¢in veri guvenligi artirildi ve dijital
modelleme sirecleri daha verimli hale getirildi. Kolay
kullanimi, tasinabilir yapilisi ve yuksek hassasiyeti ile
FreeScan Combo, Andesmotos’un Ar-Ge sureclerinde bir devrim
yaratarak daha hizli, guvenli ve maliyet etkin bir Uretim
sureci sagladi.
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Egitim ve 3D Baski Bir Araya
Gelirse Ne Olur?

Yapay zeka, nesnelerin interneti gibi yikici teknolojilerin
liderliginde hayatimiza giren 4. Sanayi Devrimi, beraberinde
akilli Uretimi ve yenilikc¢i kavramlari getirmekle kalmayip,
genclerin temel egitimi ic¢in yeni gereksinimleri de getiriyor.
Peki neymis bu gereksinimler diye soracak olursaniz en
temelinin STEM oldugunu soOyleyebiliriz. Cocuklarda elestirel
ve analitik diisiinme becerilerini gelistirme amaciyla Bilim,
Teknoloji, Muhendislik, Sanat ve Matematik alanlarina
odaklanan bir 6grenme yaklasimi olan STEM, egitim baglaminda
yeniliklerin onunu acma ve her acidan donanimli nesiller
yetistirme ideali tasiyor.

=

Cocuklarin 6grenim dinyasina ortak olan STEM egitimi

Egitimsel baglamda cocuklari yasadiklari dinyaya karsi duyarli
birer sosyal girisimciler olma yolunda egitirken, ayni zamanda
daha yasanabilir bir gelecek icin de sosyal inovasyon
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faaliyetlerinde bulunmaya tesvik ediyor. Bu da STEM egitimini,
bilgi ve teknolojiyi siniflara ve laboratuvarlara sokmanin en
yenilikci ve keyifli araci haline getiriyor.

STEM egitimini okullarda yaygin hale getirebilme noktasinda
erisilebilirlik firsati ve esnekligi sunan 3D baski

teknolojisi bircok okulda tanitilmaya baslandi. Bu noktada 3D
baski, yenilikg¢i o6gretim yontemlerini tesvik etmekle kalmayip
ogrencilerin ve oOgretmenlerin sinif etkinliklerine katilimini
artiriyor. Ayni zamanda Ogrencilerin yaraticiligini ve 1is
birligi becerilerini blyuk o6lcude gelistiriyor.

3D Baski Egitime Nasil Entegre
Edilebilir?

Egitim Kkurumlarinin 3D baskiyi o6gretmek icin farklzi
yaklasimlar arasinda secim yapma esnekligine sahip oldugunu ve
bu esnekligin 3D baskinin dogasindan gelen bir firsat oldugu
soylenebilir. Ilk olarak, o6grencilere 3D baskinin
prensiplerini ve uygulama alanlarini o6gretmek icin odzel
kurslar tasarlanabilir. Bir diger secenek olaraksa,
egitimciler, ogrencilerin teorik bilgileri anlamalarina
yardimci olmak icin 3D baskiyi kullanarak o6zel o&gretim
araclari gelistirebilir. Ogretmenler ayni zamanda 6§rencilerin
ogrenimini desteklemek icin endiistriyel iiretim ve prototip
olusturma gibi ilgili derslerde 3D baskiyi tanitabilir. Ucilinci
olarak, oOgrenciler, tasarim ve pratik becerilerini buaylik
olcude gelistirmelerine yardimci olacak gercek bir 3D yazici
ile modelleme ve baski slrecini denemeye yonlendirebilir. Son
olaraksa, 3D baski, prototip olusturmanin maliyetini ve
zorlugunu azaltir.
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“Umarim cocuklar kalplerinde hayal ettikleri seylere
dokunabilir, ruyalarini bir 3D modele donusturebilir ve sonra
onu fiziksel hale getirmek icin 3D baski teknolojisini
kullanabilir. Bu sayede hayal ettikleri seye gercekten
dokunabilirler.”

Jeff Farr, California Tustin Foothills Lisesi teknoloji
ogretmeni

Genel olarak, egitim ne kadar degisirse degissin, 3D baski her
seviyedeki 6grencilerin ve o0gretmenlerin hayallerini ve
yaraticiliklarini gercege donustirme potansiyelini korur.
California Tustin Foothills Lisesi teknoloji o6gretmeni Jeff
Farr, Ulaboratuvari ic¢in Raise3D vyazici satin alarak
ogrencilerinin hayallerini gercege doénustirmeyi amaclayan
ogretmenlerden yalnizca biri. Beklentiler hangi ydnde
degisirse degissin, Pro2 serisi ve E2 masalstu 3D yazici gibi
Raise3D yazicilar, guvenilirlik, kullanim kolayligi ve yuksek
performans nedeniyle okullarin ve egitimcilerin ilk tercihi
olmaya devam ediyor.


https://www.raise3d.com/pro2/
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Foothill Engineering and Technology

§ :
California Tustin Foothills Lisesi teknoloji oOgretmeni Jeff
Farr

3D Baskidan Once Egitim

Sinifta 3D baski uygulanmadan o6nce o6gretmenler, o6grencilere
yeni materyal ogretmek ic¢in multimedyaya ve 0&nceden
tasarlanmis 6§retim yardimcilarina giiveniyorlardi. Ogrenciler
fikirlerini yazi ve iki boyutlu veya uUc¢ boyutlu cizimlerle
ifade etmekle sinirlidir. 3D baski okullarla bulusturulmadan
once o6gretmenler o6grencilerine yeni metaryallerle tanistirmak
icin multimedya araclarina ve oOnceden tasarlanmis Ogretim
kaynaklarindan yararlaniyordu. Bu da 06grencileri fikirlerini
yaziyla ve 1iki boyutlu veya UuU¢ boyutlu cizimlerle ifade
etmekle sinirli bir dunyada birakiyordu.

Fikirleri, fiziksel modellere ve prototiplere donustiurme
noktasinda yardima kosan 3D baski teknolojisi, yeni bir
dinyanin kapisini araliyor. Hem model tasarimi hem de prototip



dogrulamasi kullanilabilir hale gelirse, bu sire¢ uygun
maliyetli olmayabilir ve yuksek basarisizlik oranina sahip
olmayabilir. Bununla birlikte, 3D baski, okullarin modellemeyi
egitim sdrecinin bir parcasi haline getirmelerini saglar.

3D Baski, Ogretim Icerigini
Sezgisel Bir Sekilde Goriintiiler

Ilkokuldan 1liseye kadar farkli dizeyde egitim veren
ogretmenler, Ogretmek istedikleri icerigi siniflarinda daha
sezgisel bir sekilde aktarabilmek icin 3D baskiy1
kullanabilir. Bu asamada, 3D baski teknolojisi, oOgrencilere
daha ayrintili fiziksel prototipler sunulmasini saglayarak
ogrencilerin bilimsel kavramlari anlamalarina yardimci olur.
Ornegin, ilkégretim matematik derslerinde cok yizli modelleri
yazdirmak ic¢in 3D baski teknolojisi kullanildiginda
ogrenciler, modellerdeki farki hissedebilir, o6lcebilir ve
deneyimleyebilir. Bu sayede de 6grenciler ders kitaplarindaki
gorsellerle yetinmek yerine Kkesfederek ve deneyimleyerek
ogrenme firsati yakalar.

3D modelleme ve baskiyi ogrenmek, 6grencilerin yaratici
becerilerini ve yeniliklerini gelistirmelerine yardimci olarak
ogrencilere yeni co6zumler deneme esnekligi sunar. Bu anlayisla
harekete gecen Tustin Foothills Lisesi, o0grencilerin
muhendislik tasarimini anlamalarina yardimci olan giris
seviyesi makine mihendisligi dersleri sunma konusunda onci
oldu. Jeff Farr, kullanimi g0zle gorulur sekilde kolay olan
birka¢ Raise3D N2 vyazici satin alarak 1ise basladi.
Ogrencilerin bir ginde temel 3D baski bilgisine hakim
olabilecegini ve yine temel modelleri basmayi deneyebilir hale
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geleceklerini dusunlirsek bu yazicilar ilk asamada oldukca
etkili olmustur.

Tustin Foothills Lisesi 6grencilerinin Raise3D Pro2 yazici ile
urettigi robotik kollar

Ogrenciler, daha hizli prototipleme ve kisisellestirilmis
uretime dahil olarak 0zel parcalar uUretmek ic¢in 3D baskiyi
kullanabilir. 3D yazici teknolojisinin sundugu olanaklardan
faydalanan Tustin Foothills Lisesi’nin robotik ekibi, bir
robot kol tasarlayarak Raise3D Pro2 3D ile bu modeli baski
asamasina alabilecek. Daha buyuk 3D baski parcalar Uretebilen
Pro2, sinifta hareket ettirmesi ve kullanmasi kolay 220V guc
kaynagi kullaniyor. Ayni zamanda baski islemini tamamlamak
i¢cin 6grencilerin midahalesi olmadan otomatik olarak isleme
gecebiliyor. Guvenli kullanim sunmasi sebebiyle, Raise3D Pro2,
okul projelerinde kendine yer buluyor.



Yiikksek Ogrenimde 3D Baski

3D baski, mihendislik ve uygulamali bilimler alanlarla dirsek
temasinda calisma olanagi sunarak yuksek 6grenimdeki uygulama
alanini genisletiyor. Birgok farkli Universite, bu teknolojiyi
egitimlerine entegre ederek gelecegin mesleklerine ydén
veriyor. 3D baski teknolojisini mifredatina dahil eden
universitelerden biri olan MIT, 3D baskinin temellerini
ogreten lisans ve lisansustu programlari sunuyor. Ayni zamanda
Texas Universitesi ve Virginia Tech, 3D baski ve eklemeli
uretimi kapsayan kurslar sundu. Katmanli imalat dallarindan
biri olan 3D baski, muhendislik tasarimi ve imalati alaninda
uzmanlasan o6grencilerin ustalasmasi gereken bir teknoloji
oldugunu bu noktada bir kez daha hatirlatiyor.

CNC vs 3D Baski

Yiuksek o6grenimdeki o6nemli orneklerden biri de Tokyo
Universitesi oldu. Ogrenciler, profesdrler ve kampis
icerisinde bulunan sirketler icin laboratuvarlar Raise 3D
yazicilar ile donatildi. O§renciler, Raise3D vyazicilari
laboratuvarda fikstur dretimi ve arastirmasi icin
kullanabiliyor. Raise3D yazicilarin Universiteye bulusmasindan
once, Tokyo Universitesi laboratuvarlarinda maliyetli ve ayni
zamanda malzeme ve enerji 1israfina neden olan CNC
kullaniliyordu. 3D yazicilara gecisle birlikte Universitenin
uretim suresi Uc¢ kat daha hizli geldi ve iscilik orani %50
azaldi. Bu sayede 1Universite, giderlerini azaltirken
ogrencilerinin 3D baski uygulamalarina dahil olabilmeleri icin
bir ortam yaratmayi basardi.
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Simdi rotamizi bir de Avrupa’ya cevirelim. Italya’da bulunan
Istituto Superiore per la Conservazione ed il Restauro’nun
(ISCR) dgretmenleri ve 6grencileri, Italyan duvar resimlerini,
bronz heykelleri ve diger sanat eserlerini onarmak ve korumak
icin 3D tarama ile birlikte Raise3D Pro 2 yaziciyi kullaniyor.
Ogrenciler, baski icin ahsap dolgu, silikon, naylon,
polikarbonat, karbon fiber, PLA ve ABS gibi 3D baski
malzemeleriyle calisabilmek icin Raise3D filamentlerini ve
OFP‘yi (Acik Filament Programi) kullaniyor.
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ISCR 6gretmenleri ve o6grencileri, Raise3D Pro 2 yazici ile
sanat eserlerini onardi

Filament seceneklerinin c¢esitliligi, 6grencilerin resmin
rengini ve dokusunu taklit edebilmelerine olanak sunuyor. Bu
da Raise3D Pro 2 yazicinin, Ogretmenlere ve d&grencilere
ihtiyac¢ duyduklari modelleri Uretebilecekleri genis bir baski
alani sunmasini sagliyor. Cift nozullud baski, o6grencilerin
buyuk olgekli ve karmasik heykelleri kolayca basabilmeleri
icin iki rengin/ filamanin ayni anda basilmasina olanak
taniyor. Ogrenciler ayrica modeli tasarlamak ve dilimlemek
icin sezgisel ve kullanimi kolay bir 3D dilimleme yazilimi
olan ideaMaker‘i da kullanabiliyor.

Egitim, Siirdiriilebilirlik ve 3D
Bask1i

Hilo’'daki Hawaii Universitesi Sanat Bdlumi’nde docent olan Jon
Goebel, bunu yapmak ic¢in 3D baski kullanarak mercan


https://www.raise3d.com/ideamaker/

ekolojisini go6rsellestirmek 1ic¢in dniversitenin okyanus
arastirma ekibiyle is birligi yapti. Amaclari, halkin
dikkatini mercanlarin yasamina ve iklim degisikligine
cekmekti. Goebel 100’den fazla ekstra buylk mercan parcgasi
basarak bunlari bir araya getirdi. Raise3D Pro2 Plus’in yapi
hacminin 12 X 12 X 23,8 in¢ (305 X 305 X 605 mm) olmasi onu
Goebel’in fiyat araligindaki en iyi 3D yazici yapiyor. Bu
nedenle de yaklasik 6.000 saatlik bir calismaya denk gelen
projeyi yazdirmak icin Raise3D Pro2 Plus’'i kullandi.

Raise3D Pro2 yazici ile uretilen mercan modelleri

Ayrica Goebel, mercan ekolojisi ve plastik kirliligi konusunda
farkindalik yaratabilmek adina biyolojik olarak parcalanabilen
bir biyoplastik oldugu icin Raise3D PLA’y1i da sec¢ti. Bu proje,
3D baski teknolojisini cevre koruma ve insan davranisi
arasinda bir kopriuye donusturuyor. Ayni zamanda insanlarin
teknoloji ve doganin baris icinde ve sirdirulebilir bir
sekilde bir arada var olabilecegini anlamalarini sagliyor.



Egitimde 3D Baski Teknolojisinin
Gelecegl

3D baski, ogrenciler ve o6gretmenler arasinda yeniligi tesvik
etmek icin onemli bir itici gu¢ olma potansiyeline sahip
oldugunu kanitladi. Bu teknolojiyle tanisan 6grenciler, sinif
ici O6gretim etkinliklerine daha fazla dahil olurken, eklemeli
uretim kullanarak prototip olusturmayi 6grenebilir. Tim bunlar
olurken de aslinda gelecekteki egitimleri icin daha saglam bir
temel olusturabilir. 3D baski teknolojisinin egitim alaninda
sundugu sayisiz olanagi g6z onunde bulunduracak olursak bu
teknolojinin disiplinler arasi ve uygulamaya yonelik bir
yenilik kasirgasi yaratacagi asikar.

Kaynak: Raise3D

Yenilikci Bir Dokunus: 3D
Yazici Dinyasinda Filament
Sektoru

Bugun sizleri, 3D yazici dunyasinda heyecan verici bir
gelisimle tanistirmak istiyorum: filament sektori. 3D baski
teknolojisinin gelisimiyle birlikte, filamentler sadece bir
malzeme olmaktan cikip bir sanat formuna donusuyor. Bu yazida,
bu dinamik sektérin neden dikkate deger oldugunu ve nasil daha
surdiridlebilir hale geldigini kesfedecegiz.

Filament Nedir?
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Oncelikle, filament nedir ve neden 6énemlidir biraz ilizerinde
duralim. Filament, 3D yazicilarda kullanilan ham
malzemelerdir. Plastik, metal, seramik gibi cesitli
malzemelerden Uretilebilirler. Bu filamentler, 3D yazicilarin
katman katman nesneler olusturmasini saglayan temel vyapi
taslaridair.

Filament Sektoriinde Yenilikc¢i Yaklasimlar

Filament sektoru, son yillarda buyuk bir yenilikg¢ilik dalgasi
yasadi. Artik sadece temel plastik filamentler degil, ayni
zamanda biyolojik olarak parcalanabilen filamentler, metalik
gorunumla filamentler, 1siya dayanikli filamentler ve hatta
iletken filamentler gibi cesitli secenekler mevcut. Bu, 3D
baski dunyasina daha fazla yaraticilik ve islevsellik katiyor.

Sirdirilebilirlik ve Filament

Filament sektorindeki en heyecan verici gelismelerden biri de
surdurulebilirlik alaninda gerceklesiyor. Geleneksel plastik
filamentlerin cevresel etkisi giderek daha fazla elestiriliyor
ve bu da sektorun daha cevreci alternatifler arayisini
hizlandiriyor. $Simdi, yenilenebilir kaynaklardan elde edilen
filamentler, geri donusturulmius malzemelerden Uuretilen



filamentler ve hatta deniz atiklarindan elde edilen
filamentler gibi secenekler mevcut.

Meta Uyumlu Bir Gelecek

Filament sektoérundeki bu gelismeler, 3D baski dinyasini daha
meta uyumlu hale getiriyor. Artik sadece nesneleri basmakla
kalmiyor, ayni zamanda nasil Uretildikleri konusunda da
dusunliyoruz. Filament secimimiz, cevresel etkimizi azaltma ve
daha surdurulebilir bir gelecek insa etme konusundaki
kararlarimizi sekillendiriyor.

Son Sozler

Filament sektdrindeki bu yenilikler, 3D baski dinyasini daha
da heyecan verici hale getiriyor. Artik sadece nesneleri
basmiyoruz, ayni zamanda nasil basildiklari ve hangi
malzemelerin kullanildigi da Onem kazaniyor. Filament
secimlerimiz, didnya capinda bir degisim yaratma potansiyeline
sahip. Bu sebeple, bu dinamik sektore olan ilgimiz ve
destegimiz onemlidir.



Yeniliklere acik olmak ve surdurilebilirligi 6n planda tutmak,
3D yazici dinyasinin gelecegini sekillendirmede kritik bir rol
oynayacaktair.

Shining 3D Cihazlariyla
Otomobil 3D Taramasi
Gelecegin Giivenligi

Otomotiv endustrisi, gelisen teknolojiyle birlikte surekli
olarak evrim gecirmekte ve bu evrimin oO6nemli bir parcasi da 3D
tarama teknolojileridir. Bu teknolojiler, otomobil
tasarimindan uretimine kadar bir dizi sureci optimize etmek ve
glivenligi artirmak icin kullanilmaktadir. Bu yazida, 6zellikle
Shining 3D cihazlari uUzerinden otomobil 3D taramasi konusunu
detaylandiracagiz.
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1. Shining 3D ile Otomobil Tasariminda Yiiksek Coziiniirliik

Shining 3D cihazlari, yuksek c¢ozunurlukte 3D tarama yapma
yetenekleriyle one c¢ikar. Otomobil tasariminda kullanilan
parcalar, Shining 3D tarama cihazlariyla ayrintili bir sekilde
taranabilir. Bu, tasarimcilara ve muhendislere gercek dlnya
nesnelerinin dijital ortamlarda yuksek hassasiyetle modelini
olusturma imkani saglar.



2. Uretimde Shining 3D ile Kalite Kontrolii

Shining 3D cihazlari, otomobil Uretimi sdrecinde Kkalite
kontrolini artirmak icin kullanilir. Uretilen parcalar,
Shining 3D tarama cihazlariyla taranarak gercek olculere
uygunlugu kontrol edilir. Bu sayede hatalarin erken asamada
tespit edilmesi ve duzeltilmesi mumkin olur, bu da uUretim
surecindeki verimliligi artairair.



3. Giivenlik ve Dayaniklilik Analizi: Shining 3D’nin Rolii

Otomobil parcalarinin guvenlik ve dayanikliligi, Shining 3D
cihazlari sayesinde detayli bir sekilde analiz edilebilir.
Malzeme kalitesi, yapisal o6zellikler ve dayaniklilik Shining
3D tarama verileri 1Uzerinden degerlendirilebilir. Bu,
tasarimdaki zayif noktalarin belirlenmesine ve giuvenligin
artirilmasina yardimci olur.



4. Shining 3D ile Ariza Tespiti ve Bakim

Otomobillerin bakimi sirasinda Shining 3D cihazlari, arizali
parcalari tespit etmek icin kullanilir. Detayli tarama
verileri, arizalarin hizli ve dogru bir sekilde belirlenmesine
olanak tanir. Ayrica, Shining 3D tarama verileri kullanilarak
yedek parca uretimi yapilabilir, bu da bakim surecini daha
hi1zl1i ve maliyet etkin hale getirir.



Shining 3D cihazlari, otomobil endiustrisinin 3D tarama
konusundaki ihtiyaclarina vyonelik gelismis c¢oOzumler
sunmaktadir. Yuksek c¢ozunurluk, kalite kontrolu, guvenlik
analizi ve bakim sireclerindeki etkin roluyle Shining 3D,
otomobil tasarimi ve dUretiminde gelecegin guvenligi icgin
onemli bir arac¢ olarak one c¢ikmaktadir. Bu teknolojinin
kullanimi, otomobil endustrisinin daha glvenli, daha verimli
ve daha inovatif olmasina katkida bulunacaktir.

Wilson’un Yuksek Miuhendislik
Uriinii Havasiz Basketbol Topu

2023 NBA Slam Dunk etkinliginde K.J. Martin, Wilson'in 3D
Havasiz Prototip Basketbol Topu’'nu tanitarak tum dikkatleri
uzerine cekti. Siyah kafes desenli bu benzersiz basketbol
topu, elinde tuttugu siyah kafes deseniyle biyik ilgi gordu.
Bir yil sonra, Wilson, NBA All-Star etkinligi ic¢in 6zel olarak
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tasarlanan Wilson Airless Genl topunu piyasaya surmeye
hazirlaniyor. Bu top, prototipin dogrudan bir evrimi olarak
karsimiza c¢ikiyor ve simdi uU¢ farkli renkte sunuluyor.
Teknoloji meraklilari icin 0zel olarak tasarlanan bu top,
kullanicilarina kendi benzersiz basketbol toplarini olusturma
sansl veriyor.

Wilson'in takim sporlari kiuresel arastirma ve gelistirme
kidemli direktdriu Kevin Krysiak, “Bu konuda buyuk bir talep
vardi,” diyor. “NBA oyuncularindan gelen yogun ilgi, teknoloji
uzmanlarinin talepleri ve NBA yoneticilerinin bu drdnu
istedigi yonindeki geri bildirimler, bize bu basketbol topunu
piyasaya surme karari almamiz konusunda buyuk bir itici guc
oldu. Ihtiyaci olan bircok insan vardi ve onlara hizmet etmek
i¢in bu adimi atmamiz gerekiyordu.”

Iste beklenen an geldi! Airless Genl, 16 Subat’'ta
Wilson.com’da siyah, kahverengi ve kirli beyaz dogal tonlarda
satisa sunulacak. Bu 6zel lansman, NBA All-Star hafta sonunun
bir parcasi olarak Indianapolis’teki NBA Crossover etkinligi
sirasinda gerceklesecek.



Yeni versiyon, orijinal prototipte yapilan iyilestirmeleri
iceriyor. Wilson’'in inovasyon mudurd Nadine Lippa, “Bu
uzerinde calismak gercekten keyifliydi,” diyor. “Wilson,
urdnlerimizi daha da gelistirmek adina 3D baski ve cesitli son
teknolojileri kesfetmeye kararli bir sekilde yatirim yapiyor.

3D baskili top, agirlik, boyut ve sicrama acisindan normal bir
basketbol topunun performans o6zelliklerine tam uyumlu olarak,
tamamen oynanabilir bir sekilde sunuluyor. Sekiz panel benzeri
“lob” seklinde tasarlanan kafes yapisi, herhangi bir sisirmeye
ihtiya¢ duymadan kullanilabiliyor. Wilson’in inovasyon muduru
Nadine Lippa, bu topun gelistirilmesi surecinde, yuksek enerji
geri donusune sahip ve ayni zamanda dayaniklilik ozellikleri
tasiyan uygun malzemelerin bulunmasinin o6nemli oldugunu
belirtiyor. Wilson Labs muhendisleri, Chicago’da, kirilma ve
sicrama performansini dengelerken basketbol ihtiyaclarina
uygun, oO0zel bir elastomerik malzeme 1iceren lazerle
sinterlenmis bir tozdan uUretilen bu kombinasyonu birkac¢ yil
suren calismalar sonucunda olusturdu.



Bu drun, ilk kez 2023’'te Salt Lake City’de tanitildiktan sonra
guncellemelerden gecmis ve simdi 2.500 dolarlik uygun fiyatli
“son derece sinirli bir sirum” olarak piyasaya sunuluyor.

Kafes yapisi, dijital ve fiziksel testlerle top performansini
daha tutarli hale getirmek icin bazi kicuik degisikliklere tabi
tutuldu. Muhendisler, dretim ve islem slrecini hizlandirmak
amaciyla kanallara delikler ekledi. Zira 3D baskili bir toz
oldugundan, topun baskisi tamamlandiginda gevsek tozun
temizlenmesi ve yariklardan c¢ikarilmasi gerekiyor.

Lippa, “Bu deliklerin eklenmesi, topun tozdan arindirilma
surecini hizlandiriyor,” diyor. “Ayni zamanda daha tutarli bir
top yaratiyor. Ve sadece gdrsel acidan sik duruyor.” Uretim
sureci, baski, duzlestirme, boyama ve muhlUrleme adimlarini
icermektedir. Artik her topun kucuk bir oOzellestirme paneline
sahip olacagi ve bu sayede Wilson’in her topa 6zel numaralar
veya detaylar ekleyebilecegi bir 6zellik sunulacak.

Muhtemelen en dikkat cekici degisikliklerden biri, Airless



Genl'in sadece siyah degil, ayni zamanda “kahverengi” ve kirli
beyaz bir “dogal” renkte de satisa sunuluyor olmasidir. Baski
islemi sirasinda polimerin temel rengi dogal oldugundan, bu
renk secenekleri “istediginiz renge boyamak ic¢in mikemmel bir
tuval” gorevi gormektedir.

Lippa, gecen yil sadece siyah renkte piyasaya surulen urdnun,
“ele avuca sigmaz, cekici” bir tasarim sundugunu séyliyor. Ilk
perakende sirimde renk cesitliligi, teknolojinin o6zellestirme
yetenegini vurgulamaktadir. Lippa kahverengiye olan sevgisini
itiraf ederken, Krysiak ise siyah renge olan hayranligini
surdurayor.

“Ben hala siyahin c¢arpici oldugunu dusunuyorum,” diyor. “Bir
basketbol topundan bahsediyoruz ve bu kadar dikkat cekici bir
tasarimi olan baska bir top hatirlamiyorum. Airless Genl
farkli. Oldukca etkileyici.”

3D baskili bir top Uretme konsepti, geleneksel Uretim
yontemlerine meydan okuma anlamina geliyor. Lippa, “Eger
isleri simdiye kadar yaptigimiz gibi yapmaya devam edersek,



elde ettigimiz sonuclar da ayni olur,” diyor. Wilson’in umudu,
normlari zorlayarak ve 3D baskili havasiz toplara olan ilgiyi
artirarak, endustriyi teknolojiyi benimsemeye yonlendirmektir.
Krysiak, halihazirda yuksek muhendislik gerektiren bir sureg
olan 3D baskili top uretiminin, artan ilginin teknolojiyi daha
yaygin hale getirebilecegini ve dudretim ile malzeme
maliyetlerini azaltmaya yardimci olabilecegini belirtiyor.
“Hedef, Gen2 ve sonrasinda daha fazla benzer Grunu kullanima
sunmaktir,” diyor.

Lippa, 3D baskili bir topun sadece sisirilebilirlik
sorunlarini c¢O6zmekle kalmadigini, ayni zamanda Wilson'’in
tiketici ihtiyaclarina hizla uyum saglamasina ve katmanli
Uretimin sundugu potansiyel sirdiridlebilir avantajlarin
kapilarini acmasina olanak tanidigini vurguluyor.

Referans: https://bitly.ws/3dENz

UltiMaker’in Yeni Method XL
3D Yazicisi: Endiistriyel
FDM’'lerle Rekabet Edebilecek
Gucte!

Onceki sirimlerin bes kati baski hacmi sunan ve baski
hassasiyetini koruyan yeni Method XL, UltiMaker’in Uriin VP’si
Johan-Till Broer’'in Al13DP’'ye sdyledigine go6re, yeni bir
musteri kitlesine hitap edebilir.

Broer, “Method XL, endistriyel yazicilarin su anda oynadigi
alana daha c¢ok yonelik, daha olgun bir kullanici kitlesine
hitap ediyor” diyor.
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UltiMaker, XL’yi henuz kurumsal bir is durumuna sahip olmayan
veya organizasyonlarindan alti haneli bir endustriyel c¢ozume
yatirim yapmaya tam anlamiyla ikna olmamis sirketlere
yonlendirmeyi amag¢liyor. XL, sirketlere maliyet tasarrufu
saglamalarina ve 3D baskiyi is akislarina ve sureclerine
entegre etmelerine yardimci olacak guvenilirlik, malzeme ve
kullanim kolayligi sunuyor.

“Amacimiz profesyonel 3D baskinin benimsenmesini tesvik etmek”
diyor Broer. “Ve bunu yapmanin bir yolu, c¢ok uygulama spesifik
cozumler gelistirmektir. Bu tur dusunce ve durunlerin
UltiMaker’dan c¢ikmasini goOoreceksiniz.”

Endiistriyel Erken Kullananlar Icin FDM

Method XL, enjeksiyon kaliplama plastikleri gibi malzemelerle
fonksiyonel prototipleme ve nihai kullanim parcalari icin
muhendislik uygulamalarina odaklanmis durumda.

Broer, “Bu plastiklerden yapilmis urudnler uzerinde calisan
veya gelistiren muhendislerin, maliyetli bir kalip islemine
girmeden once fonksiyonel prototip yapmalari gerekiyor” diyor.
“Ve bunu yaparken, prototipinizin Uretimde kullandiginiz ayni
plastikle yapilmasini istersiniz.”

Carbon fiber iceren ABS, Method XL’'in yapilmis oldugu
malzemelerden biri olarak belirtiliyor. Yazicinin (100°C’ye
kadar) 1sitmali bir odasi ve yeni bir 1sitmali yatak (105
°C’'ye kadar) ile dis, nem kontrol edilen bir filament kutusu,
enjeksiyon kalitesinde baskilar dretmek ic¢in tum kutulari
isaretliyor.

UltiMaker, endustriyel FDM’lere rakip olarak konumlandirilan
Method XL’nin saglam ABS parcalarini basabildigini ve ayni
zamanda daha kullanisli oldugunu iddia ediyor. Web tarayici
etkinligine sahip bir CAD dosyasindan baski islemlerini
herhangi bir yerden yuklemenize, izlemenize ve takip etmenize
olanak taniyan bir is akisi bulunmaktadir.
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Method X Carbon Fiber sadece daha biiyiik mii?

Method serisinin hayranlari tarafindan begenilen c¢ogu 06zellik
ve malzeme, XL versiyonuna da dahil edilmistir. ABS ile baski
yapmayl daha basit ve duzglin bir sire¢ haline getiren
RapidRinse su c¢oOzunebilir destek malzemesi bulunmaktadir. XL
aynli zamanda c¢ift moduler ekstruderlara ve 1.75 mm filament
uyumluluguna sahiptir.

Method serisindeki ve yalnizca XL versiyonunda bulunan yeni
ozellikler arasinda yukarida bahsedilen 1sitmali yatak ve
filament odasi ile birlikte yerlesik bir HEPA filtresi
bulunmaktadair.

UltiMaker 1ile birlesen, kucuk “m” ile bilinen Ultimaker
sirketinin teknolojisi, iki sirketin birlesmesinden once
Method XL zaten planlandigi ic¢in yazicida bulunmamaktadir.

Broer, “S serisi FDM yazicilarinin UltiMaker ile birlestigi
sirketin teknolojisini bulamayacaksiniz” diyor. “Method’un
1si1tmali odasi, size enjeksiyon kaliplama plastikleri ile
baski yapma olanagi tanirken, S serisinde 250'den fazla
malzeme ile en fazla esnekligi saglarsiniz.”



Method XL Malzemeleri

Method XL, baslangicta birkac malzeme icin baski profillerine
sahiptir ve Broer’a gore, gelecekte daha fazlasi eklenecektir.

Sirketin sodyledigine gore, cekirdek malzemeler ABS-R, ABS
Carbon Fiber ve RapidRinse, yani UltiMaker’'in su c¢ozunebilir
destek malzemesidir ve bu, maksimum dizeyde baski tutarliliga
ve glvenilirlik saglamak icin yapilmistir. Ancak bu, deneme
yapamayacaginiz anlamina gelmez. Method XL, istege bagli LABS
Deneysel Ekstruder’i kullaniyorsaniz, neredeyse her seyi
basabilirsiniz.

UltiMaker, LABS ekstruderini Uc¢ baska malzeme icin “6n ayarli”
oldugunu soyliyor:

= Jabil SEBS, esnek, kaucuk benzeri ozelliklere sahip
yumusak bir malzeme

» Polymaker PolyMax PC, dayanikliligi, sertligi ve 1s1
direncini birlestiren polikarbonat malzeme



» Lehvoss PAHT 9891, yuksek sicakliklara dayanabilen
karbon fiber takviyeli naylon.

Cekirdek malzemeler 1ile digerleri arasindaki fark,
UltiMaker'in gluvenebileceginiz glvenilirlik oldugunu
belirtiyor.

Bu guvenilirligin bir temeli, boyutsal dogruluktur. XL, diger
Method serileriyle ayni +/- .2 mm dogruluga sahiptir, bu da
daha blylk bir baski hacmi g6z o6nline alindiginda etkileyici
bir durumdur. Dogrulugu koruma, UltiMaker’in yeni XL ile
hizalanan mekanik, cevresel ve yazilim faktorlerinin bir
kombinasyonudur.

Teknik Ozellikleri

» Teknoloji: Fused Deposition Modeling (FDM)

= Mimarlik: Cift Ekstruder

= Baski Hacmi: 305 x 305 x 320 mm

» Ekstruderler: 2, degistirilebilir baski cekirdekleri

= Nozul caplari: 0.4 mm

» Noziul sicakligi: 300 °C

= Isitmali yapi tablasi: 105 °C

» katman ¢oézianirligi: 100 mm

» Dokunmatik Ekran: 5 inc¢ tam renkli dokunmatik ekran

- Desteklenen dosya tarleri: STL, 0BJ, X3D, 3MF, BMP, GIF,
JPG, PNG

https://bitly.ws/3dgr9



3D Baski Teknolojisinin
Gelecegl ve Etkiledigi
Meslekler

1. Saglik ve Tip Alaninda: 3D yazicilar, saglik ve tip
alaninda devrim yaratiyor. 0Ozellikle cerrahi planlama ve
egitim amaciyla organ modelleri olusturmak, protez ve
implantlari o6zellestirmek icin kullaniliyor. Ornegin, bir
hastanin 06zel anatomisine wuygun implantlar Ureterek
cerrahlarin daha basarili operasyonlar gerceklestirmelerine
yardimci oluyor.

2. Havacilik ve Uzay Endiistrisinde: Havacilik ve uzay
endustrisi, 3D yazicilari parca uretimi, prototip olusturma ve
tasarim iyilestirmeleri icin kullaniyor. Motor parcalarindan
hafif ve dayanikli yapi elemanlarina kadar bircok uygulama
bulunmaktadair.

3. Otomotiv Sektoériinde: Otomotiv endistrisi, 3D yazicilari
prototip uUretimi, o6zellestirilmis parca uUretimi ve tasarim
iyilestirmeleri icin kullaniyor. Yedek parca uUretiminde de 3D
yazicilar buyuk bir rol oynuyor.

4. Egitim ve Ogretimde: Okullar ve d{niversiteler, 3D
yazicilari ogrencilere somut 6grenme deneyimi sunmak, karmasik
konseptleri anlamalarina yardimci olmak ve yaratici disunce
becerilerini gelistirmek ig¢in kullaniyor. Ornedin, tarih
derslerinde tarihi eserlerin 3D baskilari yapiliyor.

5. Sanat ve Tasarimda: Sanat dunyasi ve tasarim endustrisi, 3D
yazicilari yeni eserler yaratmak, Ozellestirilmis tasarimlar
olusturmak ve sanat eserlerini uUretmek icin kullaniyor. Bazi
sanatc¢ilar, bu teknolojiyi heykeltiraslik ve benzeri alanlarda
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kullandiklari ic¢in oldukca vyaratici eserlere 1imza
atabiliyorlar.

6. Insaat Sektériinde: Insaat sektdri, 3D yazicilari beton yapi
elemanlari, duvar panelleri ve hatta evlerin dUretimi icin
kullaniyor. Bu, insaat sureclerini hizlandirarak maliyetleri
azaltiyor ve daha surdurulebilir bir yaklasim sunuyor.

7. Moda Endiistrisinde: Moda tasarimcilari, 3D yazicilari ozel
giyim tasarimlari, aksesuarlar ve takilar duretmek 1i¢in
kullaniyor. Kisiye 0zel tasaraimlarin hizla uretilmesi, moda
dinyasinda yepyeni bir boyut kazandiriyor.

8. Gida Sektoriinde: Gida endustrisi, 3D yazicilari cikolata,
sekerleme, pasta ve diger 0zel yiyecek tasarimlari olusturmak
i¢cin kullaniyor. Bu, gastronomi dunyasina yenilik¢i ve estetik
ogeler ekliyor.

9. Denizcilik ve Savunma Sektoriinde: Denizcilik endiistrisi,
gemi parcalarinin ve savunma sektorlu icin o0zel Uuretilen
parcalarin dretimi ic¢in 3D vyazicilari kullaniyor. Bu,
0zellikle karmasik ve ozellestirilmis parcalarin hizla
uretilmesi acisindan bluyidk bir avantaj sagliyor.



10. Endiistriyel Tasarimda: Endistriyel tasarim alaninda, urin
prototipleri ve tasarimlari hizli bir sekilde Uretmek icin 3D
yazicilar kullaniliyor. Bu, tasarim sureclerini hizlandiriyor
ve uUrldnlerin pazara daha cabuk sunulmasini sagliyor.Sonuc
olarak, 3D yazicilar sadece bir teknoloji harikasi degil, ayni
zamanda bircok sektdorde pratik c¢o6zumler sunan c¢cok yonlu
araclar haline geldi. Hayatimizin bircok farkli alaninda bu
teknolojinin izlerini gorebiliriz.

3D Tarama Verileri 1ile Oyun
Karakterleri Olusturma

Gunumuzde, oyun dunyasi giderek daha gercekci ve etkileyici
hale geliyor. Bu surecte, gelismis teknolojilerin oyun
karakterlerinin yaratilmasinda o6nemli bir rol oynadigini
soylemek mumkin. 3D tarama, bu teknolojilerden biridir ve oyun
endustrisindeki karakter tasarimi sureclerini devrim
niteliginde degistirmektedir.

3D Tarama Nedir?

3D tarama, gercek dunya nesnelerini veya kisileri u¢ boyutlu
dijital modellere donusturme surecidir. Bu, genellikle 0zel 3D
tarama cihazlari veya kameralar kullanilarak yapilir. Tarama
sireci sonucunda elde edilen veriler, yuksek cozunurlukla
nokta bulutlari veya ylzey modelleri seklinde olabilir.
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Oyun Karakterlerinin Olusturulmasi

1. Tarama Siireci

Oyun karakterlerinin olusturulmasinin ilk adimi, gercek dunya
nesnelerini tarayarak dijital bir model elde etmektir. Bu
surecte, o6zel 3D tarayicilar kullanilabilir. Karakterin
canlandirilacak bireyin veya nesnenin detayli bir taramasi
yapilir.



2. Veri Temizleme ve Iyilestirme

Elde edilen tarama verileri nadiren hatalar icgerebilir veya
fazla ayrintiya sahip olabilir. Bu nedenle, veri temizleme ve

iyilestirme adimi o6nemlidir. Bu asamada, gereksiz ayrintilar
temizlenir ve veriler optimize edilir.

3. Modelleme ve Animasyon

Temizlenmis veriler, 3D modelleme yazilimlari kullanilarak



dijital bir karakter modeline donusturulur. Bu model daha
sonra animasyon ekibi tarafindan karakterin hareketlerini
olusturmak icin kullanilair. Mimikler, jestler ve diger

detaylar, karakterin gercekci bir sekilde hareket etmesini
saglamak icin eklenir.

4. Entegrasyon ve Optimizasyon

Olusturulan 3D karakter modeli, oyun motoruna entegre edilir
ve optimize edilir. Bu asama, oyun performansini artirmak ve
karakterin oyun dunyasina sorunsuz bir sekilde entegre
olmasini saglamak icin onemlidir.
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3D tarama verileri kullanarak oyun karakterleri olusturmak,
oyun endustrisine gercekcilik ve detay acisindan yeni bir
boyut kazandirmaktadir. Bu teknoloji, oyun gelistiricilere
gercek dinya nesnelerini veya kisileri dogrudan oyun dinyasina
tasima imkani sunar, bu da oyun deneyimini daha etkileyici
kilar.

Bu yontem, oyun karakterlerinin tasaraim slUrecini
hizlandirabilir ve daha az emekle daha gercekc¢i sonuclar elde
etmeyi mumkun kilar. Gelisen teknolojilerle birlikte, 3D
tarama verileri kullanilarak yaratilan oyun karakterleri, oyun
dunyasini daha da zenginlestirecek ve oyunculara daha cekici
bir deneyim sunacaktair.

Dijital Diunyadan Fiziksel
Gerceklige: 3D Tarayicilar ve
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3D Yazicilar

Teknolojinin hizla ilerlemesi, dijital dunyanin sinirlarini
genisletiyor ve kullanicilarina benzersiz deneyimler sunuyor.
Bu baglamda, 3D Tarayicilar ve 3D Yazicilar gibi yenilikci
teknolojiler, dijital nesnelerin fiziksel dunyada var olmasini
saglamak adina Onemli bir rol oynuyor. Bu yazida, 3D
Tarayicilar ve 3D Yazicilar arasindaki iliskiyi kesfedecegiz.

3D Yazicilar: Dijital Modelden Fiziksel Nesneye

3D Yazicilar, dijital ortamda olusturulan 3D modelleri gercek,
fiziksel nesnelere donustiren cihazlardir. Bu yazicilar,
genellikle katman katman bir malzemenin eklenmesi yoluyla
nesneleri insa eder. Plastik, metal, seramik gibi farklz
malzemelerle calisabilen 3D Yazicilar, prototip Uretiminden
kisisel kullanima kadar bircok alanda c¢esitli uygulamalara
sahiptir.

Iki Teknoloji Arasindaki Iliski

3D Tarayicilar ve 3D Yazicilar arasindaki iliski, dijital
tasarimlarin fiziksel nesnelere donustirulmesini muamkun kilar.
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3D tarayicilar, gercek dinyadaki nesnelerin dijital ortama
aktarilmasini saglar, bu da daha sonra bu dijital modellerin
3D yazicilar araciligiyla fiziksel olarak uUretilmesine olanak
tanir. 6rne§in, bir sanat eserinin 3D tarayici ile taranmasi,
daha sonra bu tarayici verilerini kullanarak ayni eserin bir
kopyasini 3D yazici ile Uretebilme olanagi saglar.

Bu teknolojiler, prototip uUretiminden 0zel tasarim urunlerine
kadar genis bir yelpazede kullanilmaktadir. Mimarlar,
muhendisler, tasarimcilar ve sanatc¢ilar, 3D Tarayicilar ve 3D
Yazicilari kullanarak yaraticiliklaraini sinirlarini
zorlayabiliyor ve tasarimlarini gercek dunyada somut bir
sekilde goOrebiliyorlar.

Gelecekteki Potansiyel

3D Tarayicilar ve 3D Yazicilar, gelecekte bircok endistride
devrim yaratabilecek potansiyele sahiptir. Ornegin, tuip
alaninda, hastanin vicut parcalarinin taranmasi ve 6zel olarak
uretilen implantlarin veya protezlerin 3D yazicilar ile
uretilmesi mumkin olabilir. Ayrica, o6zel tasarim giysiler,
kisisellestirilmis mobilyalar ve oOzellestirilmis otomobil
parcalari gibi bircok alanda da bu teknolojilerin kullanimi
artabilir.

Sonu¢ olarak, 3D Tarayicilar ve 3D Yazicilar, dijital dunyayi



fiziksel gerceklige tasiyan gquc¢li araclardir. Bu
teknolojilerin bir araya gelmesi, yaratici dusunceyi tesvik
ederken ayni zamanda uUretim suUreclerini daha hizli, etkili ve
0zellestirilebilir hale getiriyor. Gelecekte, bu
teknolojilerin daha da gelistirilmesi ve yayginlasmasi,
endistrilerin donusuminde onemli bir rol oynayabilir.



