3 Boyutlu Modelleme: ZBrush
2021 Yayinda!'

Pixologic, 3 boyutlu modelleme vyazilimi ZBrush’'in 2021
versiyonunu yayinladi.

Zbrush 2021 ile kumas ve benzeri modelleri saniyeler
icerisinde olusturmak icin yeni araclar sunuyor. Kiyafet
giydirme ve fiziki carpisma simulasyonlarina kadar bircok
cesitli goOrevi yerine getirebilecek bir surum karsimiza
¢ikiyor.

Diger degisiklikler arasinda, yuksek c¢o6zinirluklld aglarin
yeniden toplanmasina yardimci olmayi amac¢layan ZModeler’deki
yeni O0zellikler, NanoMesh icin bazi guzel guncellemeler ile
Alembic ve Collada dosya formatlari icin destek yer alaiyor.

Ucretsiz ZBrush 2021’e Gecis Hakkzi!

ZBrush’'a yapilan tum gincellemelerde oldugu gibi, ZBrush 2021
suruamu de, yazilimin tidm kayitli kullanicilari tarafindan
ucretsiz olarak kullanilabilecek.

ZBrush 2021 Satin Alain

Son yillarin en sevilen modelleme programi olan ZBrush’in yeni
versiyonunu asagidaki baglantilar araciligiyla satin
alabilirsiniz.

—ZBrush 2021 Akademik Lisans Satin Al

—ZBrush 2021 Satin Al

Zbrush 2021 Dynamics Modilii

ZBrush 2021’deki en onemli O0zelliklerin basinda kullanicilarin
bir ZBrush sahnesindeki nesneler uUzerinde fizik simulasyonlari
calistirmasini saglayan yeni Dynamics moduliu geliyor. Dynamics
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modulu sayesinde 3 boyutlu modelleme deneyimine yeni bir bakis
acis1 saglaniyor.

Kontrolli Kumas Sekillendirme

Dynamics motorunu kullanan 06zel fircalar sayesinde kumas
kullanilan 3 boyutlu tasarimlarda etkilesimler
sekillendirilebilecek.

Nanomesh Degisiklikleri

NanoMesh yeni 6zellikleri ile artik sahne icinde ekran
degisimi olmadan modifiye etme ve dizenleme yetenegi sagliyor.
Bolunmus Ekrani NanoMesh ile birlestiren bu o06zellik
kullanicilara bliylik bir kolaylik sagliyor.

3 Boyutlu Modelleme ve Organik Modelleme

Hem vektorel hem de piksel tabanli bir uzaya sahip olan,
0geleri bir kil, bir oyun hamuru gibi sekillendirmemizi
saglayan, dinyada bircok tasarim odakli sektérin tercih ettigi
organik modelleme programi olarak bilinen ZBrush, yil basinda
yayinladigi ZBrushCoreMini giincellemesi ile Organik Modelleme
duskunu kullanicilarini sevindirmisti.

ZBrush 2021 hakkindaki diger detaylara Pixologic’'in resmi
sitesinden ulasabilirsiniz.

MakePrintable 3D Modelleri
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Baskiya Hazir Hale Getiriyor

Bulut tabanli 3D model optimizasyonu saglayan servislere bir
yenisi daha eklendi. MakePrintable, sektdrdeki eksigi basarili
bir sekilde yakalamasiyla diger servislerden daha etkili
calisabildigini iddia ediyor.

Flipped Faces

Muhannad Taslaq ve Baha Abunojaim tarafindan hayata gecirilen
proje, arizali 3D modellerinizi yukleyip tamir
ettirebileceginiz bir servis olarak isliyor. Ikili,
MakePrintable’in diger servislerden ayrilan yonlinu ise soyle
acikliyor:

“Rakiplerimiz istenen bir dosyayi onarirken; biz onu ‘3D
baskiya’ hazir hale getirebilecek sekilde onariyoruz.”

Sirketin oyuncu maker kitlesine odaklandigini belirten
kurucular, ABD ve Urdin’de oyun grafikleri alaninda yiliksek
ogrenim gormisler. Ancak sirket, yalnizca oyuncu kitlesine
odaklanmak disinda daha genis bir misteri kitlesine hizmet
verebilir.
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Servis; 3D modelin O0lc¢eklendirilme orani, baski platformundaki
konumu ve parcanin oryantasyonu (platforma gore dondurulis
bicimi) gibi faktorleri g6z onune alarak onarma islemini
gerceklestiriyor. Geleneksel onarma servislerinin bu tdr
faktorleri g6z o6nine almadigini belirtmekte fayda var.

ORIGINAL

Bu faydali aracin en o6nemli 06zelligi ise 3D modelinizi
optimize ederek hacimce klclultebilmesi. BoOylece harcanan
filament miktarini azaltarak birkac¢ kurus da olsa kazanc¢ elde
etmenizi sagliyor. Tabii ki uzun vadeli dislindigumizde ciddi
bir kazanctan soz edilebilir.

Gunudn sonunda sirket, sundugu farkli abonelik bicimleriyle
gelir elde ediyor. Aylik 7 dolara 10+3 adet onarim islemi
gerceklestirebiliyorsunuz. Ayni zamanda Autodesk ve diger 3D
platformlari baglayan bir API gelistirdiklerini de belirtelinm.

Su ana kadar 4.8 milyon dolar yatirim toplayan MakePrintable,
30.000 beta kullanicisina ulasti. Kurulusundan bu yana 100.000
adet onarim islemi gerceklestirdi. Uriine buradan g6z atabilir,
veya kendiniz deneyebilirsiniz.
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