Yaratici Tasarim ve 3D
Tarama: Kisisellestirilmis
Kostumler

Antik mitlerden efsanelere, super kahraman hikayelerinden
bilim kurguya anlatilan kahramanlar her zaman bir kostumle
islenir. Toplumsal ac¢idan giyinmenin bircok nedeni varken
kostimler, bir kisinin kimligini degistirerek onu belirli bir
karakterde gostermeyi amaclar. Oyuncularin vazgecilmez bir
parcasi olan kostumler, basit kiyafet degisikliklerinden
ayrintili ve karmasik sanatsal kiyafetlere kadar cok cesitli
seceneklerle karsimiza c¢ikiyor. Bununla birlikte Karnaval,
Cadilar Bayrami veya film, oyun ve ¢izgi roman kutlamalari
gibi genis c¢apli organizasyonlar kuresel kostum pazarini
onemli oOlcude genisletiyor ve zaman zaman “kendin vyap”
temasinda insanlari yaraticiliga sevk ediyor. Durum bodyle
olunca kostum tasarimi surecinde 3D baski ve dijital tasarim
zamanla daha cok benimsenmeye baslandi. Bu teknolojilerin
cesitliligi ve esnekligi, onceden hayal bile edilemeyen
kreasyonlari hayata gecirmeye yardimci oluyor. Peki bu
olaganustl tasarimlar, tasarlandiklari insanlara mikemmel bir
sekilde uysaydi nasil olurdu?

Galaksinin Koruyuculari’ndan EinScan H’ye
Dijital Kostum Tasarimi

25 y1l1 askin bir silredir sinema sektordnin icinde yer alan
Will Huff, Siyah Giyen Adamlar, Karayip Korsanlari, Thor,
Ocean’'s 11 ve Pearl Harbor gibi bircok gise rekoru kiran
filmin parcasi oldu. Huff’in 1s tanimini protez yapimi,
animatronik, 06zel kostim ve 06zel aksesuar tasarimi gibi cok
cesitli sirecler olusturuyor. Sinema endustrisinde 06grendigi
beceri ve malzemeleri yuksek teknoloji alaninda, oOzellikle
robotik alaninda son derece aktif olarak kullaniyor.
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Birkac yil once teknoloji ile ilgili bir sey oldu: Robotik,
Yapay Zeka ve 3D Baski, robotikte yeni bir cag yaratarak
evrildi ve birlesti. Bu yeni araclarla, bina robotlari artik
biyik sirketlere ve universitelere 0zgu olmanin disina c¢cikti.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Gelisen teknolojilerin heyecan verici yakinsamasi ile Will,
bir Lost in Space robotunun kendi kopyasini olusturmak icin
ilk buyuk projesine basladi. Will bugune kadar icecek servisi
yapan bir robot “Barmen Droid” de dahil olmak Uzere birkacg
robot insa etti ve tum surecgte farkli dijital Uretim
teknolojilerine asina oldu. 3D taramadan 3D baskiya is akisini
ve sinema endlustrisindeki becerilerini kullanan Will,
¢ocuklarina tam olarak uyan, oOzellestirilmis cosplay ve
Cadilar Bayrami kostumleri olusturmak icin son derece glzel
yuz maskeleri tasarladi.

3D Tarama, Zbrush ve 3D Baski ile Ortaya
Cikan 0zel Bir Kafatasi Maskesi
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Will, EinScan H ile bir kafatasi tariyor

Will tasarim slUrecine EinScan H ile bir kafatasi tarayarak
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basladi. Tasarlana kafatasi tum proje icin ilham kaynagi
oldu.
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Makyaj efektlerinde kafanin kopyasini olusturmak icin silikon
kullaniliyor. Cogu zaman silikonun altindaki kisi adina bu
durum bunaltici olsa da kopyanin gerceklestirilebilmesi icin
bu islem gerekiyor

Kafanin kopyasini olusturduktan sonra c¢ocugun saclari
taraniyor ve kafanin duz bir gorunume sahip olmasi icin lastik
bir baslik yerlestiriliyor. Ardinda YUz Tarama Modu’'nda
cocugun basi taraniyor.



Kafayi EinScan H ile tarama

Taramalari tamamladiktan sonra bunlari temizlemek ve Uzerinde
0zel modeller olusturmak ve boyutlandirmak ic¢in tarama
verileri Zbrush’a aktariliyor. 3D tarama verileriyle her tirlu
tasarimin kisiye 0zel hale getirilmesinin mumkun olmasi,
Will’in kostum tasariminin sonraki surecglerinde kolaylik
sagliyor.

Ornedin cocuklarim icin Cadilar Bayrami’nda giyebilecekleri
eklemli bir kafatasi yapmak 1istedim. (Cocuklarin kafalari
farkli boyutlarda oldugu icin kafataslarini her birine uyacak
sekilde boyutlandirabilirim.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi
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Kafatasinin tarama verileri, gercek kafanin tarama verilerine
tam olarak uymasi ic¢in boyutlandiriliyor

Boyutlandirilan kafatasina yuzey tasarimi ekleniyor



Kafatasinin “agzini” rahatlikla acabilmesi icin cene
¢ikintilari tasarlaniyor

Zbrush’ta son kafatasi tasarimi
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3B yazdirilmis ve birlestirilmis maske susleniyor
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Kafatasi maskesinin son hali!
EinScan H tarayicisi sayesinde her maske, 0zel bir uyum
sagliyor. Bunun sasirtici bir teknoloji parcasi oldugunu
soylemeliyim. Boyle bir sey alacak blutcesi olan bir
sanatciysaniz ve bilgisayar 1icinde c¢ok fazla sanal 1is

yapliyorsaniz siddetle tavsiye ederim. Bu sey inanilmaz bir
alet.”

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Kaynak: shining3d
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