3D Tarama Cihazlari 1ile
Islerinizi Déniistiiriin: 5
Farkli Uygulama Alani

Teknolojinin gelisimiyle birlikte 3D tarama cihazlari, bircok
sektorde benzersiz ve yenilikc¢i wuygulama firsatlari
sunmaktadir. Bu yazida 3D tarama cihazlarinin kullanildigi bes
farkli uygulama alanini, bu alanlardaki detaylariyla birlikte
inceleyecegiz.

1. Saglik ve Tip

Ozellestirilmis Medikal Cihazlar

3D tarama cihazlari, bireylerin anatomik yapilarina dayali
olarak o0zellestirilmis protezler, ortezler ve implantlar
uretmek icin kullanilir. Bu, hastalarin daha iyi bir tedavi ve
yasam kalitesi elde etmelerini saglar.
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Cerrahi Planlama ve Egitim

Bu teknoloji, cerrahlar ic¢in cerrahi planlama ve egitim
araclari sunar. Gercek hastalarin taramalari kullanilarak,
cerrahlar karmasik cerrahi prosedurleri daha iyi anlayabilir
ve pratik yapabilirler.

2. Endiistri ve Miihendislik

Hassas Olciimler ve Kalite Kontrol

3D tarama cihazlari, Uretim endistrisinde nesnelerin hassas
olgumlerini yapmak ig¢in kullanilir. Bu, urunlerin kalite
kontrolinlu artirir ve hatalarin erken teshisini saglar.

Tersine Miihendislik ve Yedek Parca Uretimi

Eski veya karmasik parcalarin dijital modellerini olusturmak
icin 3D tarama kullanilir. Bu artik Uretimi olamayan nadir
parcalarin yeniden uretilmesini kolaylastirair.




3. Moda ve Giyim

Ozellestirilmis Giyim

3D tarama, moda ve giyim endustrisinde musterilere
0zellestirilmis giyim drdnleri sunmak icin kullanilir. Vicut
olculerinin hassas bir sekilde alinmasi, mukemmel uyumlu
giysilerin Uretilmesini saglar.

Tasarim ve Prototipleme

Tasarimcilar, 3D tarama ile nesnelerin dijital modellerini
olusturarak yeni giyim tasarimlarini hizla
prototipleyebilirler.

4. Sanat ve Kiiltiirel Miras

Restorasyon ve Koruma

Sanat eserlerinin ve kulturel mirasin restorasyonu ic¢in 3D
tarama, eserlerin orijinal yapisini belgelemek ve hasarlarin
analizini yapmak icin kullanilaxir.



Dijital Miize Sergileri

Bu teknoloji, muzelerin eserlerini dijital olarak
sergilemesine ve dinya genelinde erisilebilir kilmasina olanak
tanair.

5. Eglence ve Oyun

Karakter Tasarimi ve Hareket Yakalama

Video oyunlari ve sanal gerceklik uygulamalari, oyuncularin
kendi dijital Kkarakterlerini olusturmak ve hareketlerini
yakalamak icin 3D tarama teknolojisini kullanar.

Film ve Animasyon Prodiiksiyonu

Bu teknoloji, film ve animasyon endustrisinde karakterlerin ve
setlerin dijital olarak olusturulmasinda yaygin olarak
kullanilar.



Sonug

3D tarama cihazlari, saglik, endistri, moda, sanat, eglence ve
bircok baska alanda c¢esitli faydalar sunmaktadir. Bu
teknoloji, O0zellikle kisisellestirilmis Urdnlerin ve dijital
belgelemenin 6nem kazandigi bir c¢agda biyiuk bir potansiyele
sahiptir. Ilerleyen yillarda daha fazla gelisme ve yeni
uygulama alanlari beklenmektedir.

3 Boyutlu Yazicilarin
Psikolojik Etkisi:
Teknolojinin Zihin Uzerindeki
Derin Izleri

3 Boyutlu yazici teknolojisinin yukselisiyle birlikte, bu
devrim niteligindeki teknolojinin insan psikolojisi Uzerindeki
etkileri merak konusu haline geldi. Bu yazimizda, 3 boyutlu
yazicilarin kullanicilar dzerinde vyarattigi psikolojik
etkileri, kullaniminin o6nemini ve farkli yas gruplarindaki
bireyler Uzerindeki etkilerini 06grenmis olacagiz

Yaraticiligi Tetikleyen Bir Aracin
Gucu

3 boyutlu vyazicilar, kullanicilarina somut bir sekilde
tasarimlarini hayata gecirme olanagi sunar. Bu, bireylerin
yaraticiliklarini serbest birakmalarini ve kendi fikirlerini
gercege donustirmelerini saglar. Bu deneyim, kisilerde
benzersiz bir tatmin duygusu yaratir ve yaraticiligi artairir.
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Teknolojik Yeteneklerin Kesfi ve
Ozgiivenin Artisi

3 boyutlu yazicilarin kullanilmasi, kullanicilarin teknolojiye
olan hakimiyetlerini artirir. Bu da o6zguvenlerinin gelismesine
ve teknolojik alanda daha da aktif olmalarina olanak tanir. Bu
durum, bireylerin kendilerini gelistirme slurecinde onemli bir
rol oynar.

Cesitli Yas Gruplarina Etkileri:
Cocuklar, Gencler, Yetiskinler ve
Yaslilar

Cocuklar ve Gencgler: 3 boyutlu yazicilar, geng¢ nesillerin
problem c¢ozme becerilerini gelistirmelerine ve yaratici
distinmelerine olanak saglar. Bu, egitimde ve kisisel gelisimde
onemli bir arac olabilir.

Yetiskinler: Yetiskinler icin, 3 boyutlu yazicilar hobi
projeleri veya ev isleri icin pratik cozumler sunar. Ayni
zamanda mesleki alanda da kullanilarak inovasyonu tesvik eder.

Yaslilar: Bu teknoloji, yasli bireylerin teknolojiye uyum
saglamalarini ve zihinsel aktivitelerini surdiurmelerini
destekler. Ayrica, kisisel ihtiyaclara yonelik ozellestirilmis
c¢6zumler sunar.




3 boyutlu yazicilar, kullanicilar uzerinde olumlu psikolojik
etkilere sahip onemli bir teknolojik arac¢ olarak karsimiza
¢ikiyor. Yaraticiligi tesvik etmesi, 6zglveni artirmasi ve
teknolojik yetenekleri gelistirmesi, bu teknolojinin degerini
vurguluyor. Her yas grubundaki bireylerin farkli sekillerde
faydalandigi bu teknoloji, gelecekteki gelismelerle birlikte
daha da etkileyici bir hale gelebilir.

3D Yazicilarla Sanat \ve
Tasarim Dinyasinda Yenilikler

Teknolojinin sanatla bulustugu noktada, 3D yazicilar
sanatc¢ilara ve tasarimcilara sinirsiz bir yaraticilik dunyasi
sunuyor. Bu teknoloji, sanatin sadece bir izlenim olmaktan
ote, dokunulabilir, yasanabilir bir deneyim olmasini sagliyor.

1. Heykeltiraslikta 3D Devrimi:

Daha Hassas Detaylar:

Geleneksel yontemlerle zorlugu sebebiyle genellikle kacinilan
ince detaylar, 3D baski ile kolayca yaratilabilir hale
geliyor. Bu, 0Ozellikle minyatur heykelciklerde veya karmasik
yapida eserlerde belirginlesiyor.

Yeniden Kullanim ve Degisiklik:

Sanat¢ilar, dijital model Ulzerinde degisiklik yaparak ayni
eseri farkli varyasyonlarda yeniden uretebilirler. Bu,
0zellikle prototip ve konsept calismalarda buyuk avantaj
saglaiyor.
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2. Moda ve Taki Tasariminda
Kisisellestirme:
Kisiye Ozel Tasaramlar:

Musteriler, istedikleri tasarimin 3D modelini olusturarak ya
da var olan bir modeli kisisellestirerek benzersiz takilar ve
aksesuarlar elde edebiliyor.

Siirdiiriilebilir Uretim:

Gerektiginde ve talep lzerine Uretim yapilabilmesi, israfin
onlenmesine ve surdurulebilir bir moda endlustrisinin
gelismesine olanak taniyor.

3. Dijital Sanatin Fiziksel
Alemdeki Yansimasi:
Sanal’dan Gercek'e:

3D baski, dijital sanatcilarin eserlerini fiziksel bir obje
olarak hayata gecirmelerine imkan taniyor. Bu, dijital ve
fiziksel sanatin sinirlarini bulaniklastiriyor.

Etkilesimli Enstalasyonlar:

3D baski ile olusturulan eserler, izleyicilerle etkilesime
girebilir o6zellikler kazaniyor. Bu da sanatin, izleyicisiyle
daha dinamik bir iliski kurmasini sagliyor.

4. Kiltirel Mirasin Dijital
Korunmasui:

Restorasyon ve Kopyalama:

Zarar gormus tarihi eserler, orijinaline sadik kalarak 3D
baski ile restore edilebilir. Ayrica, eserlerin dijital



kopyalari alinip korunarak gelecek nesillere aktarilabilir.

Egitim Materyali Olarak Kullanim:

Tarihi eserlerin 3D baskiyla Uretilen kopyalari, egitim ve
arastirma amacli olarak kullanilabilir. Bu, d6grencilerin ve
arastirmacilarin eserlere fiziksel olarak erisim saglamasina
olanak tanir.

3D yazicinin sanat ve tasarim dinyasina getirdigi yenilikler,
sadece yaraticiligin sinirlarini genisletmekle kalmiyor, ayni
zamanda sanatin erisilebilirligini ve etkilesimini de
artiriyor. Bu teknolojinin sundugu olanaklarla, sanatc¢ilar ve
tasarimcilar, eserlerini daha genis kitlelere ulastirabilir ve
izleyicilerle daha derin bir bag kurabilirler. 3D yazicilarin
gelecekte sanat ve tasarim dinyasini nasil sekillendirecegini
gormek, suphesiz ki oldukca heyecan verici olacak.



Mimarlikta 3D Yazicilarain
Yiukselisi: Gelecegil
Sekillendiren Teknoloji

Mimarlik, vyilzyillardir insanligin yasamini sekillendiren ve
insan deneyimini zenginlestiren bir sanat ve bilim dali
olmustur. Ancak son yillarda, bu alanda teknolojik devrimler
yasanmis, bu da geleneksel vyaklasimlari tamamen
degistirmistir. Bu teknolojilerden biri de 3D yazicilar olarak
adlandirilan yenilikc¢i cihazlardir. Mimarlikta 3D yazicilarain
kullanimi, tasarim sureglerini, prototipleme islemlerini ve
insaati kokten donusturmustur. Bu blog yazisinda, mimarlikta
3D yazicilarin nasil kullanildigini ve gelecekteki
potansiyellerini inceleyecegiz.
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3D Yazicilar Nedir ve Naszil
Calaisir?

3D yazicilar, dijital bir modelin katmanlar halinde fiziksel
bir nesneye doénutstirilmesini saglayan cihazlardir. Bu
cihazlar, malzeme katmanlarini dst dste birlestirerek,
karmasik geometrileri kolayca olusturabilirler. Mimarlar,
tasarimlarini bilgisayar destekli tasarim (CAD) yazilimlarinda
olusturduktan sonra, bu tasarimlari 3D yaziciya aktararak
gercek dunyada fiziksel prototipler olusturabilirler.

Mimarlikta 3D Yazicilarin Kullanim
Alanlari

Prototipleme ve Tasarim Iyilestirmeleri: Mimarlar, 3D
yazicilari kullanarak tasarimlarinin gercek dinya kosullarina
nasil uydugunu daha iyi anlayabilirler. Bu sayede hizli
prototipler olusturarak tasarimlarini daha fazla kesfedebilir
ve iyilestirebilirler.



Ozellestirilmis Insaat Malzemeleri: 3D yazicilar, 6zel insaat
malzemeleri uretmek icin kullanilabilir. Bu malzemeler,
binanin dayanikliligini artirabilir veya estetik acidan
o0zellestirilmis bir gorudnim saglayabilir.

Restorasyon: Tarihi binalarin restorasyonu, 3D yazicilarin
kullanimiyla daha kolay hale gelir. Eksik veya hasar gormus
parcalar, orijinal tasarimlarina sadik kalinarak yeniden
uretilebilir.

Mimarlikta 3D Yazicilarin Gelecegi

Mimarlikta 3D yazicilarin gelecegi oldukga parlak goérunuyor.
Bu teknolojinin potansiyeli, sadece tasarim ve 1insaat
sureclerini iyilestirmekle sinirli degil, ayni zamanda
stirdirilebilirlik acisindan da buyik avantajlar sunuyor. Iste
gelecekteki bazi olasi gelismeler:

Biyiilk Olcekli Insaat: 3D yazicilar, biylk 6lcekli yapilarin
hizl1 ve maliyet etkili bir sekilde insa edilmesini mumkun
kilabilir. Bu, gelecekteki sehirlerin daha surdurulebilir ve
verimli olmasina yardimci olabilir.

Siirdiiriilebilir Malzemeler: 3D yazicilar, yenilenebilir ve
cevre dostu malzemelerin kullanilmasini kolaylastirabilir. Bu,
mimari projelerin cevresel etkisini azaltabilir.

Tasarim Ozgiirliigii: 3D yazicilar, tasarimcilara daha fazla
ozgurluk sunar. Geometrik olarak karmasik yapilar artik daha
kolay bir sekilde insa edilebilir ve hayal guclnun sinirlarini
zorlar.

Mimarlikta 3D vyazicilarin kullanimi, sektoru kokten
degistirmis ve gelecekteki projeler ic¢in heyecan verici
olanaklar sunmustur. Bu teknoloji, tasaraim sureclerini
hizlandirirken, daha surdurulebilir ve oOzellestirilmis
¢ozumler sunma potansiyeline sahiptir. Mimarlar, bu yenilikc¢i
teknolojiyi benimseyerek, gelecekteki projelerini daha da
gelistirebilirler.



Desteksiz Seramik 3D Baski

Cin’'deki Jiangnan Universitesi’ndeki bilim insanlarzi,
desteksiz karmasik seramik yapilarin 3D baskisi i¢in yeni bir
teknik gelistirdiler.

Nature Communications’da yayimlanan arastirma, yeni yontemin
0.41 mm ile 3.50 mm arasinda degisen caplari olan c¢ok 6lcekli
filamentler icin yerinde kurleme yeteneklerini vurguluyor.

Bu seramik 3D baski yontemi, dogrudan mirekkep yazma (DIW) ve
yakin kizilotesi (NIR) 1sikla tetiklenen yukari donusum
parcacigir destekli foto-polimerlesmenin birlesimini
kullaniyor. Iki asamali bir sirecin bir parcasi olarak,
seramik camurunun sikilmasi ig¢in once basin¢ uygulanir. Daha
sonra, camur nozul ucundan c¢ikarken hedeflenen bir 980 nm NIR
lazeri, malzemeyi aninda katilastirir ve yerinde foto-
polimerizasyon yoluyla kiurler. Bu, arastirmacilara gore
“destek olmadan serbestce uzatilabilen seramik yapilarin 3D
baskisina” olanak tanir.

Bu yeni teknik, makine, elektronik, enerji, havacilik ve
biyomihendisin de dahil oldugu bir dizi ana dikey ic¢in
potansiyel tasiyor. Gercekten de bu arastirmada kullanilan
fonksiyonel seramikler, yapisal kararlilik, korozyon direnci
ve yiuksek sicaklik dayanikliligi gibi mikemmel mekanik
o0zelliklere sahip.

“Arastirmacilar, bu yontemin karmasik sekil seramiklerin
desteksiz 3D lretimine daha fazla yenilik getirecegini” iddia
ediyorlar ve “NIR-DIW tabanli desteksiz katmanli dretim
teknolojileri, seramik katmanli Uretimin tasariminda daha
yuksek derecelerde odzgurliuk acacak” diye ekliyorlar.

Yazarlar, “NIR-DIW metodolojisinin daha da genisleyecegini ve
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destek olmadan uUretilen seramik geometrilerin katmanli Uretim
teknolojilerinin daha fazla yenilik ve yaygin uygulanmasini
tesvik edecegini” eklediler.

Desteksiz 3D baski talebi

Geleneksel 3D baski islemleri, dijital 1sik isleme,
stereolitografi ve baglayici puskirtme gibi islemler, ylksek
cozunurluklu seramik parcalarini iyi dretim hizlarinda
uretebilir. Ancak belirli geometriler, &rnegin buyuk
acikliklar (ara destek olmadan uzun bir mesafeyi kapsayan
yapilar) ve 0zel sekilli parcalar gibi, 3D baski sirasinda ek
destek yapilari gerektirir.

Bu desteklerin kaldirilmasi, uzun isleme sureleri, yuksek
maliyetler, boyutsal kesinlik eksikligi ve kotl ylzey kalitesi
gibi zorluklar dogurabilir. Ayrica, ic¢ destek kaldirma,
genellikle aciklik eksikligi ve karmasik sekilleri olan o6zel
tasarlanmis yapilar ic¢in her zaman uygun olmayabilir.Bu yeni
yerinde NIR-DIW sureci ile, destek yapisi olmadan 3D baski
yaplilabilen seramik yapilar Uretilebilir. Ayrica, bu yontemin
post isleme is ylkinu azalttigi, 3D baski sliresini kisalttiga,
uretim hassasiyetini artirdigi ve malzeme kullanimini
azalttigi iddia ediliyor.
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NIR-DIW 3D Baski Siireci

Bu yeni yontemde, NIR 1s1gin uyarilmasi tarafindan desteklenen
fotopolimerizasyon (UCAP) ile up-donusum parcaciklari (UCP)
kullanilarak kontrol edilen hizlarda istege bagli kirleme
saglamak icin DIW ile birlestirilmistir.

Bu surecte, seramik camurunun ekstruzyonu sirasinda 980 nm NIR
lazeri hedeflenir. Isimanin yogunlugu ve ekstrizyon hizi
ayarlanarak yari akiskan malzemeyi hemen hemen aninda
katilastirilabilir ve yerinde kirleyebilir. Ayrica, 3D baski
islemi 1sitma veya sogutma gerektirmez, bu nedenle “siirekli ve
dizgun” bir surectir.

Bu teknik kullanilarak, arastirmacilar 0.41 mm ile 3.5 mm
arasinda degisen caplardaki cok O0lcekli filamanlari hizli bir
sekilde 41 mm/sn’ye kadar katilastirmayi basardilar. Proje
sirasinda bilim insanlari, desteksiz seramik yapilari igeren
torsiyon yaylari ve konsollari da dahil olmak Uzere cesitli
seramik yapilari 3D bastilar.

Ayrica, NIR 1si1ginin UV 1sigina gore onemli 6lclde daha iyi
kiirteme derinlikleri sunduunu gésterdiler. Ornedin, seramik
camurunun kir derinligini test ederken, arastirmacilar UV
1s19g1nin yaklasik olarak 2 dakikada 1.02 mm’ye kadar Kkir
derinligine ulastigini buldular. Ancak NIR 1sigiyla, kir
derinligi sadece 3 saniyelik bir maruziyetle 3.81 mm’'ye kadar
ulasta.



Desteksiz 3D Baski

Bu, arastirmacilarin desteksiz 3D baski yetenekleri
gelistirmeye calistigi ilk kez degil. Gecen yil, Colorado
State Universitesi’ndeki bilim insanlari, destek yapilarina
ihtiya¢ duymadan karbon fiber takviyeli kompozit parcgalarin 3D
baskisini yapabilen yeni bir yontem gelistirdiklerini
duyurmuslardi.

Bu teknik, 06zel olarak gelistirilmis bir termoset recine ve
frontal polimerizasyon adli benzersiz bir kurleme sureci
etrafinda donuyordu. Bu surec¢, 3D baski malzemesinin
ekstrizyon sirasinda katilastigi anlamina gelir, bu da
parcanin hemen hemen dissal UV veya IR 1sinlamaya ihtiyac
duymadan sertlesmesine neden olur. Bu surec¢ desteksiz 3D
baskiya olanak tanir.

2021 yilinda, 3D baski yazilim gelistiricisi Dyndrite, 3D
yazicl ureticilerinin desteksiz metal 3D baski gibi gelismis
ozellikleri daha kolay uygulamalarina olanak taniyan bir dizi
yazilim API’'s1i baslatti. Bu API, parcayil minimum 06zellik
boyutundan daha ince cozunurluklerde bolerek farkli hacimlere
benzersiz desteksiz isleme parametreleri atanmasina olanak
tanir.

Referans:https://bitly.ws/V72C



3D Yazicilarin F1 Kullanimi

Formula 1 (Fl), yaris otomobillerinin en yuksek seviyede
rekabet ettigi bir motorsporlari serisidir. Son yillarda, 3D
baski teknolojisinin F1 endlistrisinde kullanimi artmistir ve
bu teknoloji bircok farkli alanda yararli olmustur. Iste Fl’de
3D yazicilarin kullanimina ornekler:

1. Prototip ve Parca Uretimi: F1 takimlari, vyaris
otomobillerinin tasarimini ve gelistirmesini
hizlandirmak icin 3D baskiyi kullanabilirler. Prototip
parcalari, aerodinamik testler ve yapisal analizler ig¢in
3D yazicilarla uretilebilir. Bu sayede tasarim
degisiklikleri daha hizli vyapilabilir ve yeni
bilesenlerin performansi test edilebilir.

2. Hafif ve Dayanikli Parcalar: F1 otomobillerinde hafiflik
ve dayaniklilik cok onemlidir. 3D baski, karmasik
geometrilerde bile parcalarin hafif ve gucli olmasini
saglayabilir. Carbon fiber ve diger glc¢lendirilmis
filamentlerle uretilen parcalar, otomobilin
performansini artirabilir.

3. 0zellestirilmis Parcalar: F1 takimlari, vyaris
otomobillerini slruculerin tercihlerine ve fiziksel
ihtiyaclarina gore oO0zellestirebilirler. Bu, surucunin en
iyi performansi elde etmesine yardimci olabilir. 3D
baski, bu O0zellestirilmis parcalarin hizli ve hassas bir
sekilde uUretilmesine olanak tanir.

4, Hizl1 Yedek Parca Uretimi: Yaris sirasinda veya
oncesinde meydana gelebilecek hasarlar nedeniyle yedek
parcalara ihtiyac duyulabilir. 3D baski, gerektiginde
hizla yedek parcalarin Uretilmesine olanak saglar,
boylece takimlar musabakalara hazir olabilir.

5. Gelistirilmis Aerodinamik: 3D baski, daha karmasik ve


https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilarin-f1-kullanimi/

ince detaylara sahip aerodinamik parcalarin Uretilmesini
saglayabilir. Bu, otomobilin hava direncini azaltabilir
ve daha iyi performans elde etmesine yardimci olabilir.

Sonuc olarak, Fl1 endustrisi 3D baski teknolojisinden oOnemli
olcude yararlanmaktadir. Bu teknoloji, yaris otomobillerinin
tasarimini optimize etmek, parca dretimini hizlandirmak ve
daha rekabetci sonuclar elde etmek icin kullanilmaktadir.

3D Yazicilarda Kalibrasyon

3D baski, mikemmel sonuclar elde etmek istiyorsaniz dogru
ayarlari gerektiren bir sanattir. 3D yazicilar, cok hassas
cihazlardir ve kalibrasyonlari dogru yapilmalidir. Bu yazida,
3D yazicilarinizi dogru bir sekilde kalibre etmenin Onemini ve
baski kalitesi Uzerindeki etkilerini ele alacagaim.


https://blog.3dortgen.com/3b-yazicilarda-kalibrasyon/

Kalibrasyonun Onemi

3D yazicilar, katmanlar halinde malzemeyi bir araya getirerek
nesneleri olustururlar. Her katmanin dogru bir sekilde
yerlestirilmesi ve yapistirilmasi, nihai baski kalitesini
belirler. EQger yazici dogru bir sekilde kalibre edilmezse,
katmanlar arasinda bosluklar veya ortusmeler olabilir, bu da
istenmeyen sonuc¢lara yol acar.

Kalibrasyon ayrica, 3D yazicinizin bilesenlerinin asinmasini
ve hasar gormesini onler. Duzenli olarak kalibre etmek,
yazicinizin oOmrunu uzatir.

1.Adim: Baski Tablasi Duzeltme

Iyi bir kalibrasyonun ilk adimi, baski tablasinin dizgiin bir
sekilde ayarlanmasidir. Tabla, baskinin yapistigi yerdir ve bu
nedenle dogru bir sekilde ayarlanmasi oOnemlidir. Genellikle,
birkac ayar vidasi ile tablanin ylksekligi ayarlanabilir.
Tablayi dizgin bir sekilde ayarladiginizdan emin olmak icin
bir kagit veya kalibrasyon karti kullanabilirsiniz. Kagit veya
kartin altina sikistiginda, tabla dogru yikseklige ayarlanmis
demektir.

2.Ad1im: Ekstruder ve Nozul Ayari

Baski kalitesini etkileyen bir diger O6nemli faktdr, ekstruder
ve nozul ayarlaridir. Ekstruder, malzemeyi nozula iten
parcadir ve dogru bir sekilde kalibre edilmesi o6nemlidir.
Malzemenin akis hizi ve miktarini kontrol eder.

Nozul ayari ise baskinin katmanlarinin dogru bir sekilde
birlestiginden emin olmak icin gereklidir. Nozulun dogru
sicaklikta oldugundan ve temiz oldugundan emin olun. Ayrica,
baski basladiginda nozulun tablaya uygun bir yukseklikte
oldugundan emin olun.



3.Adim: Slicing Yazilimi Ayarlari

3D baski islemi, bilgisayarinizda bulunan bir slicing yazilaimi
tarafindan yonetilir. Bu yazilim, 3D modelinizi tabaka tabaka
dilimler ve yazici ic¢in anlasilir bir kod uretir. Slicing
yaziliminin dogru ayarlarina sahip olmak, baski kalitesini
buyuk olcude etkiler.

Katman yluksekligi, baski hizi, doluluk orani ve destek
yapilari gibi parametreleri ayarlamak, baski sonucunu buyuk
olcude etkiler. Bu ayarlari dikkatlice inceleyin ve projenize
uygun en iyi ayarlari bulmaya calisin.

Kalibrasyonun Baski Kalitesine
Etkileri

3D yazicilarinizi dogru bir sekilde kalibre etmek, baski
kalitesini artirmanin yani sira malzeme tasarrufu saglar. Iyi
kalibre edilmis bir yazici, daha az malzeme kullanir ve daha



az hata yapar, bu da tasarruf ve daha cevre dostu bir dretim
sureci demektir.

Ayrica, kalibrasyon, karmasik tasarimlarin daha iyi bir
sekilde gerceklestirilmesini saglar. Dogru ayarlarla, ince
detaylar ve hassas geometriler elde edebilirsiniz.

Sonu¢ olarak, 3D yazicilarinizi duzenli olarak kalibre etmek,
baski kalitesini artirmanin ve daha tutarli sonuclar elde
etmenin bir yoludur. Bu adimlari takip ederek, daha 1iyi
baskilar elde etmek icin yolculugunuza baslayabilirsiniz.

3D Yazicilarda Baski Destegi
Hakkinda Bilinmesi Gerekenler
Nedir?

Giris

3D baski, oldukca etkileyici ve uretilmesi zor modelleri elde
etmenize yardimci olabiliyor. Ancak, parcanin tasariminizda
gérundigu gibi dizgin bir sekilde yazdirilmasi ic¢in ara ara
adimlar gerekebilir. Ornedin 3D baski destegi, kullandiginiz
katmanli Uretim teknolojisine ve tasariminizin karmasikligina
bagli olarak dikkate almaniz gereken ilk seylerden biridir.

Uyarlanmis 3D baski destekleri yapmak, ne zaman 1ihtiyag
duyulacagi, farkli destek tirleri arasindan nasil secim
yapilacagi, nasil kaldirilacagi ve tabii ki destek kullanmanin
dezavantajlari gibi birkag¢ supheyi beraberinde getirir. Bu
yazida, bu sorulari ele alacagiz ve destekleri verimli bir
sekilde kullanmaniza yardimci olacak birka¢ ipucu verecegiz.
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Yazdirma Destekleri: Ne zaman kullanilmalai?

Bu soruyu cozmek icin oOncelikle hangi 3D baski teknolojisi
kullanacaginizi bilmelisiniz. Henlz karar vermediyseniz, (3B
yazicilarin calisma seklinin farki teknik kisitlamalari
beraberinde getirdigini unutmayain.)

Ornegin FDM vyazicilari, filament katmanlarini st Ustte
ekleyerek calisir. Baska bir deyisle, parcaniz altindaki
herhangi bir yuzey bosluklu bir yapi iceriyorsa, 3D baskiniz
basarisiz olacaktir. Bu bir sorun, desteklerin FDM baskilar
icin cok yararli olmasinin ana nedenlerinden biridir.



Recine teknolojisi kullanarak yapilan 3D baskili parcalar da
destek gereklidir. Bu destekler, drnegin SLA yazdirma islemi
sirasinda bosluklari ve koprileri dogru sekilde yazdirmak icin
gereklidir. Hangi pozlamanin daha az destek yapisi gerektigini
secerek parcanin yonunu ayarlayabilirsiniz.

Selective Laser Sintering(SLS) veya Multi Jet Fusion(MFJ)
teknolojileri kullaniyorsaniz ise parcanizin basilacagi toz,
baskiyi1i cevreleyerek destek gorevi gérecektir. Diger bir
deyisle, SLS ve MFJ teknolojilerini tercih ederseniz, asla
destekle wugrasmak zorunda kalmazsiniz. Daha ileri
teknolojilere bakiyorsaniz ‘ metal baski’ gibi islemlerde
kullanabilecek destekler genel olarak baski kalitesini
etkilemeyecektir.

Modelinizin Kkarmasikligi, desteklere ihtiyac¢ duyup
duymayacagini belirleyecek ikinci kriterdir. Ilk olarak,
tasariminizda ters ac¢i iceriyorsa, bunun egimini bulmaniz
gerekir. Destekler ortalama 45° — 60° ‘den fazla egilmezse,
¢ogu FDM yazicisi bunlari dizglin bir sekilde yazdirabilir.
Ters acilar bu degerleri asarsa, destek kullanmaniz
gerekebilir veya modellerinizde parcalar
sarkabilir.Tasariminizin bir boélumi iki 0ge arasinda bir
bosluk olusturuyorsa, 3D yazdirma desteklerini kullanmayi da
disunebilirsiniz. Temek olarak, koprinidzin uzunlugu 5 — 8 mm’
yi gecmiyorsa, boslugu doldurmak icin herhangi bir destek
yapisina ihtiyac olmayacaktir.

3D Yazdirma desteginin farkli tiirleri nelerdir?

Sectiginiz 3D baski islemi sizi farkli destek tirlerine
yonlendirecektir. Ornedin, FDM yazicilari ic¢in en yaygin
kullanilan destekler sidtun ve agac¢ turleridir.

Ilk tip, kolonlar olusturmak ve parcalari sabit tutmak icin
kullanilabilir, bu da havada olan parcalarda etkilidir. Bu
situn yapilari, ne kadar hizli lretebildikleri ve cogu 3D
baskiyla uyumlu olduklari ic¢in en yaygin kullanilir.
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Aga¢ tipi destekler, kalin govde ile baslayip ters acgilara
yaklastikca ince dallar halinde gelisir; bu destek ince model
yapisina sahipse yararli olur.

Iki ekstriizyon kafali yaziciya giiveniyorsaniz(Ultimaker S7,
Epsilon W50, Raise Pro3 vb.), Suyla c¢Ozinebilen(PVA) destegi
tercih edebilirsiniz. (Cozunebilen destekler kullanmak, post
proses isleminize fazladan adim eklemeden glzel yuzey kalitesi
elde etmenin en 1iyi yoludur. Ancak c¢odzinebilen destek
malzemesi ile 3D baski malzemeleri birlikte ekstrude
edilemedigi icin tek kafali 3D yazicilar bodyle bir islemi
gerceklestiremez. Ayrica, bu son destek tirudnden de



anlasilacagi gibi, destekleri c¢ikarmanin kolayligi, secin so6z
konusu oldugunda tercih edilmesi gereken en O6nemli kriterdir.

3D yazdirma desteklerinizi modelden temizlemek

Az o6nce sutun, aga¢ ve c¢oOzulebilen desteklerin farkli
0zelliklere sahip oldugunu gordik. Bunun da o6tesinde,
destekleri temizleme kolayliklari esit degildir. Destekler
modelinize ne kadar yakin olursa, bunlarin c¢ikarildiginda
yluzeyde kalan izlere ve modelinizin kirilma olasiliginin
yuksek oldugunu unutmayin.

Agac¢ turu destekler, yalnizca modelinizin dnemli alanlarini
desteklemek icin akillica kullanirsa, baskinizla daha az
temasa donlusecek ve bunlarin cikarilmasi kolaylasacaktir.

Baski islemi bittiginde, bir sonraki adiminiz destekleri
cikarmaktir. Desteklerinizi parcadan ayirmak istiyorsaniz,
pense gibi aletler kullanmak yardimci olacaktir. Destekler
erisebilir ve yeterince bluyukse, parmaklarinizla hafifce
koparmaya baslayabilirsiniz. Parcanizin gorsel yonunin sizin
icin ne kadar o6nemli olduguna ve desteklerinizin kac¢ iz
biraktigina bagli olarak, daha iyi bir ylzey kalitesi elde
etmek icin desteklerle temas eden alanlari zimparalamaniz
gerekebilir.

3D baski destegi kullanmanin dezavantajlari

Destekleri kullanmak epeyce sinirlama anlamina gelir ve
bunlari temizlemek Uretimin bir parcgasidir. Destek slresinin
baska dezavantaji, baski suresindeki artaistar.

Kullanmak istediginiz destegin turine, boyutuna ve
karmasikligina bagli olarak baski desteklerinin kendileri
toplam Uretim slrenize katkida bulunacaktir. Agac seklindeki
destekler bu anlamda yaziciniz ic¢in oldukca zahmetli
olabilir. Ayrica daha o6nce bahsettigimiz islem sonrasi
adimlarin(post proses) da burada dikkate alinmasi gerekiyor
cunku destekleri parcalarinizdan sokup temizlemek zahmetli bir



hal alabilir.

Daha sonra dogal olarak gelen ana dezavantaj, ihtiyac¢ duyulan
malzeme miktari artabileceginden destek kullanmanin
maliyetidir. Ters acilar tasariminizin buyuk bir bolumdnu
olusturuyorsa ve bunlari desteklemek icin sudtun yapilar
kullanmaniz gerekiyorsa, malzemenizin yarisi muhtemelen
desteklerinizin olusturulmasina dusebilir.

Neyse ki, desteklerinizin tasariminiz ve cuzdaniniz uUzerindeki
etkilerini azaltmak icin guvenebileceginiz bircok yol var.

Destek kullanmaktan nasil kac¢inilir?

Desteklerinizin entegrasyonunu optimize etmek istiyorsaniz, 3D
dilimleyicilerin (Cura, IdeaMaker vb.) ve 3D yazicinizin size
sunabilecegi bircok secenek vardair.

3D baskilariniz 1icin destekleri yazdirirken hedefiniz,
desteklerinizin yogunluk ve kalinligi ile sogutma hizini
dengelemek olmalidir. Basitce soylemek gerekirse,
destekleriniz ne kadar yuksek sicakliklara maruz kalirsa (ve
sogumas1i ne kadar uzun sirerse), parcaniza o kadar c¢ok
yapisir. Dolayisiyla ne kadar soguk kalirlarsa, 3D baski
desteklerinizi c¢ikarmak o kadar kolay olacaktar.

Verimli sogutuculara sahip olmanin yani sira, desteklerinizin
yogunlugu da sicakligini etkileyecektir. Desteklerinizdeki
madde miktarini azaltmak, 1siy1l serbest birakmalarina yardimci
olacaktir. Cikintiniz wuzun, agir veya Ozellikle dikse,
parcanizin sarkmasini onlemek icin desteklerinizi yogun hale
getirmeniz gerekebilir. Ancak, destekleriniz ne kadar yogun ve
kalin olursa, destekleri c¢ikarirken hasar gorme riskinin o
kadar yuksek oldugunu unutmayin.

Bunlar, 3B dilimleyicilerin ince ayar yapmaniza yardimcil
olabilecegi destek olusturma seceneklerinin
parcalaridir. Ancak bunu degistirmeden o6nce, tasariminizdaki
3D baski destek yapilarinizi optimize etmenin birkac¢ yolu



vardir.

Her seyden oOnce, destek olusturma acisindan hangi model
yoninin en tutarli oldugunu bulmalisiniz. Iki kdpri modeline
bakarsaniz bir fark goérirsiniz: Ikincisi ters cevrilmis
elbette ama digerinin aksine herhangi bir destege ihtiyaci
yok.

Halihazirda baski yonuyle oynamayl denediyseniz ancak yine de
cok fazla destek gerektirdigine inaniyorsaniz, destek
acilarini ayarlayabilirsiniz. Ornedin, acilar biraz fazla
yuvarlaksa ve 45°'nin lzerinde egiliyorsa, tasariminizda daha
az dik bir ac¢i kullanarak bunlari degistirip
degistiremeyeceginize bakin. Denemek isteyebileceginiz baska
bir secenek de tasariminizi iki ayri modele ayirmaktir. Bu
cozumu tercih etmek kesinlikle destek malzemelerinden tasarruf
etmenize yardimci olacaktair, ancak Kkarsiliginda
parcalarinizi nasil yeniden birlestireceginizi bulmaniz
gerekecektir ve yapistirdiginizda bazi izler
kalabilir. Destekleri kullanarak veya kullanmayarak 3D baski
sd6z konusu oldugunda bilmeniz gereken tum 6nemli noktalari ele
aldik. Ayrica, destek sorunlarindan kurtulmanin bir baska
yolunun da destek gerektirmeyen bir baski teknolojisine gecmek
oldugunu unutmayin. Secici Lazer Sinterleme 3B yazicilar, bu
sekilde, 3B baski desteklerinin dezavantajlariyla ugrasmadan
yuksek geometrili 3B baskilar elde etmenize yardimci
olabilir.

Referans:https://bitly.ws/U2Si

Uciincii Basparmak: Insanin


https://blog.3dortgen.com/ucuncu-basparmak-insanin-arayuzu-ve-teknoloji-iliskisi-kesfi/

Arayiizii ve Teknoloji Iliskisi
Kesfi

Third Thumb (Uciincii Basparmak), ayak parmaklariniz tarafindan
kontrol edilen, eliniz ic¢in 3D baskili bir basparmak
uzantisidir. Proje, bedenlerimiz ile protez teknolojisi
arasindaki iliskiyi arastiriyor. Proje bir arac¢, deneyim veya
arastirma olarak nitelendirilebilir; yapay uzantilara insan
tepkisini daha iyi anlamamizi saglayacak bir katalist model.
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Uclincii Basparmak, ‘kabiliyet’ tanimi hakkinda gerekli bir
konusmayi baslatir. ‘Protez’ kelimesinin kdkeni’ eklemek,
uzerine koymak’ anlamina geliyor; yani aslinda duzeltmek veya
degistirmek icin degil, gelistirmek ic¢indir protez. Proje,
insan1 gelistirmeyi arastiran ve protezleri vicudun uzantilari
olarak yeniden konumlandirmayi amac¢larken bu kelime kokeninden
ilham alaiyor.
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Uclinci Basparmak su anda University College London ve
Cambridge University’deki The Plasticity Lab ile isbirligi
icinde norobilimsel arastirmalar icin gelistirilmekte ve
kullanilmaktadir.

Beynimizin glc¢lendirmeye nasil uyum saglayabilecegini
arastirarak, noroplastisitenin sinirlarini kesfedebilir,
beynimizin daha once orada olmayan bir vicut parcasini kontrol
etmek ic¢in hangi kaynaklari kullandigini goérebilir ve
nihayetinde kullanilabilirligi ve kontrolu iyilestirmek ic¢in
bundan gelecegin protez ve biaylitme cihazlarinda nasil
yararlanilabilecegini arastirabiliriz.



Son yillarda, bireylerin fiziksel ve bilissel yeteneklerini
arttirici teknolojilere olan ilgi artmistir. Cesitli robotik
parmaklar, kullanicinin normal olarak iki elle vyapilan
gorevleri tek basina gerceklestirmesine izin vermek icin
tasarlanmis bu tuar teknolojilere bir oOrnektir. Bununla
birlikte, bu yeni cihazlar cesitli teorik ve pratik sorulari
beraberinde getiriyor:

Daha Once hic¢ orada olmayan bir vicut parcasini kontrol etmek
icin kisinin beyni hangi kaynaklari kullanabilir?

Robotik buyutme vicut temsilini etkiler mi?

The Plasticity Lab, el buyudtmenin ndéral bagintilarini
inceleyerek, Dani Clode Design 1ile 1isbirligi icinde
noroplastisitenin sinirlarini kesfediyor ve bunu yaparken 3D
yazicilik teknolojisinden faydaliniyor. 3 boyutlu basilmis
prostetik cihazlarin kullanilabilirligini ve kontrolini
iyilestirmek ic¢in nasil kullanilabilecegini bizlere pratik
olarak gosteriyor.

Referans:https://bitly.ws/TAYt



