MyMiniFactory, Thingiverse’1l
Satin Aldaxi: 3D Tasaraim
Ekosisteminde Yeni Bir Donem

3D baski dunyasinda onemli bir gelisme yasandi. Yaratici
odakli platform yaklasimiyla bilinen MyMiniFactory, dunyanin
en buyuk 3D model paylasim platformlarindan biri olan
Thingiverse’in %100 hissesini satin aldigini duyurdu.

Bu satin alma, yalnizca iki platformun birlesmesi degil; ayni
zamanda 3D tasarim, dijital UGretim ve icerik sahipligi
konusunda yeni bir vizyonun da habercisi.

MyMiniFactory: Yaratici Odakli Bir
Platform

MyMiniFactory, kurulusundan bu yana “creator-first” vyani
yaraticiyl merkeze alan bir anlayisla hareket ediyor.
Platformun temel vyaklasimi su fikir Uzerine Kkurulu:
Tasarimcilar yalnizca icerik iireticisi degil, emegi ve
uzmanligi degerli olan profesyonellerdir.

Bu vizyon dogrultusunda MyMiniFactory, son 10 yilda binlerce
bagimsiz tasarimcinin sidrdirilebilir gelir elde etmesine
olanak sagladi. 1 milyondan fazla Odeme yapan kullanici
destegiyle, topluluga dogrudan 100 milyon dolarin Ulzerinde
gelir dagitildi. 2024 vyilinda YouMagine’i satin alan
MyMiniFactory, bu platformu yalnizca bir dosya arsivi olmaktan
cikararak, RC tasarimlari Uzerinden gelir elde edilebilen
aktif bir topluluk yapisina donusturdi.

Buna ek olarak, dinya capinda gonullulerle birlikte ylurutulen
Scan the World projesi sayesinde on binlerce kulturel miras
eseri 3D tarama teknolojisi ile dijital olarak korunuyor.
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SoulCrafted Nedir?

2025 yilinda MyMiniFactory, “SoulCrafted” adini verdigi yeni
bir girisimi duyurdu.

SoulCrafted, dijital sanatcilarin insan odakli yaraticiligini
korumayi amaclayan bir hareket. Bu girisimle birlikte
tasarimcilar, iceriklerinin yapay zeka uretimi degil, insan
emegi ve yaraticiligi sonucu ortaya <c¢iktiginz
gosterebilecekleri dijital bir etiket kullanabiliyor.

Bu sistemin amaczi:

= Insan Gretimi tasarimlari gorinir kilmak

= Yaraticilari yapay icerikten ayirmak

» Tasarimcilarin emeginin daha yuksek deger gdrmesini
saglamak

= Surdurulebilir bir gelir modeli olusturmak

Thingiverse’in MyMiniFactory ailesine katilmasiyla birlikte,
platform da SoulCrafted yaklasimini benimseyecek.

Thingiverse Ic¢in Bu Satin Alma Ne
Anlama Geliyor?

En 6nemli vurgu su: Thingiverse’in acik paylasim kualtdru
korunacak.

Platformda Ucretsiz paylasilan modeller uUcretsiz kalmaya devam
edecek. Mevcut iceriklerin Ulcretli duvar arkasina alinmasi
planlanmiyor. Aksine, hedef platforma yatirim yapmak ve
kullanici deneyimini gelistirmek.

Ote yandan, SoulCrafted yaklasimi dogrultusunda:

= Yaraticilar onceliklendirilecek
= Yapay zeka ile olusturulmus tasarimlarin azaltilmasi ve
zamanla kaldirilmasi hedeflenecek



- Insan lretimi tasarimlar icin sirdirilebilir bir gelir
modeli olusturulacak

MyMiniFactory ve Thingiverse topluluklari buyuk olsa da
dinamikleri farkli. Bu nedenle Thingiverse’in ikinci bir
MyMiniFactory’ye donusturulmesi planlanmiyor. Platformun
gelecegi, kullanici toplulugunun geri bildirimleri
dogrultusunda sekillendirilecek.

Topluluk Odakli Gelecek

Yeni birlesik ekip, platformun gelecegini toplulukla birlikte
insa etmeyi hedefliyor. Bu dogrultuda canli soru-cevap
oturumlari ve geri bildirim sirec¢leri planlaniyor.

Bu yaklasim, 3D baski ekosisteminde odnemli bir donusum sinyali
veriyor:

Dosya paylasim platformlarindan, tasarimcilarin gercekten
deger goérdigu surdirilebilir dijital lGretim ekosistemlerine

gecis.

3D Baski Ekosistemi Icin Neden
Onemli?

3D yazici teknolojileri hizla yayilairken, tasarimin degeri
daha da kritik hale geliyor. STL dosyalarinin yalnizca
indirilen birer veri paketi degil, ciddi emek ve uzmanlik
sonucu ortaya c¢ikan dijital drinler oldugu gercegi giderek
daha fazla kabul goOruyor.

MyMiniFactory’'nin Thingiverse’i satin almasi, 3D model
paylasim platformlarinin geleceginde su basliklari giundeme
getiriyor:

= Insan lretimi tasarimin korunmasi
= Yapay zeka iceriklerinin platformlarda konumlandirilmasi



= Tasarimci gelir modelleri
= Ac1k kaynak kulturd ile surdurulebilir ekonomi dengesi

Bu gelisme, 06zellikle profesyonel 3D baski kullanicilari,
tasarimcilar ve uretim odakli firmalar icin yakindan takip
edilmesi gereken bir donltsdm.

Akilli 3D Baski Yatiraimai,
Dogru ROI Hesaplamasiyla
Baslar

3D baski yatirimlarinda gercek maliyeti nasil
hesaplayacaginizi, toplam sahip olma maliyetini ve uzun vadeli
ROI analizini bu rehberde kesfedin.

3D Baski Cozunurlugu: Anlami,
Onemi ve Optimizasyonu

3D baski c¢ozinurlugu, baski kalitesini dogrudan etkileyen
onemli bir faktoérddr. Bu yazida, 3D baski c¢ozundrligunin
anlamini, oOnemini ve ¢ozunurlidgu optimize etmek icin
uygulanabilecek ipuclarini kesfedin.
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Uretimde 3D Baskinin
Faydalari

Gunumuzde kuresel tedarik zincirleri artan baskilarla karsi
karsiya ve uretim surecleri giderek karmasiklasiyor. Bu
noktada, 3D baski teknolojileri, uUretimde maliyet verimliligi,
guvenilirlik ve esneklik sunarak uUretim sureclerine bakis
acisini degistiren bir arac¢ olarak one c¢ikiyor.

UltiMaker’ain 3D baski c¢ozimleri, o6zellikle karmasik
geometrilere sahip bilesenler, kucuk Uretim serileri ve
geleneksel Uretim sidreclerini gelistiren aparat, kalip ve
fiksturlerin UuUretiminde kullaniliyor. Gelin, 3D baskinin
sagladigi avantajlara ve uygulama alanlarina yakindan bakalaim:

1. Malzeme Israfini Azaltma

Geleneksel talasli uUretim yontemleri (frezeleme veya CNC
isleme gibi) malzeme israfina yol acarken, 3D baski sadece
gerekli olan malzemeyi katman katman kullanir. Bu durum,
0zellikle karmasik montajlar icin buylik avantaj saglar.
Ayrica, ihtiyac¢ duyulan parcalarin tam zamaninda uUretilmesi,
buyuk stok maliyetlerini ortadan kaldirir.

2. Hizl1 Prototipleme ve Iterasyonlar

UltiMaker, sirketlere prototip uUretme, test etme ve
tasarimlarini gelistirme slreclerini hizlandirma imkani sunar.
Ustelik, tedarik zinciri kesintilerine acik olan pahali dis
tedarikcilere bagimlilik ortadan kalkar.

Heineken, paketleme ve montaj makineleri icin yedek parcgalari
3D baskiyla Ureterek lretim silrekliligini sagladi ve teslim
sirelerini dokuz aya kadar kisaltarak uretim maliyetlerini
diusurdu.
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3. Kalip Maliyetlerini Ortadan Kaldirma

Geleneksel uretim yontemleri, her bir tasarim icin pahali
kaliplar ve araclar gerektirirken, 3D baski teknolojileri
kalip i¢likleri, montaj yardimcilari ve fikstlrler Ureterek
uretim sureclerini kolaylastirir.

Ornegin, Volkswagen Autoeuropa, 3D baskiyla ilrettigi arac ve
fiksturler sayesinde montaj araclarinda %70 ila %95 arasinda



maliyet tasarrufu sagladi ve yilda 375.000 $ tasarruf etti.
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4. Talebe Gore Uretim

UltiMaker’in ekosistemi, dusuk hacimli veya 0zel parcalar icin
dagitilmis Uretim olanagi sunar. Sirketler, seri Uretim yerine
ihtiyaca gore bilesenler UuUreterek kullanilmayan stok
maliyetlerinden kurtulur.

Ayrica, artik temin edilemeyen makine parcalari, 3D baski ile
yeniden tasarlanarak eski sistemlerin omrd wuzatilabilir.
Ornegin, Trivium, otomatik paketleme hatlari icin yedek
parcalarini 3D baskiyla ureterek bu avantaji kullandi.



5. Kolay Uygulama ve Olceklenebilirlik

3D baskiyi uUretim sureclerine dahil etmek oldukca kolaydir.
Geleneksel yontemler genellikle uzman miuhendisler ve karmasik
yazilimlar gerektirirken, UltiMaker c¢ozumleri, kullanici dostu
CAD yazilimlari sayesinde tasarimlari hizli bir sekilde
prototipe donustirme imkani saglar.

Ustelik, Digital Factory ile bir mihendis, 3D parca
tasarimlarini yukleyerek dinyanin herhangi bir yerindeki bagli
lokasyonlarda Uretimi baslatabilir. Bu slirec¢, minimum teknik
bilgiyle dahi yonetilebilir.

Gelecegin Uretimi: 3D Baski

Hizl1 prototiplemeden talebe gore uretime kadar, 3D baski
ureticilere inovasyon, maliyet tasarrufu, teslim slrelerini
azaltma ve israfi minimize etme firsatlari sunuyor.

Eger 3D baskinin essiz avantajlarindan faydalanmak
istiyorsaniz, UltiMaker Factor 4 yazicisi, Ustin o6zellikleri



https://www.3dortgen.com/ultimaker-factor-4.html

ve glvenilirligi ile isletmenizin daha fazlasini daha az
maliyetle basarmasina olanak tanir.

Daha akilli iiretime gecmek icin bir adim atin-Factor 4
yazicisl icin size o6zel teklif alan'

Kaynak: ultimaker.com

Kumdan Masaya: Studio T00J'un
3D Baski Tasarimi Contourage

Isvec merkezli Studio T00J, Contourage adini verdikleri,
parlak mavi renkli ve ahsap damar desenli bir masa tasarladi.
Bu sira disi masa, kum kullanilarak 3D baski teknolojisiyle
uretildi. Milan Tasaraim Haftasi’'nda sergilenen masa,
ziyaretcilerin bluyuk ilgisini c¢ekti.
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Kumdan Bir Masa Nasil Yapailair?

Contourage, yerel kaynakli kuvars kumuyla ve 0zel bir
baglayici kullanilarak lretildi. Tasarimin arkasindaki strec,
binder jetting adi verilen bir 3D baski teknigine dayaniyor.
Studio TO00J'un kurucularindan Johan Wilén, bu yontemi sodyle
acikliyor: “Baglayici, toz parcaciklarini bir arada tutmak
icin stratejik olarak uygulaniyor. Toz katmanlar halinde ust
uste ekleniyor ve bu sayede obje ortaya cikiyor.”

Masada kullanilan baglayici, misir kabuklari, pirinc¢ saplari
ve seker kamisi gibi biyoklutlelerden elde edilen furan
recinesiyle yapilmis. Masanin ic¢i kismen bos birakilmis. Bu
sayede hem malzeme kullanimi azaltilmis hem de hafif bir yap1i
elde edilmis.

Hem Siirdiiriilebilir Hem Estetik

Studio TO00J, tasarim ve Uretimde surduardlebilir coézumler



ariyor. Wilén, “Fikirlerimizi daha az malzeme kullanarak
hayata gecirmenin yollarini ariyoruz. Kumla 3D baski, hem
malzeme tasarrufu sagliyor hem de gorsel olarak yeni olanaklar
sunuyor,” diyor.

Masa, ahsap damarlarini andiran bir desenle suslenmis ve
toksik olmayan cevre dostu bir mavi boyayla boyanmis. Wilén,
“Mavi rengin sakinlestirici bir etkisi var. Bu masada, kum
taneleriyle birleserek harika bir go6runum yaratiyor,” diye
ekliyor.
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Geri Doniisiim Muamkiin

Contourage sadece bir tasarim degil, ayni zamanda bir geri
dénudsim Ornegi. Masada kullanilan kum, omrind tamamladiktan
sonra tekrar kullanilabiliyor. Wilén bu sireci soyle
anlatiyor: “Kum, baglayici ve epoksi c¢ikarildiktan sonra
farkli uygulamalarda ya da genel atik slureclerinde yeniden
kullanilabilir.”

Tasarim ve Teknolojinin Bulusmasi

Contourage, tasarim, teknoloji ve surdurdlebilirligin bir
araya geldigi bir sanat eseri. Studio T00J, bu masayla hem
cevreye duyarli hem de estetik bir yaklasim sunuyor.

Eger 3D baskinin sinirlarini zorlayan bu tarz projelere
merakliysaniz, 3dortgen’in blogunu takip ederek daha fazlasini
kesfedebilirsiniz.

Kaynak: Dezeen

3D Baski 1le Hayvanlara
Ikinci Bir Sans: Ilham Veren
Hikayeler

Her yi1l 4 Ekim’de kutlanan Dunya Hayvanlari Koruma Ginu, tum
dinyada hayvan haklarina dikkat cekmek ve hayvanlarin refahini
saglamak ic¢in oOnemli bir farkindalik gunu olarak kutlaniyor.
Bu 6zel gun, sadece evcil hayvanlari degil, tum yaban hayatai,
ekosistemleri ve nesli tukenmekte olan tudrleri Kkoruma
cabalarimizi giclendirmeye yonelik bir cagri yapiyor. Ancak,
teknolojinin gelisimi sayesinde bu koruma micadelesi hicg
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olmadigil kadar yenilikg¢i bir boyuta tasiniyor: 3D yazici
teknolojileri.

3D baski sektoru icin vahsi yasami korumak sadece hayirsever
bir eylem degil, ayni zamanda teknolojinin tam kapasitesini
gostermenin bir yolu. Mihendisler ve doktorlar, hayvanlar icin
protezler, ateller, cerceveler ve diger tibbi malzemeler
uretmek icin 3D yazicilari kullaniyor.

3D yazicilarin hayvan dostlarimizin hayatina naszil
dokunabildigine dair birkac¢c O0rnek derledik:

Yeni Bacaklar: Derby’nin Hikayesi

Bazi hayvanlar, dogustan gelen zorluklarla micadele etmek
zorunda kaliyor. Derby de onlardan biriydi. Gelismemis 0On
bacaklarla dinyaya gelen bu sevimli kopek, ne yazik ki
hayatinin ilk ddnemlerini surunerek gecirdi. Sadece hareket
etmek i¢in bile buyuk c¢aba harcayan Derby, eski sahipleri
tarafindan terk edildi. Ancak Derby’nin hikayesi burada
bitmedi, aksine yepyeni bir baslangic yapti.

Derby, 3D Systems’in baskani Tara Anderson ile karsilastiginda
hayati tamamen degisti. Tara, Derby’'yi sahiplendi ve ona umut
dolu bir gelecek sundu. 3D baski teknolojisine olan inanci,
Derby’nin kaderini degistirdi. 3D Systems’in uzman ekibi,
Derby icin 0zel olarak tasarlanmis ve 3D yazici ile uretilmis
protez bacaklar gelistirdi.

Bu protez bacaklar sadece Derby’nin hareket etmesini
saglamadi, ona ozgurluguni geri verdi. Derby kisa slirede bu
yeni bacaklarina alisti ve kosmayi o6grendi. O kadar sevdi ki
artik her gun yeni sahibi Tara’nin esiyle 5 kilometrelik
kosular yapiyor. Derby’nin hikayesi, 3D baski teknolojisinin
hayvanlar icin nasil mucizeler yaratabileceginin en guzel
ornegi.

3D baski, sadece teknolojinin glclinud degil, ayni zamanda umut
ve iyilesme hikayelerini de temsil ediyor. Derby’nin hayatzi,



sevgi, sefkat ve inovasyonun neler basarabileceginin en canli
kaniti.

Titanyum Ceneli Kaplumbaga

Deniz kaplumbagalari, dinya genelinde nesli tehlike altinda
olan turler arasinda yer aliyor. Bu nedenle bilim insanlarzi,
yarali her kaplumbagayi kurtarmak icin ellerinden geleni
yapiyor. 2014 yilinda bir yetiskin deniz kaplumbagasi, bir
teknenin pervanesiyle carpisti ve sonuclar oldukca trajikti:
Kaplumbaganin c¢enesi kirildi ve artik kendi basina
beslenemiyordu.

Laboratuvar ortaminda bu kaplumbagayi hayatta tutmak da
oldukca zordu; genc baliklari yutmakta bile guc¢luk cekiyordu
ve asirl derecede acti. Iste bu yilizden Pamukkale Universitesi
Deniz Kaplumbagalari Arastirma, Kurtarma ve Rehabilitasyon
Merkezi’ndeki uzmanlar, Turk sirketi Btech Innovation ile 1is
birligi yaparak kaplumbaga icin 6zel tasarlanmis, 3D baski
titanyum cene Urettiler.

Metal 3D baski, gunumizde en umut verici teknolojilerden biri
olarak o6ne cikiyor. Cogu insan 3D baskiyi yalnizca plastikle
yapilabiliyor zannediyor, oOzellikle ABS plastikle. Plastik
kullanilarak yapilan eriyik yigma modelleme yodntemiyle
uretilen drunler c¢ok ucuz, ancak ayni zamanda kirilgan.
Dahasi, bu ydontem hassas baski yapmayi saglamadigi icin bir
deniz kaplumbagasinin c¢enesi gibi karmasik yapilari lretmek
mumkin olmuyor.

Ancak metal 3D baski, ince detaylarla dolu, saglam ve son
derece hassas {rinler yaratabiliyor. Iste bu yiizden
kaplumbaganin yeni c¢enesi titanyumdan yapildi. Metal ile
yuksek kalitede baski yapabilen bir 3D yazici gelistirmek icin
uzun yillar boyunca zorlu bir calisma yurdatuldu. Modern
yazicilar, metal kili kullanarak baski yapiyor. Bu kil, gumus,
altin, bronz veya bakir gibi cok kucuk metal parcaciklarinin



organik bir baglayici ve su ile karistirilmasiyla olusuyor.
Baski sirasinda bu iki bilesen yanarak yok oluyor ve sonug
olarak kati bir metal obje elde ediliyor.

Bu 3D baski teknolojisi sayesinde, bu deniz kaplumbagasi
yeniden beslenmeye ve hayata tutunmaya basladi. Deniz
kaplumbagasinin kurtulusu, teknoloji ve sefkatin birlesimiyle
mumkdn oldu.

Iki Bir Arada: Hem Bir Mimari Saheser Hem
de Yengecler Icin Yapay Bir Yuva

Yalniz yengecler, diger deniz canlilarinin bos kabuklarini
kullanarak kendilerine yuva yapar ve bu kabuklari dizenli
olarak degistirirler. Ya yuvalari blylddikleri icin onlara dar
gelir, ya da daha saldirgan bir rakip onlari evlerinden zorla
¢ikarir. Bu deniz canlilarinin hayatta kalmasi, tamamen
bulabilecekleri kabuklarin mevcudiyetine baglaidir - eger
zamaninda uygun bir kabuk bulamazlarsa, Olume mahk(m olurlar.

Japon tasarimci Aki Inomata, bu hassas duruma dikkat cekerek
sanatini ve yengecler icin olan bakimini bir araya getirdi.
Yengeclerin en sevdigi kabuklarin formunu ve yapisini
inceleyen Inomata, 3D yazici kullanarak i¢ yapisi en iyi deniz
kabuklarina birebir benzeyen, disi ise kristal yapilar,
degirmenler, kiliseler ve mimari anitlar seklinde olan evler
tasarladi. GoOrunise gore yalniz yengecler, bu sanatsal
calismayili oldukca takdir ettiler.

Inomata’nin hem sanati hem de hayvanlari koruma amaci, 3D
baski teknolojisinin sinirsiz olanaklarini bir kez daha gozler
onune seriyor. Yalnizca estetik degil, ayni zamanda hayati bir
ihtiyaci karsilayarak bu sevimli canlilarin hayatta kalmasina
yardimci oluyor.



Tukan Gagasi: 3D Baski 1le Hayata Dénen
Kuslarin Hikayesi

Bazi hikayeler, hayvanlara karsi yapilan acimasizligl ve ayni
zamanda insanlarin ne kadar sefkatli olabilecegini godzler
onune serer. Kosta Rika’da gen¢ bir tukan, bir grup gencin
acimasiz oyunlari sirasinda uUst gagasini kaybetti. Bu tur bir
yaralanma, kusun yavas ve acl dolu bir olumle karsi karsiya
kalmasi anlamina geliyordu; c¢unkli tukanlar gagalarini
kullanmadan beslenemez ve bu da acliktan olmelerine yol acar.
Gagalari ayrica viucut sicakliklarini dizenlemek icin de kritik
bir rol oynar. Dahasi, disi tukanlar eslerini gaga renklerine
gore secerler, bu da yarali kusun Ureme sansini tamamen yok
etti.

Bu trajik olayin ardindan goénulluler bir bagis kampanyasi
baslatti. Amaclari, 3D yazici kullanarak kusa yeni bir gaga
yapacak kadar para toplamakti. Beklenmedik bir sekilde,
insanlar bu durum karsisinda buyuk bir sefkat gosterdi.
Yaklasik 5.000 dolarlik hedef, 48 saatten kisa bir slrede
toplandi.

Benzer bir hikaye Brezilya'da Tieta adinda bir tukanla
yasandi. Rio de Janeiro’daki bir yasa disi yaban hayati hayvan
pazarindan kurtarilan Tieta, muhtemelen kacakc¢ilarin kot
muamelesi nedeniyle list gagasinin bir kismini kaybetmisti. Uc
Brezilya universitesinden uzmanlar, U¢ ay boyunca calisarak
Tieta icin 6zel bir protez gelistirmek ve 3D yaziciyla Uretmek
icin is birligi yapti. En buyuk zorluk, hem hafif hem de
dayanikli bir protez yaratmakti. Protez yerlestirildikten
sonra, Tieta’nin yeni gagasina alismasi sadece u¢ gun surdu.
Artik Tieta, diger tukanlar gibi kendi basina beslenebiliyor
ve normal bir yasam surdirebiliyor.

Bu hikayeler, hayvanlarin hayatini kurtarmak icin teknolojinin
ne kadar glcld bir arac¢ oldugunu gosteriyor. 3D baski
sayesinde, umutsuzca yardima muhtac¢c olan bu tukanlar yeniden



hayata dondi ve dogada hak ettikleri yeri aldilar.

Bir Kedi Icin Yeni Bacaklar: 3D Baski Ile
Mucizevi Bir Ikinci Sans

Vincent adinda bir kedi, arka bacak kemikleri olmadan dunyaya
geldigi ic¢in ydriyemiyordu. Ancak onun hikayesi umutsuz bir
noktada son bulmadi. Iowa Eyalet Universitesi’nden Dr. Mary
Sarah Bergh, Vincent’1i sahiplendiginde ona yardim etmenin bir
yolunu bulmaya kararliydi. Mary, uzun slire nasil bir c¢oOzum
bulacagini bilemedi, ta ki Biomedtrix sirketindeki
meslektaslarindan yardim isteyene Kkadar.

Birlikte calisarak Vincent icin O0zel olarak tasarlanmis ve 3D
yazici 1ile UuUretilmis titanyum bacaklar gelistirdiler.
Genellikle protezler, uzuvlarin devami olarak yapilir, ancak
Vincent’in hic¢ arka ayagi olmadigi ic¢in, titanyum bacaklar
dogrudan kemiklerine yerlestirildi. Bu sayede kemikler,
metalin etrafinda blyuyerek Vincent’in vicuduna uyum
saglayabildi. Tedavi planina gore, protezler Vincent bilyuduikce
modifiye edilecek ve 6n ayaklarinin yuksekligine ulasana kadar
ayarlanacak. Su anda Vincent U¢ yasinda ve tekrar yuruyor.

Vincent’ain titanyum protezleriyle vyapilan bu benzersiz
deneyim, ayni hastaliklardan muzdarip diger hayvanlarin
tedavisinde kullanilabilecek degerli bir bilgi birikimi
sagladi.

Bu dokunakli hikaye, 3D baski teknolojisinin sadece insanlara
degil, hayvanlara da nasil umut olabilecegini godsteriyor.
Vincent, teknoloji sayesinde hayata yeniden adim atmayi
basardi ve bu sirec¢, bircok hayvanin hayatini degistirecek
yeni bir yol acti.



Engelli Bir Kopege Tekerlekler: TurboRoo
ve Daffodil’in Ilham Verici Hikayesi

Bazi hikayeler, sadece bir canlinin hayatini degistirmekle
kalmaz, ayni zamanda binlerce insanin kalbine dokunur.
TurboRoo, On bacaklari olmadan dogan kiclik bir chihuahua
yavrusu, bu hikayelerden birine sahip. Sahipleri, TurboRoo’yu
terk etmek yerine ona yardim etmeyi sectiler. Birkac¢ farkli
tekerlekli arac tasarlayarak yavrunun goégsunu desteklediler ve
hareket etmesini sagladilar. Bu etkileyici hikayeyi internette
paylastiklarinda, kisa surede viral oldu.

TurboRoo’nun hikayesinden etkilenenlerden biri de 3dyn
sirketinden uzmanlardi. Bu sevimli kodpege 0zel bir hediye
yaptilar: 3D yazici ile uretilmis tekerlekler. TurboRoo, bu
yeni cihaza kisa slurede alisti ve simdi diger kopekler kadar
hi1zli ve mutlu bir sekilde kosabiliyor.

TurboRoo, 3D baski tekerlekler sayesinde yeniden hareket
edebilen ilk yavrulardan biri olabilir, ancak kesinlikle
sonuncusu degil. Yaralanan veya dogustan bacaklari olmayan
bircok kopek benzer cihazlarla yeni bir hayata kavusuyor.
Bunlardan biri de Daffodil, bir kagit kutuya acimasizca terk
edilen baska bir chihuahua yavrusu. On bacaklari olmadan
dogdugu icin sahipleri onu sokaga birakmisti.

Sans eseri, iyi kalpli bir gecici sahip Daffodil’i buldu ve
onu koruma altina aldi. Daha sonra San Francisco’'daki bir
hayir kurumu olan SFSPCA’dan yardim istedi. Bu organizasyon
Daffodil icin 06zel tekerlekler tasarladi. Asagidaki videoda,
Daffodil’in yeni tekerlekli bacaklarini ilk kez denedigi o
dokunakli ani gorebilirsiniz.

TurboRoo ve Daffodil gibi hikayeler, teknolojinin ve sefkatin
birlesimiyle hayvanlarin hayatlarinin nasil degisebilecegini
gosteriyor. 3D baski, sadece birer cihaz uretmekle kalmiyor,
ayni zamanda bu kucuk dostlarimiza oOzglurce hareket etme ve
mutlu bir yasam surme firsati veriyor.



Krones: Miisteriler Icin Her
Yerde Optimize Edilmis 3D
Baski Parcalari ve Yedek
Parcalar

Krones, 3D baski teknolojisi ile misterilerine her yerde hizli
ve optimize edilmis yedek parca cozumleri sunuyor. UltiMaker
yazicilarla yapilan parcalar, uretim hattindaki durus suresini
minimuma indirirken yuksek kaliteyi garanti ediyor.

Egitim ve 3D Baski Bir Araya
Gelirse Ne Olur?

Yapay zeka, nesnelerin interneti gibi yikici teknolojilerin
liderliginde hayatimiza giren 4. Sanayi Devrimi, beraberinde
akilli Uretimi ve yenilikc¢i kavramlari getirmekle kalmayip,
genclerin temel egitimi ic¢in yeni gereksinimleri de getiriyor.
Peki neymis bu gereksinimler diye soracak olursaniz en
temelinin STEM oldugunu sOyleyebiliriz. Cocuklarda elestirel
ve analitik diisiinme becerilerini gelistirme amaciyla Bilim,
Teknoloji, Muhendislik, Sanat ve Matematik alanlarina
odaklanan bir 6grenme yaklasimi olan STEM, egitim baglaminda
yeniliklerin onunu acma ve her acidan donanimli nesiller
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yetistirme ideali tasaiyor.
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Cocuklarin 6grenim dinyasina ortak olan STEM egitimi

Egitimsel baglamda cocuklari yasadiklari dinyaya karsi duyarli
birer sosyal girisimciler olma yolunda egitirken, ayni zamanda
daha yasanabilir bir gelecek ic¢in de sosyal inovasyon
faaliyetlerinde bulunmaya tesvik ediyor. Bu da STEM egitimini,
bilgi ve teknolojiyi siniflara ve laboratuvarlara sokmanin en
yenilikc¢i ve keyifli araci haline getiriyor.

STEM egitimini okullarda yaygin hale getirebilme noktasinda
erisilebilirlik firsati ve esnekligi sunan 3D baski

teknolojisi bircok okulda tanitilmaya baslandi. Bu noktada 3D
baski, yenilikc¢i O6gretim yontemlerini tesvik etmekle kalmayip
ogrencilerin ve o6gretmenlerin sinif etkinliklerine katilimini
artiriyor. Ayni zamanda Ogrencilerin yaraticiligini ve is
birligi becerilerini blyuk oOlcude gelistiriyor.
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3D Baski Egitime Nasil Entegre
Edilebilir?

Egitim kurumlarinin 3D baskiyi ogretmek icin farkla
yaklasimlar arasinda sec¢im yapma esnekligine sahip oldugunu ve
bu esnekligin 3D baskinin dogasindan gelen bir firsat oldugu
soylenebilir. 1Ilk olarak, ©o&grencilere 3D baskinin
prensiplerini ve uygulama alanlarini o6gretmek icin 0Ozel
kurslar tasarlanabilir. Bir diger secenek olaraksa,
egitimciler, o6grencilerin teorik bilgileri anlamalarina
yardimci olmak icin 3D baskiyi kullanarak o6zel 6gretim
araclari gelistirebilir. Ogretmenler ayni zamanda 6§rencilerin
ogrenimini desteklemek icin endiistriyel iiretim ve prototip
olusturma gibi ilgili derslerde 3D baskiyi tanitabilir. Uciinci
olarak, o0grenciler, tasarim ve pratik becerilerini baylk
Olcude gelistirmelerine yardimci olacak gercek bir 3D yazici
ile modelleme ve baski surecini denemeye yonlendirebilir. Son
olaraksa, 3D baski, prototip olusturmanin maliyetini ve
zorlugunu azaltir.

“Umarim cocuklar kalplerinde hayal ettikleri seylere
dokunabilir, ruyalarini bir 3D modele donusturebilir ve sonra
onu fiziksel hale getirmek icin 3D baski teknolojisini
kullanabilir. Bu sayede hayal ettikleri seye gercekten
dokunabilirler.”

Jeff Farr, California Tustin Foothills Lisesi teknoloji
ogretmeni

Genel olarak, egitim ne kadar degisirse degissin, 3D baski her
seviyedeki o6grencilerin ve o0gretmenlerin hayallerini ve


https://blog.3dortgen.com/egitimde-3-boyutlu-yazicilar/

yaraticiliklarini gercege donustirme potansiyelini korur.
California Tustin Foothills Lisesi teknoloji o6gretmeni Jeff
Farr, laboratuvari ic¢in Raise3D vyazici satin alarak
ogrencilerinin hayallerini gercege donustirmeyi amaclayan
ogretmenlerden yalnizca biri. Beklentiler hangi ydnde
degisirse degissin, Pro2 serisi ve E2 masalstu 3D yazici gibi
Raise3D yazicilar, guvenilirlik, kullanim kolayligi ve yuksek
performans nedeniyle okullarin ve egitimcilerin ilk tercihi
olmaya devam ediyor.
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JEFF FARR

Foothill Engineering and Technology

§ ot
California Tustin Foothills Lisesi teknoloji oOgretmeni Jeff
Farr

3D Baskidan Once Egitim

Sinifta 3D baski uygulanmadan 6nce o6gretmenler, o6grencilere
yeni materyal ogretmek ic¢in multimedyaya ve 0&nceden
tasarlanmis 6gretim yardimcilarina giiveniyorlardi. Odrenciler
fikirlerini yazi ve iki boyutlu veya U¢ boyutlu cizimlerle


https://www.raise3d.com/pro2/
https://www.raise3d.com/spare-parts/?series=E2-series

ifade etmekle sinirlidir. 3D baski okullarla bulusturulmadan
once ogretmenler o6grencilerine yeni metaryallerle tanistirmak
icin multimedya araclarina ve oOnceden tasarlanmis Ogretim
kaynaklarindan yararlaniyordu. Bu da o6grencileri fikirlerini
yaziyla ve iki boyutlu veya uU¢ boyutlu cizimlerle ifade
etmekle sinirli bir dinyada birakiyordu.

Fikirleri, fiziksel modellere ve prototiplere donusturme
noktasinda yardima kosan 3D baski teknolojisi, yeni bir
dinyanin kapisini araliyor. Hem model tasarimi hem de prototip
dogrulamasi kullanilabilir hale gelirse, bu sidre¢ uygun
maliyetli olmayabilir ve yuksek basarisizlik oranina sahip
olmayabilir. Bununla birlikte, 3D baski, okullarin modellemeyi
egitim sdrecinin bir parcasi haline getirmelerini saglar.

3D Baski, Ogretim Icerigini
Sezgisel Bir Sekilde Goruntuler

Ilkokuldan 1liseye kadar farkli dizeyde egitim veren
ogretmenler, O0Qretmek istedikleri icerigi siniflarinda daha
sezgisel bir sekilde aktarabilmek icin 3D baskiy1
kullanabilir. Bu asamada, 3D baski teknolojisi, 06grencilere
daha ayrintili fiziksel prototipler sunulmasini saglayarak
ogrencilerin bilimsel kavramlari anlamalarina yardimci olur.
Ornegin, ilkégretim matematik derslerinde cok ylzli modelleri
yazdirmak ic¢in 3D baski teknolojisi kullanildiginda
ogrenciler, modellerdeki farki hissedebilir, olcebilir ve
deneyimleyebilir. Bu sayede de o6grenciler ders kitaplarindaki
gorsellerle yetinmek yerine Kkesfederek ve deneyimleyerek
ogrenme firsati yakalar.



https://blog.3dortgen.com/cocuklar-icin-3d-baski/

3D modelleme ve baskiyi ogrenmek, Ogrencilerin yaratici
becerilerini ve yeniliklerini gelistirmelerine yardimci olarak
ogrencilere yeni cozumler deneme esnekligi sunar. Bu anlayisla
harekete gecen Tustin Foothills Lisesi, o0grencilerin
muhendislik tasarimini anlamalarina yardimci olan giris
seviyesi makine mihendisligi dersleri sunma konusunda onci
oldu. Jeff Farr, kullanimi go0zle gorulur sekilde kolay olan
birka¢ Raise3D N2 vyazici satin alarak 1ise basladi.
Ogrencilerin bir ginde temel 3D baski bilgisine hakim
olabilecegini ve yine temel modelleri basmayi deneyebilir hale
geleceklerini dusunursek bu yazicilar ilk asamada oldukca
etkili olmustur.

Tustin Foothills Lisesi 6grencilerinin Raise3D Pro2 yazici ile
urettigi robotik kollar

Ogrenciler, daha hizli prototipleme ve kisisellestirilmis
uretime dahil olarak 06zel parcalar uretmek icin 3D baskiy1i
kullanabilir. 3D yazici teknolojisinin sundugu olanaklardan
faydalanan Tustin Foothills Lisesi’nin robotik ekibi, bir
robot kol tasarlayarak Raise3D Pro2 3D ile bu modeli baski
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asamasina alabilecek. Daha buyuk 3D baski parcalar uretebilen
Pro2, sinifta hareket ettirmesi ve kullanmasi kolay 220V guc
kaynagi kullaniyor. Ayni zamanda baski islemini tamamlamak
icin 6grencilerin midahalesi olmadan otomatik olarak isleme
gecebiliyor. Guvenli kullanim sunmasi sebebiyle, Raise3D Pro2,
okul projelerinde kendine yer buluyor.

Yiikksek Ogrenimde 3D Baski

3D baski, mihendislik ve uygulamali bilimler alanlarla dirsek
temasinda calisma olanagi sunarak yuksek 6grenimdeki uygulama
alanini genisletiyor. Bircok farkli Universite, bu teknolojiyi
egitimlerine entegre ederek gelecegin mesleklerine ydn
veriyor. 3D baski teknolojisini mufredatina dahil eden
universitelerden biri olan MIT, 3D baskinin temellerini
ogreten lisans ve lisansustu programlari sunuyor. Ayni zamanda
Texas Universitesi ve Virginia Tech, 3D baski ve eklemeli
uretimi kapsayan kurslar sundu. Katmanli imalat dallarindan
biri olan 3D baski, muhendislik tasarimi ve imalati alaninda
uzmanlasan o6grencilerin ustalasmasi gereken bir teknoloji
oldugunu bu noktada bir kez daha hatirlatiyor.

CNC vs 3D Baski

Yiksek o6grenimdeki o6nemli orneklerden biri de Tokyo
Universitesi oldu. Ogrenciler, profesdérler ve kampis
icerisinde bulunan sirketler ic¢in laboratuvarlar Raise 3D
yazicilar ile donatildi. O§renciler, Raise3D vyazicilari
laboratuvarda fikstlir UuUretimi ve arastirmasi 1ic¢in
kullanabiliyor. Raise3D yazicilarin Universiteye bulusmasindan
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once, Tokyo Universitesi laboratuvarlarinda maliyetli ve ayni
zamanda malzeme ve enerji 1israfina neden olan CNC
kullaniliyordu. 3D yazicilara gecisle birlikte Universitenin
uretim suresi Uc¢ kat daha hizli geldi ve iscilik orani %50
azaldi. Bu sayede duniversite, giderlerini azaltirken
ogrencilerinin 3D baski uygulamalarina dahil olabilmeleri icin
bir ortam yaratmay1i basardi.

Tokyo Universitesi laboratuvarlarina giren Raise3

Simdi rotamizi bir de Avrupa’ya cevirelim. Italya’da bulunan
Istituto Superiore per la Conservazione ed il Restauro’nun
(ISCR) 6gretmenleri ve dgrencileri, Italyan duvar resimlerini,
bronz heykelleri ve diger sanat eserlerini onarmak ve korumak
icin 3D tarama ile birlikte Raise3D Pro 2 yaziciyi kullaniyor.
Ogrenciler, baski icin ahsap dolgu, silikon, naylon,
polikarbonat, karbon fiber, PLA ve ABS gibi 3D baski
malzemeleriyle calisabilmek icin Raise3D filamentlerini ve
OFP‘yi (Acik Filament Programi) kullaniyor.
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ISCR 6gretmenleri ve o6grencileri, Raise3D Pro 2 yazici ile
sanat eserlerini onardi

Filament seceneklerinin c¢esitliligi, 6grencilerin resmin
rengini ve dokusunu taklit edebilmelerine olanak sunuyor. Bu
da Raise3D Pro 2 yazicinin, Ogretmenlere ve d&grencilere
ihtiyac¢ duyduklari modelleri Uretebilecekleri genis bir baski
alani sunmasini sagliyor. Cift nozullud baski, o6grencilerin
buyuk olgekli ve karmasik heykelleri kolayca basabilmeleri
icin iki rengin/ filamanin ayni anda basilmasina olanak
taniyor. Ogrenciler ayrica modeli tasarlamak ve dilimlemek
icin sezgisel ve kullanimi kolay bir 3D dilimleme yazilimi
olan ideaMaker‘i da kullanabiliyor.

Egitim, Siirdiriilebilirlik ve 3D
Bask1i

Hilo’'daki Hawaii Universitesi Sanat Bdlumi’nde docent olan Jon
Goebel, bunu yapmak ic¢in 3D baski kullanarak mercan


https://www.raise3d.com/ideamaker/

ekolojisini go6rsellestirmek 1ic¢in dniversitenin okyanus
arastirma ekibiyle is birligi yapti. Amaclari, halkin
dikkatini mercanlarin yasamina ve iklim degisikligine
cekmekti. Goebel 100’den fazla ekstra buylk mercan parcgasi
basarak bunlari bir araya getirdi. Raise3D Pro2 Plus’in yapi
hacminin 12 X 12 X 23,8 in¢ (305 X 305 X 605 mm) olmasi onu
Goebel’in fiyat araligindaki en iyi 3D yazici yapiyor. Bu
nedenle de yaklasik 6.000 saatlik bir calismaya denk gelen
projeyi yazdirmak icin Raise3D Pro2 Plus’'i kullandi.

Raise3D Pro2 yazici ile uretilen mercan modelleri

Ayrica Goebel, mercan ekolojisi ve plastik kirliligi konusunda
farkindalik yaratabilmek adina biyolojik olarak parcalanabilen
bir biyoplastik oldugu icin Raise3D PLA’y1i da sec¢ti. Bu proje,
3D baski teknolojisini cevre koruma ve insan davranisi
arasinda bir kopriuye donusturuyor. Ayni zamanda insanlarin
teknoloji ve doganin baris icinde ve sirdirulebilir bir
sekilde bir arada var olabilecegini anlamalarini sagliyor.



Egitimde 3D Baski Teknolojisinin
Gelecegl

3D baski, ogrenciler ve o6gretmenler arasinda yeniligi tesvik
etmek icin onemli bir itici gu¢ olma potansiyeline sahip
oldugunu kanitladi. Bu teknolojiyle tanisan 6grenciler, sinif
ici O6gretim etkinliklerine daha fazla dahil olurken, eklemeli
uretim kullanarak prototip olusturmayi 6grenebilir. Tim bunlar
olurken de aslinda gelecekteki egitimleri icin daha saglam bir
temel olusturabilir. 3D baski teknolojisinin egitim alaninda
sundugu sayisiz olanagi g6z onunde bulunduracak olursak bu
teknolojinin disiplinler arasi ve uygulamaya yonelik bir
yenilik kasirgasi yaratacagi asikar.

Kaynak: Raise3D

3D Baskiyla 1Insa Edilen
Diinyanin En Biiyik Kulesi: Tor
Alva

Son yillarda 3D baski teknolojisi, mimarlik ve insaat
dinyasinda devrim niteliginde yenilikler sunuyor. Bu
yeniliklerin en c¢arpici 6rneklerinden biri ise Isvigre
Alpleri’'nde yukselen “Tor Alva” veya diger adiyla “Beyaz
Kule.” Dunyanin en buayuk 3D baskili kulesi olarak tarihe
gececek olan bu yapi, sadece muhendislik ve mimari acidan
degil, ayni zamanda kiltirel ac¢idan da bir doénim noktasi olma
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yolunda ilerliyor.

Tor Alva: Isvicre Alpleri’nde Bir Mimari
Harikasi

Tor Alva, 30 metre yuksekliginde ve 32 farkli Y seklinde
kolonla tasarlanmis bir kule olarak insa ediliyor. ETH Zurih
Teknoloji Universitesi’nden mimarlar Michael Hansmeyer ve
Benjamin Dillenburger’in imzasini tasiyan bu yapinin en dikkat
cekici oOzelliklerinden biri, tamamen 3D baski teknolojisiyle
insa edilmesi. 32 kolonun 8’'i simdiden tamamlanmis durumda.
Kule, Isvicre Alpleri’ndeki Mulegns kdyiinde mizik ve tiyatro
etkinlikleri icin bir mekan olarak tasarlandi.

3D Baskili Betonun Gucu

Tor Alva, 3D baskili betonun ana yapisal bilesen olarak
kullanildigi bir yapi. Bu beton, robotlar tarafindan katman
katman dokilerek 8 mm ylksekliginde katmanlarla insa ediliyor.



Geleneksel iskele ihtiyacini ortadan kaldiran bu ydntem,
mimari tasarimda yeni olanaklarin kapisini araliyor. Robotic
sirecte beton dokumiu esnasinda celik donati da eklenerek yapi
guclendiriliyor. Bu teknik, 3D baski teknolojisinin yap1
sektorundeki potansiyelini gozler oOnune seriyor.

Yapinin I¢ Tasarimi ve Fonksiyonelligi

Tor Alva’'nin ic¢ yapisi da dis tasarimi kadar etkileyici. Kule,
her biri farkli 6zelliklere sahip bes kat ve cesitli odalardan
olusuyor. Tepede bulunan buyuk ve aydinlik alanlardan, daha
alt katlardaki 06zel ve sessiz odalara kadar bircok farkli
kullanim alani sunuyor. Ziyaretg¢iler, spiral bir merdivenle
kolonlarin arasindan gecerek bu alanlara ulasiyor ve kulenin
zirvesindeki 8 metre yiksekligindeki kubbeyle o&rtuld
performans alanina variyor.



Dijital Uretim ve Hesaplamali Tasarimin
Gucu

Tor Alva, Nova Fundazium Origen adli kulturel vakif tarafindan
hayata gecirilen bir proje. Bu yapi, dijital Uretim ve
hesaplamali tasarimin glclini gb6zler oOnline seriyor. Ayni
zamanda, 3D baski teknolojisinin finansal ve c¢evresel
avantajlarini da vurguluyor. Bu yapl yenilik¢i mimari
yaklasimlar ve dijital teknolojilerin birlesimini deneyimleme
firsati sunacak.

3D Baski Teknolojisinde Yeni Gelismeler

ETH Zurih'teki Dijital Yapi Teknolojileri kursusu, hesaplamali
tasarim, dijital Uretim ve yeni malzemeleri bir araya
getirerek 3D baskida duzlemsel olmayan robotik eklemeli Uretim
yontemlerini arastiriyor. Bu yeni yontemler, 3D baski
teknolojisine uzun suredir atfedilen ilk kisitlamalari yeniden
sekillendiriyor.



3D Baski ile Diinyadaki Diger Projeler

Tor Alva gibi projeler, 3D baski teknolojisinin mimarlik ve
insaat dinyasinda nasil donustirici bir etki yarattigini
gosteriyor. Gec¢tigimiz ay, Suudi Arabistan’da dinyanin ilk 3D
baskili camisi tamamlandi. 5.600 metrekarelik bu yapi, alti ay
gibi kisa bir slirede insa edilerek Birlesik Arap
Emirlikleri’nin benzer bir projedeki hedefini geride birakti.
Ayrica, ICON adli sirket, cok katli insaatlar icin bir robotik
yazici, AI Architect adli bir dijital kdtuphane ve cevre dostu
yeni bir yap1i malzemesi gibi araclar sunarak insaat
sureclerini modernize etmek ic¢in yeni urunler tanitti.

Tor Alva ve benzeri projeler, 3D baski teknolojisinin insaat
ve mimarlik alaninda ne kadar buyuk bir potansiyele sahip
oldugunu kanitlaiyor. Bu tiur vyapilar, mimarlarin ve
mihendislerin sinirlarini zorlayarak, gelecegin yapilarini
buginden hayata geciriyor. 3D baski teknolojisinin sundugu
hassasiyet ve tasarim o6zgurlagu, karmasik ve 6zel tasarimlarin
gerceklestirilmesine olanak taniyor. Bu sayede, hem finansal
hem de c¢cevresel acidan surdiurulebilir c¢ozuimler
gelistirilebiliyor. Tor Alva, bu yeni c¢agin en Onemli
simgelerinden biri olarak mimarlik tarihinde yerini almaya
hazirlaniyor.

Kaynak: archdaily.com



https://www.archdaily.com/1015232/construction-begins-on-worlds-largest-3d-printed-structure-in-switzerland?ad_source=search

