3B Tarama Teknolojisini
Kullanarak Mouse Uretmek

Delux Designer adli sirket, Kkisiye 0zel olculerde 3D
yazdirilmis bir mouse tasarlayarak Kickstarter platformunda
hayata gecirdi. Delux Designer’in lrettigi mouse, kisinin el
olculerine gore tasarlanarak, daha rahat bir oyun deneyimi
sagliyor. Sirket, 3D tarama teknolojisi kullanarak, kisinin
elinin boyutlarina ve sekline uygun bir mouse
tasarlayabiliyor. Bu oOzellikleriyle, oyun tutkunlari arasinda
buyuk ilgi gordu.

Mouse, standart farelerin ergonomik olmayisindan kaynaklanan
sorunlari cozuyor. Delux Designer’in kisiye 0zel olculendirme
imkani sunan 3D yazdirilmis mouse’u, oyun tutkunlarinin daha
rahat bir oyun deneyimi yasamasina olanak sagliyor. Ayrica,
hassas sensdrleri ve 1isiklandirma 6zelligi ile de 6ne cikiyor.

Mouse’un altindaki sensdrler, diger farelerde bulunan
sensorlere gore daha hassas ve dogru sonuclar veriyor.
Mouse’'un ust kismindaki 1siklandirma 6zelligi ise, oyun
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oynarken farkli renklerde 1siklandirma saglayarak, daha
keyifli bir deneyim yasatiyor.

Delux Designer, Kickstarter’da fon toplamaya basladi ve hedefi
oldukgca yuksek. Ancak, o0zellikle oyun tutkunlari arasinda
biylk bir ilgi goérdigu icin, hedefine ulasmasi muhtemel
gorunuyor.

STL ve 0BJ (Dosya Bic¢imleri)
Arasindaki Farklar

3D verileri depolamanin bircok yolu vardir.STL dosya
formati, 3D dilimleyiciler (Cura, ideaMaker, Simplify3d
vb.)ve Thingiverse ve MyMiniFactory gibi c¢evrimici dosya
havuzlari tarafindan kullanilan standart format olan 3D
baskidaki rolu nedeniyle 0zellikle popllerdir

Daha az yaygin olmasina ragmen, 0BJ formati da 3D baski
amaclari icin kullanilir. Ancak, modeller hakkinda daha fazla
bilgi tasidigi ve farkli yazilimlar tarafindan daha kolay ice
veya disa aktarildigi icin genellikle animasyonsuz grafik
uygulamalarinda kullanilir

Bu yazida, her 1iki formatin temel oOzelliklerini godzden
gecirecegiz ve wuygulanabilirlik ve deger acisindan
karsilastiracagiz.

Onlar Neler?
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STL ve OBJ bigimlerinin 3D modellerin geometrisini kodlama
sekli cokgen kafesler araciligiyladir. Bu, 3B nesnenin her
ylizeyinin birbirine bagli c¢okgenlerden olusan yaklasik bir ag
tarafindan temsil edildigi ve nihai c¢oézindrligun kac tane
cokgen olduguna bagli oldugu anlamina gelir.

“Standart Mozaik Dili” veya STL, 80'lerde 3D
Systems tarafindan 3D baski icin 6zel olarak olusturulmustur

Yalnizca UuUcgen aglardan yapilmistir ve uzunluk birimi
(milimetre veya ing¢) gibi bazi model bilgilerinden yoksun olan
cok hafif bir bicgimdir.

OBJ veya “Wavefront Object”, adini film endustrisi icin
yazilim c¢oO6zumleri gelistiren bilgisayar grafik
sirketi Wavefront Technologies’den almistir. Dijital grafik
dinyasinda iyice yerlesmis ve ileride g6recegimiz nedenlerle
3D baski toplulugu icinde giderek daha popiuler hale gelen acik
kaynakli bir formattar.
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Bu iki bicim birkac¢ yodnden farklilik g6sterir. 3B modelleri
benzer sekilde temsil etseler de yapisal olarak farkladirlar
ve bunun kullanilabilirlik ve son uygulamalar ac¢isindan
etkileri vardair.

Bahsedildigi gibi STL, basit geometri ic¢in yeterli olan,
tamamen Ucgenlerden olusan bir ag olarak nesnelerin ylizeyini
temsil eder. Daha yuksek bir model dogrulugu, daha fazla
sayida uUcgen gerektirir, bu nedenle dosya boyutunu neredeyse
katlanarak artirir. En yluksek c¢ozunurlukte bile, yine de
yaklasik bir deger olacaktir.

Ote yandan OBJ, ayni dosyada birkac¢ farkli cokgen icerir ve
hassas yuzey kodlamasini destekler. Faset sekilleri yerine
yuzeyler, cok daha purizsiz ve dogru yuzeyler saglar . Ancak
bu, daha bluyuk dosya boyutlari pahasina da gelir.

Renk ve Doku
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Bu formatlar arasindaki diger bir fark, renk ve doku
bilgilerini nasil isledikleridir. STL, bu oOzelliklerle ilgili
herhangi bir bilgiyi saklayamaz. Bu nedenle, tamamen grafiksel
uygulamalar veya cok renkli veya cok malzemeli 3D baski icgeren
uygulamalar icin en iyi format degildir .

0BJ bu noktada oOne ¢ikar ve Ozellikle 3D tarama uygulamalari
icin kullanisladir. Bu format, gercek fotograf bilgilerini,
modeli saran ve tasinan 1iki boyutlu bir goruntuye (genellikle
ayri bir goruntu dosyasinda saklanir) dahil edebilir.

Bu, OBJ'yi tam renkli 3D baski teknikleri ig¢in uygun hale
getirir , ancak AMF ve 3MF gibi diger formatlarin bu amac¢ icin
daha uygun oldugu bilinmektedir.

Yazilim Destegi
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Yazilaim destegi acisindan, hem STL hem de OBJ c¢ok iyi
kapsanmaktadir. STL, masalstu 3B baskida tumi olmasa da
cogu 3B dilimleyici icin standart bicimdir . Sadeligi ve kicuk
dosya boyutu nedeniyle, 3B yazdirmaya yonelik tasarimlari
paylasirken de en yaygin bicimdir.

0BJ, FDM icin Cura, ideaMaker ve Simplify 3D ve recine baski
icin ChiTuBox ve PrusaSlicer gibi populer 3D bask1i
dilimleyiciler tarafindan desteklenir. Ancak format, 3D
baskinin oOtesindeki uygulamalar ic¢in de yaygin olarak
kullanildigi icin STL’den daha cok ydnlidir. Ornedin oyun
gelistirme, OBJ dosyalarini sik sik kullanir. Bu nedenle
format, grafik ve animasyon yazilaimlari tarafindan genis capta
desteklenmektedir .

Son Dusunceler
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Bu formatlar bircok 6zelligi paylassa ve her ikisi de genis 3B
yazdirma amaclari icin kullanisli olsa da, her biri biraz
farkli kullanim durumlarina yonelir.

STL, biraz daha az dogruluga sahip bir 3B temsilidir, ancak
bircok farkli uygulama ic¢in yeterince kesindir. Daha kucuk
boyutu, onu depolama ve hizli paylasim icin mukemmel kilar,
ancak genel olarak STL, 3B yazdirma amac¢lariyla sinirlidir.

Buna karsin daha karmasik OBJ, geleneksel olarak daha fazla
modelleme ve diuzenleme gerektiren uygulamalar da dahil olmak
uzere 3B baski disindaki uygulamalar ig¢in kullanilir. Yine de,
renk ve doku verilerini depolama yetenegi, 0BJ’'yi daha genis
kitleler icin giderek daha erisilebilir hale gelen bir teknik
olan cok renkli 3D baski i¢in uygun bir aday haline getiriyor.

Kaynak:
https://all3dp.com/2/0obj-vs-stl-file-format-differences/




Recineli FDM Baski (Lazerli)

Artik 3D yazicilar neredeyse her yerde. Okullar, hekleme
alanlari, ev atdlyeleri, vb. Bu makinelerin c¢ogu, FDM (Fused
Deposition Modelling) olarak bilinen plastik filament
cesididir. Son birkac¢ yilda ucuz LCD yazicilar, bircok
dikkanda recine baskisini da getirdi. LCD yazicilari, DLP ve
SLA meslektaslari gibi ultraviyole 1sik kullanarak sivi recgine
sertlestirir. Bu makineler, c¢ok yuksek detaylari
basarabildikleri ic¢in sik [JJsik ovulur, ancak gercekten
yavastirlar. Ve kirli — sivi recine her yere ve her seye

yapisir.

Tam olarak ne diasindigimizu bilmiyoruz, ancak ‘Proper
Printing’in Jén Schone’, klasik bir yaziciyi filament yerine
recine kullanacak sekilde doénltstirmek icin c¢iktiginda, LCD
baskisini FDM baskisi kadar kirli hale getirebilir misin?

Yapabileceginizi 06grendiniz. Asagidaki videoda gOsterilen
asiri iyi belgelenmis arastirmasi, ilk fikirden neredeyse-
kinda-calisan prototipe kadar tasarim slrecini kaydeder.
Yuksek viskoziteli bir siviyi kontrollu bir hizda c¢ikarmak ve
lazerle sertlestirmek kolay bir gorev degildir, ancak [Jdn],
harika bir deneme yapti. Kendi peristaltik pompasini tasarlama
ve insa etme, UV lazeri fiber optik kablolarla gonderme gibi
bircok farkli yaklasimi arastirdi. Belki de %100 basarili
olmadi, ancak video, projelerin istedigimiz gibi gitmek
zorunda olmadigini hatirlatan harika bir hatirlaticidir.

Yine de iyimser, tasarimi gelistirmek ic¢in birkac¢ fikri
oldugunu ve topluluktan herhangi bir girdiyi memnuniyetle
karsiladigini sOyledi. Bu son birka¢ haftada gérdiuglimiz recine
baskisi icin yeni ve ilging¢ bir yaklasim degil, bu yuzden
[J6n]'un FDM Recine Yazicisinin c¢alisacagina (en azindan bir
gin) yonelik iyimserligini paylasiyoruz.

Referans
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https://hackaday.com/2022/06/22/extruded-resin-fdm-printing-wi
th-lasers/#more-540763

3D Yazicilarin Cocuklarin
Zihinsel Gelisimine Etkisi

3D yazicilar, c¢ocuklarin zihinsel gelisiminde oOnemli bir
etkiye sahip olabilir. Bu yazicilar, cocuklarin tasarim ve
muhendislik becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir ve
aynl zamanda cocuklarin matematiksel ve bilimsel kavramlari
anlamalarina da yardimci olabilir.

Cocuklar, 3D vyazicilari kullanarak kendi tasarimlarini
yaratabilir ve bu tasarimlari gercek dinya nesnelerine
donusturebilirler. Bu surec¢, cocuklarin yaratici dusunme ve
problem c6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.
Ayrica, cocuklar, tasarimlarini olusturmak ic¢in dijital
modelleme yazilaimlaraini kullanarak, bilgisayar becerilerini
gelistirebilirler.
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3D yazicilar ayrica, c¢ocuklarin matematiksel kavramlari
anlamalarina da yardimci olabilir. Tasarim sureci, cocuklarin
u¢ boyutlu geometrik sekiller, uzaklik, hacim, ve oran gibi
matematiksel kavramlari anlamalarina yardimci olabilir.



Sonu¢ olarak, 3D yazicilar, cocuklarin yaraticiliklarini ve
muhendislik becerilerini gelistirmelerine yardimci olmanin
yanl sira, matematiksel ve bilimsel kavramlari anlamalarina da
yardimci olabilir. Bu nedenle, cocuklarin 3D yazicilarla
calismasi, zihinsel gelisimleri icin 6nemli bir arac olabilir.

3 Boyutlu Uretilen BORN Motor
Co’nun 0Ozel Parcalari

BORN Motor Co. Modifiye ettigi motorlarda kullandigi 3d yazici
¢ikisli parca Uretim yontemini degiserek motorbisiklet basina
2000 eur kar elde etti.

Hali hazirda, Alisilagelmis surecler kullanilarak yapilan ve
daha sonra 3D baskili motosiklet parcalarina gec¢is yaparak
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motosiklet basina 2.000 € tasarruf ediyor.

Nasil mi?

Bilindigi Uzere geleneksel sirec¢ler zaman alirken, kisa slreli
uretimler amac¢landiginda ise Ulretim planlanandan pahali
ve/veya muhendislerin tasarim o6zgurlugund sinirlar noktaya
gelebiliyor. Otomotiv sirketi BORN Motor Co., farkli bir
method izleyip, BCN3D Sigma’i gunlik is akislarinin bir
parcasli yapmaya karar verdi. Boylelikle, muhendislerine emek,
zaman ve paranin c¢ok daha aziyla daha karmasik parcalar
olusturma imkani sagladi.

Meydan Okudu Sinirlarini
Genisletti!

Barselona merkezli bir sirket olan Calella, yuksek kaliteli
bir motosiklet Ureticisi.

BORN burada, s6z konusu motosikletler icin ekstra avantajlar
saglayan kitleri tasarladi ve endistriyel tasarim studyosu
olarak estetik tasarim acisindan c¢esitli motosiklet
ureticileriyle is birligi yaptui.

Meraklilarinin yakinen bildigi ve takip ettigi BORN, tasarim
ve etkinliklerinin tamaminda yalnizca estetik eklentiler
gozetmekle kalmayip, bunun yaninda merakli kullanicilarindan
ve cevrelerindeki bireylerden ihtiyaclarini dinledi ve
kullanima katmak adina cok fazla ilham aldi.

Su an, bu kisisellestirme ve benzersizlik konseptini surdurmek
icin BORN, lazer kesim ve CNC frezeleme islemi gibi geleneksel
uretim teknolojilerini kullanmakta ve elle Uretilen ozel
parcalardan yararlanmakta.

Tabii ki, bu yeniliklerin c¢oqu, kisa sureli Uretimler icin
zaman alici ve Ust segment butcelerde kalip, tasarimcinin



tasarim oOzgurligunid ve 0zel parcalarin yaratilmasini
sinirlayabiliyor.

Bu noktada BORN, belirli parcalar icin enjeksiyon kaliplarina
yatirim yapmayi duslindi, ancak disiuk hacimli Gretim oldugundan
aradiklari ¢6zimin tam olarak bu olmadigini tecribe etti.

3D Baskili Motosiklet Parcalari
Imdada Yetisiyor!

3 Boyutlu baski, BORN’'un tasarimdan teste, testten Uretime dek
her asamada yaratici slirecini hizlandirmasini sagladi.

Artik tum ekip ve cihazlar, daha basit bir is akisinda daha
hizli Uretme ve tasarimlari gelistirme yetenegine sahip.
Boylelikle, o©onceki teknolojilerin kendilerine vyasattigi
sinirlamalarin ustesinden gelmis oldular.

BCN3D Sigma 3D yazicinin sundugu cok yoénlilik sayesinde, BORN
muhendisleri artik cesitli uygulamalar icin Naylon, PET-G veya



ABS gibi farkli malzemelerden son kullanim parcalari
uretebiliyor.

Maliyetleri Diisurmek

Maliyetlerle ilgili olarak, dikkate alinmasi gereken birkac
faktor vardir: boyut, fonksiyon ve geometrinin tumiu, belirli
0zel parca ic¢in hangi uUretim teknolojisinin ideal oldugunu
belirtir. Asagidaki tablo, bir Honda CB25 icin &6n panel
muhafazasinin modifikasyonuna dayanmaktadir ve bu durumda 3D
baskinin maliyet verimliligini gdstermektedir.

EL ile Islenmis 3D Baski & Yaratici
0zgiirliik

Artik 3D baski BORN’da gunlik hayatimizin bir parcasi olduguna
gore, tasarimcilar onceki emek, zaman ve paranin c¢ok daha
aziyla daha nitelikli parcalar yaratma yetkisine sahipler.

3D kullanicilari, daha once el yapimi bilesenlere cok fazla
zaman ayirirken, artik daha yiksek katma degerli parcalara
odaklanabiliyorlar.

Raise3D 1.7.6.412 RaiseTouch
Versiyonu
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RaiseTouch

1.7.6.412

Prod Saries

wiith Hyper Spead Upgrade Kit Onby

Raise3D, 3D baski sektorunde 1lider bir yazilaim olan
RaiseTouch’un son surumu olan 1.7.6.412'yi piyasaya surdu. Bu
yeni yazailaim surumu, 3D baski islemlerinde kullanicilarin daha
fazla O6zellik ve daha iyi bir baski deneyimi elde etmelerini
sagliyor.RaiseTouch 1.7.6.412, 3D baski islemlerini daha kolay
hale getiren bir kullanici dostu araylz sunuyor. Ayrica,
otomatik alarm o6zellikleri sayesinde filament degisimleri,
filament kesintileri ve diger hatalar hizli bir sekilde
cozulebiliyor.

Bu vyazilim surumu, kullanicilarin baski kalitesini
artirmalarina yardimci olmak icin daha fazla kontrol sagliyor.
Filament akis hizi gibi kritik parametrelerin ayarlanabilmesi
icin yeni O6zellikler sunuyor. Gelistirilmis kalibrasyon slreci
sayesinde, baski hizi, baski kalitesi ve malzeme kullanimi



arasinda daha iyi bir denge saglaniyor.

RaiseTouch 1.7.6.412 o6zellikle 3D baski sektorunde calisanlar
icin tasarlandi. Bu yazilaim sirumi, dretkenligi artirmak icin
daha hizli baski hizi ayarlari ve baski surecinde filigran
ekleme 6zelligi gibi yeni 6zellikler sunuyor.

i3 D

One-Click Upload Print Files Printing Tasks Assignment

Raise3D, kullanici deneyimini surekli olarak gelistirmek igin
calisiyor. RaiseTouch 1.7.6.412, 3D baski surecini daha da
kolaylastirarak, kullanicilarin daha iyi baskilar yapmalarini
sagliyor. Bu yeni yazilim surumid, 3D baski sektdrindeki tdm
kullanicilara hitap ediyor.

UltiMaker, Uretim
Profesyonelleri ve
Egitimciler Icin Odaklanan 3D
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Baski Coziimleri Sunan Yeni
Bir Marka Doniisumu Acikladi!

Yeni marka, endistrilerde 3D baski yeniligini hizlandirmaya
odaklanan sirketin vizyonunu yansitmaktadir.

Kiresel masalustu 3D yazdirma alaninda lider olan UltiMaker,
gectigimiz yil Ultimaker ve MakerBot'un birlesmesi sonrasinda
markalarin yeniden yapilandirilmasini duyurdu. Yeni marka
kimligi, sirketin masalstd 3D vyazdirma ¢oOzumlerinin
benimsenmesini hedefleyen stratejik vizyonunu yansitmakta ve
yeni bir Urin mimarisi tanitmaktadir.

gl

M UltiMaker

UltiMaker markasinin misyonu, dinya genelinde musterilere
mukemmel 3D baski c¢Ozumleri ve hizmetleri sunarak uUretim ve
urin gelistirmenin gelecegini sekillendirmektir. Yeni marka,
her iki sirketin miraslarinin birlesik guclerine dayanarak,
mevcut ve gelecekteki miusterilerin tam desteklenmesini
saglayarak, endistriyel sektorlerde sinirsiz yeniligi mumkin
kilan dunyanin onde gelen 3D baski ekosistemini olusturmaya
devam ediyor.

UltiMaker markasi altinda, S ve Method serisi 3D yazicilari
dretim, G4run gelistirme ve diger profesyonel uygulamalari
destekleyecektir. Duinyanin en populer profesyonel 3D
yazicilarindan biri olarak, S serisi piyasada en genis malzeme
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cesitliligini sunmaya devam edecek, boylece c¢ok cesitli
kullanimlar icin esnek olacaktir. Method serisi ise, 1sitilmis
bir kabin, 06zel yuksek termoplastik malzemeler ve yuksek
dlizeyde boyutsal dogruluk erisiminden faydalanan daha spesifik
imalat uygulamalarina odaklanacaktair.

Bu arada, MakerBot markasi egitim sektdrd icinde bir alt marka
olarak faaliyetlerine devam edecek ve MakerBot Sketch serisi
K-12 6grenimine odaklanacaktir. Gecen yil piyasaya silrilen
Sketch Large, egitimciler ve o6grenciler ic¢in kapsamli bir
egitim ekosistemi sunarak MakerBot'un egitim alanindaki
tekliflerini guclendirdi. Yeni marka mimarisi, musterilerin
ihtiyaclarina en uygun urunleri ve uygulamalari kolayca
bulabilmelerini saglamak icin tasarlanmistair.

Ultimaker
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“Yeni markamiz, bizi buraya getiren iki sirketin birlesik
glicinl yansitiyor. Iki dinyanin en iyisini bir araya
getirerek, wvizyonumuzu gerceklestirmek icin daha 1iyi
donanimliyi1z ve 3D baski endistrisinde liderligimizi
surdurmeye ve daha fazla yenilikg¢inin fikirlerini hayata
gecirmelerine yardimci olmaya devam ediyoruz,” diyor UltiMaker
CEO’'su Nadav Goshen. “Son birkac¢ aydir, markamizin geleceginin
yonune karar vermek ic¢cin heyecan verici bir firsatta dikkatli



dislince harcandi. Misterilerimiz kararlarimizin cekirdeginde
kalmaya devam ediyor ve UltiMaker’in marka yolculugunun
sonucunu ac¢iklamaktan heyecan duyuyoruz.”

Tum UltiMaker donanim ve yazilim urunleri oOonumiuzdeki 12-18 ay
icinde yeniden markalanmayi planlamaktadair.

UltiMaker, donanim, yazilim ve malzemelerin kapsamli bir
masalsti 3D baski ekosistemi saglayarak, eklemeli imalatin
benimsenmesini hizlandirmak 1ic¢in misyonu olan 3D baski1
endustrisinde kiresel bir liderdir. UltiMaker, iki onde gelen
masalstu 3D baski markasi — Ultimaker ve MakerBot'u
birlestirerek, herhangi bir uygulama 1i¢in erisilebilir ve
kullanimi kolay 3D baski c¢oézimlerinin kullanilabilirligini
artirmayi ve endustriyi sorumlu ve surdirdlebilir imalatin
gelecegine ilham vermeyi amaclamaktadir.

Ultimaker, UltiMaker B.V.’nin ticari markasi veya tescilli
ticari markasidir. MakerBot, MakerBot Industries, LLC’nin
ticari markasi veya tescilli ticari markasidir. Diger tim
ticari markalar 1ilgili sahiplerinin milkiyetindedir.

Referans: http://bitly.ws/DVtN

3D Yazicilar Havacilik
Sektorinde Yenilikci ve
Verimli Bir CoOzum

3B yazicilar, gunumuziun yenilikc¢i teknolojilerinden biridir.
Havacilik sektorli de, 3B yazicilarin sundugu avantajlardan
yararlanarak uretim sitreclerinde kullanmaktadir. Bu yazida, 3B
yazicilarin havacilik sektérinde kullanimini detayli bir


http://bitly.ws/DVtN
https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilar-havacilik-sektorunde-yenilikci-ve-verimli-bir-cozum/
https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilar-havacilik-sektorunde-yenilikci-ve-verimli-bir-cozum/
https://blog.3dortgen.com/3d-yazicilar-havacilik-sektorunde-yenilikci-ve-verimli-bir-cozum/

sekilde ele alacagiz.

Havacilik sektori, son yillarda teknolojik yeniliklere acik
bir sektordur. Bu yenilikler, uretim slureclerinin daha
verimli, daha hizli ve daha guvenilir hale gelmesine olanak
tanir. 3B yazicilarda, havacilik sektdérunun bu yeniliklere
acik olmasi sayesinde, UuUretim sureclerinde kullanilan
teknolojiler arasinda yer almaktadir.

Havacilik sektorunde, 3B yazicilarin kullanimi c¢ok genistir.
Bu yazicilar, prototip uUretiminden, yedek parca UuUretimine
kadar pek cok alanda kullanilmaktadir. Ozellikle, ucak
bilesenleri icin o0zellestirilmis parcalarin uUretiminde 3B
yazicilar oldukca onemli bir rol oynamaktadir.

3B yazicilar, havacilik sektdrinde kullanildiginda pek c¢ok
avantaj saglarlar. Oncelikle, prototip Uretiminde hizli
sonuclar elde etmek mumkindur. Boylece, prototip uretimi
siureci daha kisa surede tamamlanabilir. Ayrica, 3B yazicilar
ile o6zellestirilmis parcalarin Uretimi de muamkdndir. Bu
sayede, 0zel tasarimlarin Uretimi daha kolay hale gelir.




Havacilik sektdorinde, 3B yazicilarin kullanimi sayesinde,
Uretim surecleri daha verimli hale gelir. Bu sayede,
maliyetler de azaltilabilir. Ayrica, 3B yazicilarin kullanimi
sayesinde, yedek parca uUretimi de daha hizli ve ekonomik hale
gelir.

Havacilik sektdrl, 3B yazicilarin sundugu yenilikci codzumleri
kullanarak, uretim slreclerini daha verimli hale getirebilir.
3B yazicilar, prototip uUretiminden, 0Ozellestirilmis parca
uretimine kadar pek cok alanda kullanilabilir. Havacilik
sektéri, 3B yazicilarin sundugu avantajlari.

Fusion 360 ile 3B Yazici
Baskilari

Fusion 360, Autodesk tarafindan gelistirilen bir CAD
(bilgisayar destekli tasarim) programidir. FFF (fused filament
fabrication) ise bir 3D baski teknolojisidir. FFF, filament
olarak adlandirilan plastik bir malzeme kullanarak katman
katman U¢ boyutlu nesneler olusturur. Yaygin olarak bilinen
FDM teknigi ile Uretim diyebiliriz. Fusion 360 ile FFF baski
alabileceginizi biliyor muydunuz? Kisaca Fusion360’'da tasarim
sonrasl baska bir programa ihtiyac duymadan baski hazirligi,
G-kod hazirlanabilir.


https://blog.3dortgen.com/fusion-360-ile-3b-yazici-baskilari/
https://blog.3dortgen.com/fusion-360-ile-3b-yazici-baskilari/
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FFF teknolojisi, endustriyel dretim ic¢in en populer 3D baski
teknolojilerinden biridir. FFF teknolojisi, malzeme
maliyetleri dusuk oldugu icin 6zellikle prototip olusturma ve
kiciuk seri UuUretimlerde tercih edilir. FFF baski, UuUretim
sirecinde yliksek esneklik saglar, cunki neredeyse herhangi bir
geometrik sekli Uretebilirsiniz.

FFF baskisi, 3D yazicilar ig¢in en yaygin baski
teknolojilerinden biridir ve Fusion 360, bu teknoloji icin
tasarim yapmanin en iyi yollarindan biridir. Bu nedenle, FFF
baskisi ic¢in tasarim yapmak 1isteyenler, Fusion 360’1
kullanarak tasarimlarini daha hizli ve daha verimli bir



sekilde olusturabilirler. Ornegin dilimleme esnasinda tespit
edilen tasarim hatasi ayni program icerisinde cozulur. Tasarim
esnekligi sunar.

FFF baskisi ic¢in tasarim yaparken, Fusion 360'nin
diger CAD yazilimlarina gO6re bazi avantajlari vardir. Bu
avantajlar sunlari icerir:

1. Kullanim kolayligi: Fusion 360, kullanici dostu bir
araylze sahiptir ve diger CAD yazilimlarina gore daha
kolay ogrenilir. Bu, kullanicilarin tasarimlarini daha
hizl1 olusturmalarini ve dizenlemelerini saglar.

2. Bulut tabanli: Fusion 360, bulut tabanli bir yazilimdir
ve herhangi bir <cihazdan erisilebilir. Bu,
kullanicilarin projelerini herhangi bir yerden ve
herhangi bir cihazdan kolayca erismelerini ve
paylasmalarini saglar.

3. Bask1i oncesi simulasyon: Fusion 360, tasarimlarin baski
oncesi simulasyonunu yapabilen ender CAD yazilimlarindan
biridir. Bu, tasarimlarin hatalarinin dnceden
gorulmesine ve duzeltilmesine olanak tanir.

4. Coklu islevselligi: Fusion 360, FFF baskisi icin tasarim
yapmakla kalmaz, ayni zamanda diger CAD projeleri icin
de kullanilabilir. Bu, kullanicilarin birgcok projeyi
ayni yazilim Uzerinden yoénetmelerini saglar.

Fusion 360 kullanarak FFF baskisi icin tasarim yapmak icin
asagidaki adimlari takip edebilirsiniz:

1. Yeni bir tasarim baslatin: Fusion 360’1 acin ve yeni bir
tasarim baslatin. Bu, yeni bir projenin baslatilmasini
ve tasarimin olusturulmasini saglar.

2. Modelinizi olusturun: Tasarim alanina gec¢in ve
modelinizi olusturmaya baslayin. Fusion 360, FFF baskisi
i¢in tasaraim yapmak icin gerekli olan araclari ve
fonksiyonlari saglar. Tasariminizi 2 boyutlu veya 3
boyutlu olarak olusturabilirsiniz.

3. Tasariminizi duzenleyin: Tasariminizi olusturduktan



sonra, duzenlemeye baslayabilirsiniz. Bu, modelinize
daha fazla ayrinti eklemek, boyutlandirmak veya herhangi
bir degisiklik yapmak anlamina gelebilir.

4. Tasariminizi hazirlayin: Tasariminizi duzenledikten
sonra, FFF baskisi icin hazirlamaniz gerekecek. Bu,
baskida kullanilacak filament malzemesi, baski hizi,
katman kalinligi ve diger baski ayarlarini belirlemeyi
icerir.

5. Simulasyonu calistirin: Tasariminizi simule edin ve
baskida olusabilecek olasi hatalari kontrol edin. Bu,
tasariminizi duzeltmek veya ayarlamak 1ic¢in gereken
degisiklikleri belirlemenizi saglar.

6. G-kodlarini olusturun: Tasariminizi simile ettikten
sonra, Fusion 360, FFF baskisi icin gerekli olan G-
kodlarini (3D yazicinizin anlayabilecegi komutlar)
otomatik olarak olusturur.

7. Baskiyil baslatin: Tasariminizi hazirladiktan ve simule
ettikten sonra, 3D yazicinizda baskiyl baslatin ve
sonucunu gorun.

Fusion 360, Ultimaker gibi FFF baski teknolojisi kullanan 3D
yazicilarla uyumlu olarak tasarlanmistir. Bu, kullanicilarin
Fusion 360'ta tasarladiklari parcalari dogrudan Ultimaker
yazicilarina gondererek basmalarina olanak tanir.



Sonu¢ olarak, Fusion 360, kullanim kolayligi, bulut tabanli
yapisi, baski oncesi similasyon imkani ve coklu islevselligi
ile FFF baskisi ig¢in tasarim yapmak isteyenler ic¢in ideal bir
CAD programidir. FFF teknolojisi, dusuk maliyetli malzemelerle
yiuksek esneklik saglayan ve 0Ozellikle prototip olusturma ve
kicuk seri Uretimlerde tercih edilen populer bir 3D baski
teknolojisidir. Fusion 360 kullanarak FFF baskisi icin tasarim
yapmak icin adimlari takip etmek oldukca basittir. Yeni bir
tasarim baslatin, modelinizi olusturun, diuzenleyin ve son
olarak tasariminizi FFF baskisi i¢in hazirlayin.

Fusion 360, Autodesk tarafindan gelistirilen bir CAD



yazilimidir. Fusion 360’'nin bazi 06zellikleri ucretsizdir,
ancak tam o0zellik seti icin abonelik gereklidir. Fusion 360,
ogrenciler ve ogretmenler icin Ucretsiz olarak sunulur ve
yi1llik abonelik planlari veya aylik abonelik secenekleri
mevcuttur. Ucretsiz plani kullanarak, bir kullanicinin tek
seferde 10 adet tasarim olusturmasi ve bulut depolama alani
olarak 10 GB'a kadar kullanim yapmasi mumkundur. Ayrica,
kullanicilar Fusion 360’'nin tum o6zelliklerini 30 gun boyunca
ucretsiz olarak deneyebilirler. Tam 6zellik seti icin fiyatlar
ulkelere ve bOlgesel piyasa kosullarina gore degismektedir.



