Bronz Baski: Metalik Bir
Sanatin Dijital Ifadesi

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 3D baski, yaratici
potansiyelimize sinirlari zorlayan yeni bir boyut kazandirdi.
3D baski sayesinde, hayal gucumizun sinirlarini kesfedebilir
ve gercek diinyada dikkat cekici eserler yaratabiliriz. 0Ozel
bir bronz heykele mi ihtiyaciniz var, yoksa kendi bronz
paralarinizi basmayi mi hayal ediyorsunuz? Bunun ic¢in de bir
3D baski yontemi var. Bu yontemin adi bronz 3D baskidir.

Bronz, caglar boyunca sanatin ve dayanikliligin sembold
olmustur. Tipki altin ve gumuste 3D baski gibi, bronz icin de
gecerli olan cesitli 3D baski yontemleri vardir. 3D baski,
bronz takilar veya kiclik nesnelerin %95’inde, 06geyi dokmek
icin kullanilan kalip veya modelin 3D baskisinda kullanilaxir.
Ancak, tipik olarak bir lazer toz yatagi fizyonunda veya 3D
yazicida kullanilan bronz tozu iceren %100 bronz kullanarak
dogrudan 3D baski yapmak da mimkidndir. Bununla birlikte,
modelin bronz gibi g6éridnmesini ve hatta metal benzeri glzel
bir agirliga sahip olmasini saglamaya yetecek kadar bronz tozu
ile gomulu polimer filamentler cok daha ekonomiktir.
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Bir modeli kalip yapma ve erimis metali dokme sidreci cok zaman
aliyor veya goz korkutucuysa, Bronz parcalari elde etmenin ilk
ve muhtemelen en kolay ve en hizli yolu, FDM 3D yazicinizda
bronz filament kullanmaktir. Iki farkli tirde bronz filament
vardir, biri kati metal parcalar Uretirken digeri metalik
bronz benzeri parcalar uretir.

Virtual Foundry, gercek bronz parcalar icin bronz filament
sunan tek filament Ureticisidir. Malzeme, bir polimer
baglayiciya gomilmis %88,0 — %90,0 bronz tozudur. Nesneniz
yazdirildiktan sonra (bu, 1sitilmis yatagi ve asindirici
olmayan nozulu olan bir yazici gerektirebilir), polimer
parcayl eritmek ve nesneyi neredeyse kati bir metal parcaya
eritmek icin bir firinda ateslenir.

Bronz gorunumd ve hissini elde etmek igin, ColorFabb,
ProtoPasta ve Formfutura gibi dreticilerin cesitli metalik
filamentlerinden herhangi biriyle baski yapabilirsiniz. Bunlar
firina girmez ancak bronz gibi parlamasi i¢in cilalama ve
zimparalama gerekebilir.

Bu dekoratif lifler %80’'e kadar bronz icerebilir ve neredeyse
metal agirligi kadar polimerlerle elde edemediginiz serinlik



hissini saglar. Bu metal dolgulu drinler o6zel islem
gerektirdiginden, filament lreticisinin yazdirma talimatlarina
uymaya dikkat edin.

Simdi, bu muhtesem malzemeleri 3D baski teknolojisiyle
birlestirerek nasil bronz 3D baski elde edilecegini
kesfedelim.

Adim 1: Model Olusturma

Bronz 3D baski sureci, bir modelin tasarlanmasiyla baslar. 3D
baski icin bir model olusturmak icin CAD (Bilgisayar Destekli
Tasarim) yazilimlarini kullanabiliriz. Bu yazilimlar, Ozgun
bir tasarim olusturmak icin gerekli araclari sunar. Ister bir
heykel, ister bir taki veya baska bir nesne tasarlayin, hayal
gucunizl serbest birakabilir ve istediginiz detaylari modele
ekleyebilirsiniz.

Adim 2: Hazirlik

Olusturulan model, 3D baskiya uygun hale getirilmelidir. Bu



adimda, model boyutlandirilir, gerektiginde dizenlenir ve
destek yapilari eklenir. Destek yapilari, modelin basilmasi
sirasinda dengesini ve batunluginid saglamak i¢in kullanilir.
Bu asamada, 3D yazilim programlariyla modelin hazirlanmasi
onemlidir.
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Adim 3: Baski Siureci

Hesaplama ve hazirlik adimlarindan sonra, bronz 3D baski
surecine gec¢ilir. Bronz 3D vyazicilar, tabaka tabaka
birlestirme teknolojisiyle calisir. Bir bronz filament,
1sitilarak eritilir ve katman katman istenen modeli olusturmak
icin 0zel bir tablaya yerlestirilir. Bu surec¢, 3D yazicinin
tirine ve kullanilan teknolojiye bagli olarak degisir. Baski
sirecinin tamamlanmasi, detayli ve kaliteli bir bronz nesne
ortaya cikarair.

Adim 4: Son Islemler

Baski tamamlandiktan sonra, bazi son islemler yapilabilir.
Destek yapilari, bronz modelden ayrilir ve dikkatlice
temizlenir



