Su Gecirmez Parcalar 3D
Yazicilar ile Nasil Uretilir?

3D yazicilar sonsuz uygulamalar vadediyor olabilir ancak bazen
kimi durumlarda bu vaat gerceklikten uzak olabilir. Ornegin su
tutmasi gereken bir malzemeyi yazdirmaya c¢alisirken bazi
zorluklar yasabilirsiniz. En iyi sonucu elde etmek ic¢in hem
malzemeye hem de kullandiginiz ayarlara 06zellikle dikkat
etmeniz gerekir. Tum bu etkenlere dikkat etmenize ragmen
guvenilir sekilde su gecirmez bir parca elde etmek icin bazi
son islemlere ihtiyac duyulabilir.

Su gecirmez dedigimizde ne demek istedigimizden bahsetmekte
fayda var. Giysi veya elektronikten bahsederken, su gecirmez
kelimesi genellikle bir nesnenin suyu disarida tutabilecegini
belirtmek ig¢in kullanilir. Elektronik gibi bazi endustriler
suya dayaniklilik terimini belli bir sinira kadar su gecirmeme
60zelligi bulunan bir seyi tanimlamak icin kullanir. Bir
baskiy1i su gecirmez hale getirmek icin atilan adimlar, ayni
zamanda su gecirmez ve suya dayanikli olmasina da yardimci
olacaktir. Su gecirmez parcalar elde etmek icin Onemli olan ug¢
alan vardir: Kullanilan malzeme, dilimleyici ayarlariniz ve
isleme sonrasi.

Su gecirmez parcalari yazdirmak 1ic¢in gereken
malzemeler

Cesitli farkli 3D baski teknolojileri ile su gecirmez parcgalar
basmak mumkudndiur. Alti haneli fiyat etiketlerine sahip bazi
endistriyel yazicilar, metal gibi saglam malzemelerle son
derece glvenilir su gecirmez parcalar Uretebilir. Ancak cogu
insanin bu yazicilara erisimi olmadigindan bu icerikte en
yaygin ve erisilebilir 3D baski teknolojisi olan FFF baskisina
odaklanacagiz. Cogu FFF filamenti termoplastiktir. Plastikler
genellikle su gecirmezlik konusunda iyi oldugundan c¢ogu su
sisesi plastikten yapilir. Plastikler ayrica normalde su
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tarafindan bozulmaz veya zarar gormez. Bununla birlikte,
bircok farkli termoplastik tilru vardir. Bunlari kullanmadan
once hepsinin bilmeye deger farkli 6zellikleri vardair.

Bir adim geriden: Bircok 3D baski malzemesi higroskopiktir,
yani suyu emer. PETG, Naylon ve PLA gibi bazi malzemeler
digerlerinden daha kotuyken, ABS ve PP gibi malzemeler daha
iyidir. Bu malzemelerin c¢ogu suyu bir dereceye kadar
emebilir. Sonuc¢ olarak bir parcayi uzun sire suyla temas
halinde birakirsaniz sismeye baslayabilir. Sisme miktari
genellikle kucuktur fakat parcanizi deforme edebilir ve su
gecirmez veya su gecirmez olmasini engelleyecek sekilde
bolinmesine veya kirilmasina neden olabilir. Sisme slresiz
olarak devam etmeyecek veya islenmemis ahsapta oldugu gibi
parcanin tamamen bozulmasina neden olmayacaktir. Bunun yerine
parca blyluk olasilikla malzemeye bagli olarak belirli bir
noktaya kadar sisecek ve sonra duracaktir. Baslangicta su
gecirmez olan ancak zamanla sizdirmaya baslayan bir parcga
yazdirdiysaniz, muhtemelen nedeni budur.

PLA

PLA, en ucuz ve en yaygin FFF baski malzemelerinden
biridir. PLA, su gecirmez parcalar olusturmak icin
kullanilabilir ancak bazi dezavantajlari vardir. PLA, suyu
emmeye ve sismeye meyilli olabilir. Bununla birlikte PLA
biyolojik olarak parcalanabilir, yani dogru kosullar altinda
kompostlastirilabilir. Bu temiz suya maruz kalmasi durumunda
bir sorun degildir ancak PLA baskili bir parcayi, godlet gibi
mikroorganizmalar iceren bir su kutlesinde uzun sire
daldirilmis halde birakirsaniz parcanizin bozulma olasiligi
vardir. PLA dusuk 1s1i direncine sahiptir. Yani sicak su tutmak
icin basili bir parca kullanmak isterseniz, bluyuk olasilikla
deforme olur. Bu sorun baskidan sonra parcaniza 1sil islem
uygulayarak cozulebilir.

PETG



PETG bir baska yaygin ve uygun fiyatli FFF malzemesidir. PETG
6zellikle higroskopiktir, yani sismeye egilimlidir. Ote yandan
PETG'nin yuksek bir 1si direnci vardir. Bu nedenle yazdirilan
parcalar dogrudan gines 1siginda sorunsuz bir sekilde disarida
tutulabilir ve kaynar olmayan sicak suya dayanabilir.

PP

PP su gecirmez parcalari yazdirmak icin uygun seceneklerden
biridir. PLA veya PETG’'ye g0re sismeye daha az egilimlidir ve
kimyasallara dayaniklidir. PP, seklini koruyan ve tekrarlanan
buklulmelerden sonra kirilmayan esnek parcalari basmak icin de
kullanilabilir.

ABS

ABS su gecirmez parcalari vyazdirmak ic¢in iyi bir
secenektir. Yiksek 1s1 direncine sahipken, diger bircok
malzeme kadar da higroskopik degildir. ABS kullanmanin en iyi
nedeni, ABS’de basilmis parcalari buharla puruzsuzlestirmek
icin Aseton kullanabilmenizdir.

PVB

PolySmooth, PolyMaker tarafindan uUretilen, yazdirilmasi kolay
ve PETG’'ye benzer mekanik o0zelliklere sahip PVB tabanli bir
malzemedir. PolySmooth’un su gec¢irmez ©parcalarin
yazdirilmasindaki en buyuk avantaji, izopropil alkol
kullanilarak buharla dizlestirilebilmesidir. Islem, ABS’nin
aseton kullanilarak yumusatilmasina benzer, ancak izopropil
alkol, asetondan cok daha guvenli ve kullanimi daha kolaydir.



Su gecirmeyen malzemeler

Su gecirmez parcalari yazdirmak ic¢in
hangi ayarlar kullanilar?

Sectiginiz malzeme kadar kullandiginiz ayarlar da
onemlidir. FFF baski, malzeme katmanlarini birer birer ust
uste istifleyerek calisir. Bununla ilgili sorun, her katmanin
kendisiyle asagidaki katman arasinda kicuk bir bosluk birakma
sans1i olmasidir. Asagidaki ayarlar cogunlukla bu bosluklardan
kacinmayi veya etkilerini azaltmayi amaclar:

Duvar hatti sayisi

Duvar ¢izgisi sayisi, baskinizin dis duvarinin kag¢ katman
kalinliginda oldugunu belirleyen ayardir. Genel olarak, daha
fazla duvar c¢izgisi, parcanizin su gecirmez olma Ssansinl
artiracaktir. Bunun nedeni, suyun mevcut tum duvarlardan
dogrudan gecme sansini azaltmis olmalaridir. Ekstrizyon
altinda veya baska sorunlarla bir duvarda kicik bir bosluga



neden olduysa, sonraki duvar bu boslugu kapatmak icin bir
yedek gorevi gorur. 3'luk bir duvar c¢izgisi normalde baslamak
icin iyi bir yerdir. Ince parcalar icin duvar cizgisi sayisini
artirmanin higbir etkisi olmayacaktir. Tek bir duvarin en iyi
secenek oldugu bir durum vazo modudur.

Dis konturu spiralize edin (vazo modu)

Spiralize dis konturu (vazo modu), tek bir duvar kalinligina
sahip nesnelerin duzglin yazdirilmasini saglayan bir
ayardir. Baskiyi tek bir sltrekli baski yoluna donusturur.
Boyle bir islem katmanlar arasinda geri cekilme olmadigi ve
dolayisiyla Z dikis olmadigi anlamina gelir. Vazo modunun en
buyuk faydasi budur. Z dikisi, vyazdirilan parcanizda
bosluklarin olusmasi ic¢in en yaygin alanlardan biridir. Bu
dikisin c¢ikarilmasi, parcalari tek bir duvarla bile su
gecirmez hale getirir. Ancak bu ayar, cok 6zel bir geometri
gerektirdiginden cogu parca ic¢in uygun degildir. Vazolar,
fincanlar ve kaseler, vazo modu kullanilarak basilabilen baski
cesitleridir.

Hava sicakligi

Bir katman asagidaki katmana dizgin sekilde baglanmadiginda
bosluklar gorunebilir. Daha ylksek bir baski sicakligi, katman
yapismasini artirmanin bir yoludur. Malzemenizin izin verdigi
kadar yuksek bir sicaklikta yazdirmak genellikle en iyi sonucu
verir. Cok yuksek bir sicaklikta yazdirdiginizda, malzemenin
puskiurtme ucundan c¢ikarken kaynayarak daha fazla soruna ve
olas1i bosluklara yol acabilecegini unutmayain.

Akis hizi

Eksik ekstrizyon, parcanizdaki bosluklarin onemli bir
nedenidir. Iyi ayarlanmis baski profilleri bile zaman zaman
normalde ylksek boyutsal dogruluga, yapisal mukavemete veya
gorsel aslina diger hususlara gore oncelik verdikleri ic¢in
yetersiz ekstrizyondan zarar gorebilir. Bir iyilesme gormek
icin akis hizinda hafif bir artis yeterli olmalidir. Bunun



i¢cin %105 ile baslayin ve azalan getiriler goOrene kadar
artirin.

Bir parcayi su gecirmez hale getirmek
icin son islem nedir?

Ideal olarak, baskili bir parcayi baski plakasindan cekip
tamamen su gecirmez hale getirebilmelisiniz. Bununla birlikte,
bazen neredeyse su gecirmez bir parcayli desteklemek icin biraz
son islem gerekir. Kullanabileceginiz ana yontemlerden
bazilari sunlardir:

Su gecirmez bir kaplama uygulayin

Bu islem sizdiran bir parcgayl su gecirmez hale getirmenin en
kolay ve en basit yoludur. Su gecirmez bir sprey, vernik veya
sadece suya dayanikli boya uygulamak, parcanizdaki Kkucuk
bosluklari kapatmaya yardimci olabilir. Parcaya ve kullanilan
kaplamaya bagli olarak birden fazla kat gerekebilir.

Buhar yumusatma

ABS icin aseton veya PVB icin izopropanol kullanarak buharla
yumusatma, bir parcayil daha su gecirmez hale getirmenin bir
yoludur. Buharli duzlestirme, basili bir parcanin dis
yuzeyini, parcayl duzlestirecek ve FFF baskili parcalarla es
anlamli olan katman cizgilerini kaldiracak kadar eritmek icin
bir kimyasal kullanma islemidir. Buharli dizlestirme normalde
bir parcanin daha iyi goOorinmesi ic¢in yapilir. Bu islem basili
parcanin katmanlarini bir araya getirdigi icin bosluklari
doldurmanin ve parcayli daha su gecirmez hale getirmenin bir
yoludur.

Sicaklik tedavisi

Sicaklik tedavisi iki sekilde ve cok farkli iki amac¢ icin
yapilabilir. Ilki, bir baskinin disina genellikle bir 1s1
tabancasiyla 1s1i uygulamaktir. Boylece dis ylzey, katman
¢izgilerini ortadan kaldirmak icin katmanlari birbirine



kaynastirmaya yetecek kadar erir. Bu asama buharla yumusatma
ile ayni sekilde calisir ve bir parcanin yuzeyindeki
bosluklarin giderilmesine yardimci olur ve onu daha su
gecirmez hale getirir.

Ikincisi, bir parcayi bir firinda veya baska bir 1sitilmis
bolmede uzun bir sure boyunca 1sitarak 1islatmaktir. Bu isleme
tavlama denir. Bir parcanin tavlanmasi, tum parcganin
katmanlarinin i¢ kismina kadar birbirine daha guclu bir
sekilde baglanmasini saglar. Boylelikle parcanin gucind
arttirir ve gelecekte onu daha fazla sicakliga dayanikli hale
getirir.

Su gecirmez parcalar 1icin uygulamalar
nelerdir?

Su gecirmez parcalarin uretilmesinin bircok olasilikli
uygulamalar dunyasi vardir. Bu uygulamalar kaseler, bardaklar
veya su siseleri gibi yiyecek ve iceceklerle 1ilgili
baskilardir. Teoride ve pratikte tum bu baskilar mumkin olsa
da FFF baskilari genellikle gida acisindan guvenli
olmadigindan bunu tavsiye etmiyoruz. Bununla birlikte, su
gecirmez parcalar icin bircok baska uygulama bulunuyor.

3D baskili parcalar, akiskanlar dinamigi ve mikro akiskanlarla
ilgili bilimsel arastirmalara yardimci olmak icin ideal bir
alternatif olabilir. Cardiff Universitesi’ndeki
arastirmacilar, mikro akiskanlari geleneksel alternatiflerden
daha ucuz ve daha esnek bir sekilde incelemek icin 3D baskili
parcalardan yola cikarak bir calisma yaptilar.

Bitki saksilari, kompostlama kaplari ve hidroponik, bahce
islerine yardimci olmak icin 3D baski icin uygun alanlardan
sadece birkagidir. Basili bir parcayi disarida
kullaniyorsaniz, kullandiginiz malzemenin iklim ve cevre
kosullarina uygun oldugundan emin olmalisiniz. Ornegin PETG ve
ABS gibi daha saglam malzemeler PLA’dan daha iyi bir secim
olabilir.



3D baskili su o6zellikleri, goletiniz veya akvaryumunuz 1i¢in
mikemmel olabilir. 3D baskinin sagladigi genis yaratici
ozgurlukle, tum evinizi nazikce akan suyun yatistirici sesiyle
dolduran epik bir Rube Goldberg tarzi su 6zelligi yaratmamaniz
icin hicbir neden yok. Su gecirmez parcalarin nasil
yazdirilacagini 6grenmekten keyif aldiginizi umuyoruz.

Kaynak: ultimaker

Yaratici Tasarim ve 3D
Tarama: Kisisellestirilmis
Kostumler

Antik mitlerden efsanelere, super kahraman hikayelerinden
bilim kurguya anlatilan kahramanlar her zaman bir kostumle
islenir. Toplumsal acidan giyinmenin bircok nedeni varken
kostimler, bir kisinin kimligini degistirerek onu belirli bir
karakterde gostermeyi amaclar. Oyuncularin vazgecilmez bir
parcasi olan kostumler, basit kiyafet degisikliklerinden
ayrintili ve karmasik sanatsal kiyafetlere kadar cok cesitli
seceneklerle karsimiza c¢ikiyor. Bununla birlikte Karnaval,
Cadilar Bayrami veya film, oyun ve ¢izgi roman kutlamalari
gibi genis capli organizasyonlar kuresel kostum pazarini
onemli o6lclide genisletiyor ve zaman zaman “kendin yap”
temasinda insanlari yaraticiliga sevk ediyor. Durum bodyle
olunca kostum tasarimi slrecinde 3D baski ve dijital tasarim
zamanla daha c¢ok benimsenmeye baslandi. Bu teknolojilerin
cesitliligi ve esnekligi, onceden hayal bile edilemeyen
kreasyonlari hayata gecirmeye yardimci oluyor. Peki bu
olaganustl tasarimlar, tasarlandiklari insanlara mikemmel bir
sekilde uysaydi nasil olurdu?
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Galaksinin Koruyuculari’ndan EinScan H’ye
Dijital Kostum Tasarimi

25 y1l1 askin bir silredir sinema sektordnin icinde yer alan
Will Huff, Siyah Giyen Adamlar, Karayip Korsanlari, Thor,
Ocean’'s 11 ve Pearl Harbor gibi bircok gise rekoru kiran
filmin parcasi oldu. Huff’in 1s tanimini protez yapimi,
animatronik, 0zel kostim ve 06zel aksesuar tasarimi gibi cok
cesitli surecler olusturuyor. Sinema endistrisinde 06grendigi
beceri ve malzemeleri yuksek teknoloji alaninda, oOzellikle
robotik alaninda son derece aktif olarak kullaniyor.

Birkac yil once teknoloji ile ilgili bir sey oldu: Robotik,
Yapay Zeka ve 3D Baski, robotikte yeni bir cag yaratarak
evrildi ve birlesti. Bu yeni araclarla, bina robotlari artik
buyik sirketlere ve universitelere 0zgu olmanin disina cikti.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Gelisen teknolojilerin heyecan verici yakinsamasi ile Will,
bir Lost in Space robotunun kendi kopyasini olusturmak icin
ilk buyuk projesine basladi. Will bugine kadar icecek servisi
yapan bir robot “Barmen Droid” de dahil olmak Uzere birkacg
robot insa etti ve tum surecte farkli dijital UuUretim
teknolojilerine asina oldu. 3D taramadan 3D baskiya is akisini
ve sinema endustrisindeki becerilerini kullanan Will,
cocuklarina tam olarak uyan, oOzellestirilmis cosplay ve
Cadilar Bayrami kostumleri olusturmak icin son derece guzel
yuz maskeleri tasarladi.

3D Tarama, Zbrush ve 3D Baski ile Ortaya
Cikan 0zel Bir Kafatasi Maskesi
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Will, EinScan H ile bir kafatasi tariyor

Will tasarim slUrecine EinScan H ile bir kafatasi tarayarak
basladi. Tasarlana kafatasi tum proje icin ilham Kkaynagi
oldu.
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Makyaj efektlerinde kafanin kopyasini olusturmak icin silikon
kullaniliyor. Cogu zaman silikonun altindaki kisi adina bu
durum bunaltici olsa da kopyanin gerceklestirilebilmesi icgin
bu islem gerekiyor

Kafanin Kkopyasini olusturduktan sonra c¢ocugun saclari
taraniyor ve kafanin diz bir gorunume sahip olmasi ic¢in lastik



bir baslik yerlestiriliyor. Ardinda Yuz Tarama Modu’'nda
cocugun basi taraniyor.

Kafayi EinScan H ile tarama

Taramalari tamamladiktan sonra bunlari temizlemek ve Uzerinde
0zel modeller olusturmak ve boyutlandirmak ig¢in tarama
verileri Zbrush'’a aktariliyor. 3D tarama verileriyle her tirlu
tasarimin kisiye 0zel hale getirilmesinin mumkin olmaszi,
Will’in kostum tasariminin sonraki surecglerinde kolaylik
sagliyor.

Ornedin cocuklarim icin Cadilar Bayrami’nda giyebilecekleri
eklemli bir kafatasi yapmak 1istedim. (Cocuklarin kafalari
farkli boyutlarda oldugu icin kafataslarini her birine uyacak
sekilde boyutlandirabilirim.

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi



e il s & & -8 8 B
Kafatasinin tarama verileri, gercek kafanin tarama verilerine
tam olarak uymasi ic¢in boyutlandiriliyor

Boyutlandirilan kafatasina yuzey tasarimi ekleniyor



Kafatasinin “agzini” rahatlikla acabilmesi icin cene
¢ikintilari tasarlaniyor

Zbrush’ta son kafatasi tasarimi
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3B yazdirilmis ve birlestirilmis maske susleniyor



Kafatasi maskesinin son hali!

EinScan H tarayicisi sayesinde her maske, 0zel bir uyum
sagliyor. Bunun sasirtici bir teknoloji parcasi oldugunu
soylemeliyim. Boyle bir sey alacak blutcesi olan bir
sanatciysaniz ve bilgisayar 1icinde c¢ok fazla sanal 1is
yapliyorsaniz siddetle tavsiye ederim. Bu sey inanilmaz bir
alet.”

Will Huff, Hollywood Makyaj Efekt Sanatcisi

Kaynak: shining3d

3D Tarama ve 3D Baski 1le
Dogaya Dijital Bir Yaklasim

Ilk bakista hayvanlar ve bitkiler siradan gérinebilir. Zamanla
onlara gosterdigimiz merak ve g6zlem, karmasik ama birbiriyle
denge kuran bir evreni ortaya c¢ikarir. Evrendeki bu dengeyi
ilgiyle gdzlemleyen Sanatc¢i Yuko 0Oda, dogadan ve onun
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siireclerinden ilham aldi. Oda’nin dogaya duydugu saygi ve
husu, insanlarin bluylk 6lcide onu donudstirdigi ve sakinlerinin
cogunun neslinin tukendigi veya neslinin tukendigi bir noktaya
getirdiginin farkina varmasi onda karmasik duygulara yol acti.
Karsilastigi bu gercekligi, umut ve umutsuzlugun zit
enerjilerini vyakalayan sonuclarini calismalarinda nasil
yansitabilecegini dusunda.

Tam da bu noktada teknolojinin glzel sanatlarla kesisimini
kesfederek, dijital heykelleri organik malzemeler ile
yerlestirme metodolojilerini genellikle tek bir sanat eserinde
bir araya getirmeye karar verdi. Mevcut manzaraya, dogadaki
sentetik ile insan muhendisliginin bir arada varolusunu
arastirarak cevap aradi. Ayrica geleneksel sanati beklenmedik
malzeme secimleri ve sinirlari asan estetik yaklasimlariyla
yan yana kullandi.

Teknoloji ve Dogayi Sanatta Birlestirmek



Yuko Oda’nin “dvolution” yerlestirmesi

Sentetik ve organik doganin birlikteligini arastiran dijital
heykel yerlestirmesi “dvolution”, berrak recineden yapilan ciy
damlalarinin gercek yapraklarin yuzeyinden kalkmasiyla amorf
formlara donuserek dogayi kopyalayip taklit ederken organikten
sentetik olana dogru bir enerji aktarimini tasvir ediyor.
Organik nesnelerin ince ayrintilarini bu (d)evrimsel sanat
eserine donusturme 1is akisini birlikte inceleyelim:

Adim 1: Dogayi Dijitallestirmek



EinScan ile akcaagac¢ yapragi 3D taraniyor

EinScan Cok Islevli 3D tarayici yardimiyla, akcaagac
yapraginin ince ayrintilari c¢ok ayrintili bir sekilde
yakalaniyor.

Adim 2: Dogayi Degistirmek
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Zbrush’ta akcaagac¢ yapraginin 3 boyutlu modeli

Zbrush ve Autodesk Maya kullanilarak, 3B taramalar
bicimlendiriliyor ve organik yapraklarin uUzerine yerlestirilen
damlaciklardaki artimli degisiklikleri goéstermek ic¢in
soyutlaniyor.
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Autodesk Maya’da goruntulenen damlaciklar



Organik yapraklar Uzerinde 3D baskili damlaciklar

Adim 3: Dogayi Yeniden Uretmek



3D baskiya hazir yapragin dijital verileri



Seffaf recine ile 3D basilan yaprak



Yuko Oda, Boston Sculptors Gallery’deki sanat eserini bir
araya getiriyor
3D teknolojisinin sinirlarini zorlamayi, makinelerle c¢ok
kirilgan ve karmasik olabilecek formlar yaratmayi her zaman
sevmisimdir.

Yuko Oda

Sanat enstalasyonu (yerlestirme sanati) Ocak ve Subat 2021’'de
Boston Sculptors Gallery’de “Becoming” sergisinde ve Fitchburg
State Universitesi Hammond Art Gallery’de Eylil-Ekim aylarinda
“The Heaness and Lightness of Being” isimli kisisel sergide
sergilendi.



Rhode Island Tasarim Okulu’ndan Guzel Sanatlar Yuksek Lisans
derecesi ve Duke Universitesi’nden Sanat Lisans derecesi alan
Oda, 15 yil New York’ta sanat¢i ve egitimci olarak yasayip
calistiktan sonra 2017 yilinda Boston’a tasindi. Su anda
University of Massachusetts Lowell Sanat ve Tasarim Bolumu’nde
ders veriyor. Yuko Oda ve eserleri hakkinda daha fazla bilgi
i¢cin www.yukooda.com internet adresini ziyaret edebilirsiniz.

Kaynak: shining3d

3D Model Boliimleri Nasil
Optimize Edilir?

3D baski teknolojisi daha kullanisli ve ucuz bir hale geldikce
prototipleme, udretim ve diger alanlarda kullanimi artiyor.
Bununla birlikte blyuk nesneleri yazdirmak ic¢in yazdirma
nesneleri, 3D vyazicilarin yazdirma alani ile sinirli
kaliyor. Bu sorunu c¢o6zmek icin buyluk 3D modeli en uygun
sekilde ayirabilir ve ayri parcalari yazdirdiktan sonra
bolumleri birlestirebiliriz.

3D model bdlumlerinin optimizasyonu ic¢in ilk tasarim asamasi,
3D udretilen nesnelerin kalitesi uzerinde oOnemli bir etkiye
sahiptir. Eklemeli udretim (AM) ile geleneksel Uretim sureci
tersine cevrilir. Nesneler, geleneksel ‘cikarma’ yontemleri
yerine malzeme katman katman ‘eklenerek’ olusturulur. Bu,
yazicliya Yyuklenen dilimlenmis dosyalarin tam olarak
tasarimcinin amac¢ladigi gibi olmasi gerektigi anlamina
gelir. Aksi takdirde, baski basarisiz olabilir veya
tasarimcinin istedigini tam olarak yansitmayabilir. Bu
sorunlardan ilk tasarim asamasinda kacinilmalidir.


http://www.yukooda.com/
https://www.shining3d.com/blog/revolutionary-art/
https://blog.3dortgen.com/3d-model-bolumleri-nasil-optimize-edilir/
https://blog.3dortgen.com/3d-model-bolumleri-nasil-optimize-edilir/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-ile-rahat-prototipleme/

Buyuk Baskilari Bolumleme

Boyle yuksek bir tasarim standardi kacinilmaz olarak birden
fazla sorun yaratir. Bunlardan ilki baskilarin boyutudur. FFF
yazicilarin artan kalitesi, endiustriyel dizeyde sonuclari daha
uygun maliyetli hale getirse de kucuk boyutlari nihai baskinin
boyutlarini sinirlayabilir. Sorunun ¢6zumu tasarim
asamasindadir. Baskinin CAD kullanilarak bolumlere ayrilmasi
ve her parcanin yazicidaki kullanilabilir alani en ust duzeye
clkaracak sekilde bolunmesi gerekir.
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Bir 3D modelde diz kesimlerin nasil goérunecegine ve bunlarin
nasil baglanabilecegine dair bir Ornek

Boliimleme Optimizasyonu

Bir nesnenin bolumlenmesi bircok yolla
gerceklestirilebilir. Bolumun optimizasyonunu basarili kilmak
icin dusuntlen ana hususlar sunlardir:

» Basilabilirlik- parcalar yaziciya sigmalaidir.

»Birlestirilebilirlik- parcalari kolayca bir araya
getirmek mumkiun olmalidir.

» Estetik- dikisler c¢iplak gozle gorulmemeli ve nihai
nesnenin dogal simetrisini takip etmelidir.

Akademisyenler, tasarimcinin en 1iyi sonucu elde etme
yetenegini gelistirmeye yardimci olacak algoritmalar
gelistirmeye calisti. Bu konuyu ele alan son on yilda en cok
bahsedilen calismalardan biri, Princeton Universitesi
Bilgisayar Bilimleri bolumunden Profesor Luo Linjie tarafindan
2012 yilinda gelistirilen ‘Chopper’ adli otomatik segmentasyon
sistemi oldu. Asagidaki resim, ‘Chopper’ algoritmasi
kullanilarak bolumlenmis bir nesneyi



gostermektedir. Algoritmanin, nesnenin yazdirilabilirligini ve
montaj sirasini optimize etmeyi amaglayan ek gereksinimleri
vardir.

‘Chopper’ algoritmasi kullanilarak bdlumlenmis bir nesne

Algoritma, Binary Space Partitioning’e (BSP)
dayanmaktadir. Bu, nesne analiz edilirken, bolumlere
ayrilmadan oOnce karsilanmasi gereken bir dizi kosulla
degerlendirilecegi anlamina gelir. 0 baski icin ‘optimum’ bir
degere ulasana kadar nesneyi degerlendirmeye ve parcalari
bolmeye devam edecektir. Bu kosullar, otomatik veya kullanici
tarafindan ayarlanabilen, algoritma tarafindan kesfedilen bir
dizi hedeftir. Bunlar sunlari icerir:

» Birkac parca — nesneyi tamamlamak ic¢in mumkdn olan en az
baski sayisinin tahmini.

»Baglayic1i fizibilitesi - baglayici yerlesiminin
potansiyel kalitesinin ve sonucta ortaya c¢ikan nesne
saglamliginin en Ust dizeyde elde edilmesi.

»Yapisal saglamlik — nesnenin ylksek gerilimli
alanlarinda kesiklerden kacinilmasi.
» Kirilganlik — estetik ic¢in kullanicinin istemedigi

alanlarda kesiklerden kac¢inilmasi ve simetrik kesimlerin
tesvik edilmesi.



Daha Kucuk Baskilari Bolumleme

Tasarim sorunlari sadece boyutla sinirli degildir. Ici bos
veya duzensiz sekilli baskilar gibi karmasik tasarimlar gecici
destek yapilari kullanilarak basilabilir. Bu basli basina bir
sinir degildir ancak destek yapilari ek malzeme maliyeti, daha
uzun baski sureleri ve nihayetinde daha fazla islem suresi
gerektirir. Bolumleme, desteklerin kullanilmasindan
kaynaklanan olumsuzluklardan kacinmanin etkili bir yolu
olabilir.

Dijital bolumleme algoritmalari o6zellikle tek nesneler icgin
kullanislidir. Bu, 06zellikle her bolum farkli bir yuzey
malzemesine sahip oldugunda ve her parcanin montajinin kolay
olmasi gerektiginde gecerlidir. ‘Surface2Volume’, Chrystiano
Araujo’nun 2019 tarihli bir makalesinde sunulan bir
algoritmadir. Cok malzemeli, cok renkli baskilar kullanilarak
test edilen algoritma, yazdirilabilirlik yerine
birlestirilebilirligi ele alir. Karmasik tasarimlara sahip bir
nesneyi bolmek, yine de uygun bir kenetleme konfigurasyonu
bulmak zor olabilir. Bu nedenle algoritma, makalenin “mumkun
oldugunca birlestirilebilir-bdlimleme” dedigi seyi bulmak icin
tasarlanmistir.

(a) (k)

Fig. 7. As-assemblable-as-possible partition: (a) input object; (b) initial directions and mesh partition interfaces (alternative view in top inset) (c) partition
with oplimized interfaces (alternal ive view in bottom inset); (d) final parts and printed objecl. Where mesh partition interfaces are shown, blue represents

triangles that are extractable, and yellow represents Iriangles that are not extractable.

Mimkin oldugunca birlestirilebilir-boélimleme 6rnegi

Bu, bir nesnenin seklinin, mumkun olan en iyi kesimin nereye
yerlestirilecegini secmek icin bir dizi o6ncelikli kilitleme
konumu araciligiyla analiz edildigi anlamina gelir:

- Ydon Baslatma — Iki parca arasindaki en iyi c¢ikarma



yonunu degerlendirir.

» Ayrik Bolumleme — Cikarmanin mumkin oldugu ve yapinin
daha saglam oldugu noktalara oncelik verir.

= Arayuz Optimizasyonu — Tum uygulanabilir pargalar igin
arayuz cikarilabilirligini zorlar ve dretimi daha kolay
parcalar uretmek icin bu arayuzleri puruzsuzlestirir.

Algoritma, vyalnizca tasarlanan tiim
parcalar c¢ikarilabilir oldugunda bir
cozume ulasiyor

Elde edilen sonuclar, bu yontemin on dakika icinde elde edilen
¢cikarilabilir bolumleme ile hem basit hem de karmasik
tasarimlar icin calisabilecegini gdsteriyor. Ote yandan
arastirmacilar, bu sonuc¢larin tek bir materyalden elde
edildigini ve diger materyallerin daha az etkileyici sonuclar
saglayabilecegini itiraf etti. Daha iyi sonuclar icin daha
uzun bir hesaplama slresi gerekiyor. Bolumleme konsepti,
kullanicilara sinirli 3D yazici boyutuyla bluyuk o0lcekli
drinlerin nasil yazdirilacagi konusunda uygun bir konsept
sagliyor. Ancak otomatik bolumleme yazilimi daha da gelisene
kadar kullanicilar bir slre daha elle bolumlemeye devam etmek
zorunda kalacaklar.

Kaynak: raise3d

Nesneleri Tanimlayan ve
Izleyen Gériinmez 3D Etiketler

MIT ekibi, verileri fiziksel nesneler Uzerinde siniflandirmak
ve depolamak icin 3D yazdirilmis etiketler gelistirdi.


https://www.raise3d.eu/academy/how-to-optimize-3d-model-partitions-when-3d-printing/
https://blog.3dortgen.com/nesneleri-tanimlayan-ve-izleyen-gorunmez-3d-etiketler/
https://blog.3dortgen.com/nesneleri-tanimlayan-ve-izleyen-gorunmez-3d-etiketler/

Cift Baski Kafali 3D
Yazicilar Neler Vadediyor?

Buyuk veya kucuk herhangi bir Uretici c¢ift baski kafali 3D
yaziciya sahip olmaktan yararlanabilir. Iki baski kafasi
kullanarak farkli malzemeler ile farkli renkleri kullanabilir
ve verimliliginizi ikiye katina c¢ikarabilirsiniz. Ekstrizyon
teknolojisinin nasil c¢alistigini ve Uretim anlaminda neler
gerceklestirebilecegini gdéz atalim.

Cift baski kafali 3D yazicinin sundugu faydalar basit olmakla
birlikte iki baski kafasi, bircok fayda sunuyor. Bu tur bir 3D
yaziciyl calisma alaniniza dahil ederek lretkenliginizi ikiye
katlayabilir ve malzemeleri tek bir baskida karistirip
eslestirebilirsiniz. Standart bir 3D yazicida, tek bir takim
kafasinin kontrolunde bir ekstruder panosu vardir. 2014
yilinda, ayni takim kafasi Uzerindeki c¢ift ekstriider hala bazi
aksakliklara neden oluyordu. Bu aksakliklari iyilestirmek icin
belirli bir kapasite oldugu fark edilerek BCN3D tarafindan
IDEX teknolojisi yaratildi.


https://blog.3dortgen.com/cift-baski-kafali-3d-yazicilar-neler-vadediyor/
https://blog.3dortgen.com/cift-baski-kafali-3d-yazicilar-neler-vadediyor/
https://blog.3dortgen.com/dunya-3d-printing-gunu-yikici-teknolojiler-gelecek-ve-3d-yazicilar/

Cift ekstruzyon 3D yazici

IDEX 1ile c¢ift baski kafali 3D yazicilar

Bagimsiz ¢ift baski kafasi gelistirme yolculugundaki ilk
denemenin sonucunda baski kafalarinin kalibrasyon surecini
onemli oOlcude kolaylastirdigi, atil baski kafasindan
yazdirilan parca uzerine filament damlamasini 6nledigi ve
farkli malzemeleri yazdirirken daha fazla esneklik sagladigi
ortaya c¢ikti. Tamamen bagimsiz ilk c¢ift baski kafasi cozumi
2015 yilinda BCN3D Sigma ile tanitildi.

Ardindan, 2018'de BCN3D Sigma’nin piyasaya surulmesi, 3D
yazicilarin benzersiz o0zellikleri ve BCN3D baski cozumlerinin
sagladigi yuksek uretkenligin anahtari Kopyalama ve Ayna 3D
baski modlarini getirdi. Bagimsiz Cift baski kafasi
teknolojisi (IDEX), 3D yazicilarin her iki takim kafasiyla
ayni anda ve bagimsiz olarak calismasini saglayarak sayisiz
fayda sunuyor. Teknik olarak ele alindiginda geleneksel cift
baski kafali 3D yazicilar genellikle bir dizi mekanik



https://www.bcn3d.com/white-paper-idex-technology-doubling-productivity-while-halving-costs/
https://www.bcn3d.com/white-paper-idex-technology-doubling-productivity-while-halving-costs/
https://all3dp.com/2/3d-printer-axis-the-basics-simply-explained/

eksene sahip olmasiyla biliniyor;

=X, Y ve Z, takim kafasini ve yazdirilan parcayl uzamsal
olarak konumlandirair,
= E, ekstruderdeki filamentin ilerlemesinden sorumludur.

Ancak IDEX teknolojisi, bu eksenlerin iki katina ¢ikarilmasina
izin veriyor. Dolayisiyla bu teknoloji ile donatilmis bir 3D
yazicinin X0, X1, Z, EO ve E1 eksenleri de bulunuyor. Bu,
esasen, yazicinin Y ve Z eksenlerini paylasmaya devam ettigi,
her iki ekstriderin de kendi X ve E eksenlerine sahip oldugu
ve iki takim kafasiyla bagimsiz olarak baski yapmayi mumkin
kildigi anlamina geliyor.

[(x]

IDEX teknolojisinin geleneksele gore farki

Cift baski kafali 3D yazicinin faydalari

IDEX, kullanicilarin suda coézunur destekler kullanarak daha
karmasik parcalari basmasina ve tek bir baskida farkli mekanik
ozellikler elde etmek icin malzemeleri birlestirmesine olanak
taniyor. Daha dayanikli parcalar ve zamandan tasarruf icin iki
farkli renk kullanilabilir ve farkli nozul boyutlari
birlestirilebilir. Ayrica, iki ekstrider bagimsiz olarak
kontrol edildigi ic¢in <capraz kontaminasyon riskiyle
karsilasilmiyor. Bu sistem, ayni sayida 3D yazici ile diger
¢ift ekstrizyon makinelerine kiyasla iki kat daha fazla basili
parca elde etme imkani sundugu icin makine maliyetini yari
yariya azaltaiyor.

Sonu¢ olarak, bir ¢ift baski kafali 3D yaziciyi tercih etmemek
icin pek bir neden bulunmuyor. Iki ekstriderin giicii, daha
karmasik parcalar, daha disuk maliyetler ve optimize edilmis
uretkenlik sagliyor. Bu c¢i1gir acan teknoloji hakkinda daha
fazla bilgi edinmek ve misterilerin bunu nasil kullandigina
dair birkac pratik ornek gormek isterseniz,
ayrintili teknik incelemeyi okuyabilirsiniz.


https://all3dp.com/2/3d-printer-axis-the-basics-simply-explained/
https://www.bcn3d.com/bcn3d-slicing-guide-5-support-material/
https://www.bcn3d.com/white-paper-idex-technology-doubling-productivity-while-halving-costs/

Kaynak: bcn3d

3D Baski Teknolojisinin
Yiiksek Ogrenimde Faydalariy

Egitim Uzerinde her dizeyde ve her konuda kayda deger olumlu
etkiye sahip teknolojiler hangileriydi? Projektorler,
yazicilar, dizustud bilgisayarlar veya akilli tahtalar? On yil
sonra, bu soru tekrar glindeme geldiginde ‘herkesin listesinde
hic suphesiz 3D yazici teknolojisi de bulunur’ der misiniz?

Herhangi bir ylksek 06grenim kurumunda egitimci veya
yoneticiyseniz 3D yazicilarin oOgrencileriniz ve fakilteniz
icin saglayabilecegi_ faydalari bilmeniz arti bir fark
yaratabilir. Oyleyse bu yazimizda 3D baskinin calisma seklimiz
uzerindeki etkilerini birlikte inceleyelim.

Her zamankinden daha kolay ve daha uygun
fiyatla

Daha Once 3D baskiyi asiri pahali ya da kullanisli olamayacak
kadar sinirli buldugunuzdan dolayi reddettiyseniz, simdi
yeniden dusunmenin zamani geldi. Son on yilda, 3D baski,
fiyatini dusururken ayni zamanda her zamankinden daha
yetenekli ve guvenilir hale gelecek ilerlemeler kaydetti. Bu
ilerlemeler, o0zellikle bahse konu FFF (filament bazli) ve SLA
(recine bazli) yazicilar oldugunda, fiyatlarin o kadar distagu
anlamina gelmekte ki, tum laboratuvarinizi kullanima hazir
daha ucuz yazicilarla donatabilirsiniz. Kaldi ki bazi
durumlarda, tek bir vyazici, o0OQgrencilerinizin ders
kitaplarindan birinin fiyatindan daha ucuza mal olabilir.



https://www.bcn3d.com/investing-in-a-dual-extrusion-3d-printer/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-teknolojisinin-yuksek-ogrenimde-faydalari/
https://blog.3dortgen.com/3d-baski-teknolojisinin-yuksek-ogrenimde-faydalari/
https://ultimaker.com/applications/education
https://ultimaker.com/learn/comparing-fff-sla-and-sls-technologies
https://ultimaker.com/learn/comparing-fff-sla-and-sls-technologies

Ustelik engelleri asan sadece finansal degerler de
degil. Teknolojiyle ilgili bilgi gereksinimleri de odnemli
Olcude azaldi. Bir 3D yaziciyi calistirmanin neredeyse ilk
etapta bir yazici tasarlamak ve insa etmek kadar uzmanlik
gerektirdigi ginler geride kaldi. Bugin, yodnergeleri takip
edebilen ve bazi temel sorun giderme islemlerini
gerceklestirebilen herkes bir vyaziciyl kolaylikla
calistirabilir. Bu, o6grencilerinizin tam zamanli bir
profesyonele ihtiyac¢ duymadan teknolojiyi dogrudan
kullanabilecegi anlamina gelmektedir. Bununla birlikte yazici
guvenilirligi her zamankinden daha ylksek oldugundan, devam
eden bakim gereksinimleri buyuk o6lcude azalar.

3D baskiya gecis slirecini olabildigince kolaylastirmak icin
Ultimaker, her Ultimaker yazici satin aliminda Ultimaker
Academy’ye erisim iceriyor. Ultimaker Academy kullanicilarai,
makinelerimizi nasil calistiracaklari konusunda ilk kez
kullanan kullanicilara rehberlik etmeye vyardimci olan,
ustalikla hazirlanmis c¢evrim ici kurslardan olusan bir
kitapliga erisebilir. Yani bir Ultimaker satin alirsaniz, hem
personeliniz hem de o6grencileriniz, onlari sinifta guvenle
kullanabilmek icin ihtiyac¢ duyduklari bilgiye kolaylikla sahip
olabilir.




3D yazicilarin ¢ok yonlu bir malzeme yelpazesi vardir.

Cok yonlu bir iiretim sekli

Bir 3D yazici kullanirken, cok yonlu bir malzeme yelpazesi
yazdirma seceneginiz vardir. Sadece farkli tirde plastikler
degil, ayni zamanda metal, karbon fiber dolgulu filamentler ve
daha bircok uygun alternatif bulunur. Hepsinin kendi benzersiz
0zellik secenekleri vardir; kimi esnek veya sert, kimi 1siya
dayanikli kimiyse 1ihtiyaclariniza cevap verebilecek
seceneklerle bezelidir. BoOoyle bir cesitlilik 3D bask1
uygulamalarinin sonsuz olmasini saglamaktadir.

Az cok bir 3D yazicinin ne yaptigini bilen herkes, mihendislik
veya tasarim icin nasil yararli olabilecegini hayal
edebilir. Ancak 3D baskinin biyoloji, cografya, matematik ve
benzer bélimleri okuyan 6grencilere yardimci olamayacagi
yonundeki sehir efsaneleri inandiriciligini kaybetmektedir. 3D
baski, en Ust duzey disiplinler arasi teknolojidir ve kullanim
sekillerindeki tek sinirlama, personelinizin ve
ogrencilerinizin hayal gucudir. 3D baski, bir konuyu teoriden
veya bir sayfadaki kelimelerden dokunulabilecek ve
ilgilenilebilecek somut bir nesneye
dénlistirebilir. Ogrencilerinize bir kez bu giici verdiginizde,
sonunda yarattiklari harika seyler ve bunu yaparken
gosterdikleri cosku sizi tatmin edecektir.

Ornegin, klinisyenlere, ogrencilere ve hastalara yardimci
olmak 1ig¢in 3D yazicilari kullanan Thomas Jefferson
Universitesi’ndeki Saglik Tasarim Laboratuvari’ni ele
alalim. Ekip, bir cerrahin ameliyat etmek Ulzere oldugu
hastanin anatomik bir modelini tutabilmesi ve inceleyebilmesi
icin -hastanin- CAT taramalarini ve MRI'larini 3D basili
nesnelere donusturebileceklerini fark ederek yeni bir bakis
aglisi yaratti.


https://blog.3dortgen.com/tokyo-universitesi-egitim-3d-baski/

Yeni 1novasyon seviyelerini mumkin
kilabilir

Cok yonli bir teknolojiye sahip oldugunuzda ve onu son derece
motive olmus kullanicilarin eline verdiginizde, inovasyon ic¢in
mikemmel bir yol haritaniz olur. 3D baski, ¢i1gir acan
miufredat, disiplinler arasi is birligi ve gelismis arastirma
projeleri dahil olmak Uzere c¢ok cesitli etkinliklere olanak
saglama potansiyeline sahiptir. Bununla birlikte 3D baski
teknolojisinin sundugu firsatlar sayesinde bircok girisim
faaliyetleri ortaya c¢ikmaktadir.

Bu firsati degerlendiren ve onunla kosan sirketlerden biri
PROTECT3D’dir. Eski Duke Universitesi Futbolculari tarafindan
kurulan, bir oyuncunun anatomisini tarayarak ve bu taramalari
koruyucu giysiler tasarlamak ve yazdirmak icin kullanarak ozel
atletik ekipman Ureten PROTECT3D’yi bu kadar 6zel kilan, Duke
Quarterback Daniel Jones’un koOpricuk kemigini kirmasidir. O
sirada takim arkadaslari olan Kevin Gehsmann ve Clark Bulleit
ortaya c¢ikan problemin c¢o6zuminde 3D baski firsatini gordiler.
Képricik kemigini koruyan ve sadece 3 hafta ic¢inde sahaya
donmesine izin veren bir ped tasarlayip basabildiler.

Bir sorunu tanimlayip, yenilikg¢i bir ¢6zum yaratan Kevin ve
Clark, bu co6zumi NFL 1. ve Gelecek Saha Yarismasi'’ndan
50.000$'l1k odul kazanan bir sirket kurmak ic¢in kullandi.
PROTECT3D ve benzeri sirketler, erken kullanima sunuldugunda
3D baskinin 6grencilerin hem kamplste hem de kamplus disinda
gercek bir etki yaratmasini saglayabileceginin kaniti oldu.

Diusundigunuzden daha dayanikli

3D yazicilar, calistirmak ig¢in buyuk bir personel ekibi
gerektirmez. Masaustl yazicilar, yerlestirilebildikleri yerde
kompakt ve esnektir, karmasik kurulum gereksinimleri
yoktur. Esasen, tek ihtiyaciniz olan bir glic¢ kaynagi ve
yazdirmak icin bir miktar malzemedir. Mevcut 3D baski



yeteneklerine sahip bircok kurum, pandemi boyunca yazicilarini
calisir durumda tutabildi. Baskilar, yazicilara veya yazici
operatorlerine uzaktan gonderilebilir ve tamamlandiktan sonra
alinabilir veya iletilebilir.

Bu nedenle, bir 3D baski laboratuvari kurmayi dusunuyorsaniz,
Uretim alaniniza veya sinifiniza bir veya iki yazici eklemeyil
dusunuyorsaniz, uygun sekilde muhafaza edildikleri siurece yeni
yazicilariniz baski yapmaya devam edecektir. Egitimcilerin 3D
yazicilari farkli sekillerde nasil kullandiklarina dair bu
icerige sigdirabilecegimizden c¢ok daha fazla 0&rnek
bulunuyor. Ileri okuma yapmak isterseniz bu baglantidan
faydalanabilirsiniz.

Kaynak: Ultimaker

Shining 3D EinScan ile Uretim
Suresini ve Malzeme
Maliyetini Verimli Bir
Sekilde Nasil Azaltirsiniz?

Amerikan otomobil Ureticisi Ford Motor Company’de Lincoln
Continental adinda bir dizi liks otomobil lUretiliyor. Modelin
dis cephesinde, arkaya monte edilmis bir yedek lastik olmasi
ve belirgin Avrupa stili driunun imza o6zelliklerini tasiyor.
Tam 6lcekli dretime girisinin bir parcasi olarak birinci nesil
Continental, tamamen yeni bir otomotiv segmenti olan kisisel
liiks otomobilin énclsiydii. Ikinci Diinya Savasi’nin ardindan,
segment, performans ve yol tutusu yerine é6zelliklere, stile ve
konfora vurgu yaparak, spor otomobillerden ve buyuk tur
otomobillerinden daha blyluk coupe ve Ustlu acilir otomobillere
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Lincoln Continental

3D Tarama ile Ozgiinliik

Bryan Fuller’in otomotiv-motosiklet tasarim ve kisisellestirme
majazasli Fuller Moto’da, 1967’'den kalma Iki Kapili Coupe
Lincoln Continental, SHINING 3D’den EinScan Pro 2X Plus
tarayicisinin yardimiyla o6zglin bir hal aldi.

Fuller ve ekibi oncelikle otomobilin icini, o0zellikle ayak
boslugunu taradi. Bu alana daha buyiuk hoparldérler eklendi.
Hoparldorlerin eklenmesiyle eski c¢amurluk ic¢ sac kaplamasi
yerine sigmadi. Bu nedenle ekip, camurluklari 3D tarayarak
0zel camurluk ic¢ sac kaplamasi olusturmayi tercih etti.


https://www.einscan.com/handheld-3d-scanner/2x-plus/
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EinScan Pro 2X Plus ile camurluk i¢ sac paneli kaplamasi
verileri taraniyor

Ayak boslugunun STL verileri temel alinarak Autodesk Fusion
36’da yeni bir panel tasarlaniyor. 3D tarama — tasarim 1s
akisini kullanarak, yeni panelin giydirmesi saglaniyor.
“Tarama ile alani cok az is qlclyle veya hic emek harcamadan
dogru bir sekilde yeniden lretebiliyoruz. Boylelikle her iki
taraf icin de mikemmel bir uyum elde ediyoruz!”
— Bryan Fuller
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EinScan Pro 2X Plus tarafindan sunulan sonuc¢lara dayali yeni
panellerin tasarimi ve verilerinin alinmasindan sonra Lincoln
Continental’in ayak bosluguna tam uyacak sekilde 3D baskili ic¢
sac panelleri 6zel olarak tasarlaniyor.

Eski usul kagit ve karton kaliplari kullanmak yerine 3D
tarayiciyl tercih ederek, tum verilere daha kolay bir sekilde

erisiliyor. 3D baskili panel, EinScan’in hassas yakalama
kapasitesi sayesinde tam olarak yerine oturuyor.

“Shining 3D EinScan, araclarimizi konsept asamasindan son
montaja kadar olc¢cme, tasarlama, 1insa etme konusundaki
diustncelerimizi tamamen degistirdi! EinScan’imizin calisma
performansindan ve yazilim kullaniminin kolayligindan c¢ok
memnunuz! "

-Bryan Fuller

Bryan Fuller ve EinScan birlikteligi hakkinda daha fazla bilgi
icin Instagram’da @fullermoto‘yi takip edebilirsiniz.

Kaynak: shining3d



https://www.instagram.com/fullermoto/
https://www.shining3d.com/blog/how-to-reduce-production-time-and-material-cost-efficiently-with-einscan/

Eklemeli Otomotiv 1Imalat
Pazari Degeri Artiyor

Ingiltere merkezli analiz sirketi Visiongain tarafindan
Eklemeli Otomotiv Imalat Pazari Raporu yayinlandi.

Eklemeli otomotiv imalat pazarinin 2020 yilinda 1.570 milyon
ABD Dolari degerinde oldugu ve 2031 yilina kadar 13.597,7
milyon ABD Dolari degerinde bir piyasa degerine ulasacagi
tahmin ediliyor. 3D baski teknolojisindeki hizli gelismeler ve
kamu-0zel sektorden artan Ar&Ge fonlari piyasa gelirlerini
etkiliyor. Son yillarda 3D baski teknolojisi otomotiv
sektorunde onemli bir ivme kazandi ve birkac¢ hafif bilesen ile
govde parcasi olusturmaya yardimci oldu. Bu faktorler otomotiv
pazarinda 3D baskinin degerini artirmaya devam ediyor.

Elektrikli Arac¢ Pazari & Katmanli Uretimi
Tesvigl

Kiresel olarak elektrikli araclara olan talebin artmasi,
elektrikli aracg¢larda artan Onemi nedeniyle, 3D baski otomotiv
pazarinin talep gormesine yol aciyor. Katmanli Uretim, fabrika
esnekligini artiran ve daha duslik talepli parcalari daha uygun
maliyetli bir sekilde Ureten tamamen dijital Uretim
surecidir.

Otomotiv 3D baski pazarinda katmanli Uretim teknolojisini
desteklemek icin hdkimet ve endistri girisimleri tesvik
sagliyor. Birkac¢ ulke duniversite dlzeyinde arastirmayi
desteklemek icin ulusal programlar gelistirdi. Ornedin Kanada
kicuk ve orta o0lcekli kuruluslar arasinda 3D baski kullanimini
tesvik etmek ic¢in Endustriyel Arastirma Yardim Programi’ni
(IRAP) baslatti. Boyle bir tesebbis, isletme maliyetlerini
azaltmak ve Uretkenligi artirmak ig¢in kuruluslari en son
teknolojiyi benimsemeye tesvik edebilir. Simdiye kadar
otomotiv sektdrinde prototipleme, sofistike parcalar ve 1liks


https://blog.3dortgen.com/eklemeli-otomotiv-imalat-pazari-degeri-artiyor/
https://blog.3dortgen.com/eklemeli-otomotiv-imalat-pazari-degeri-artiyor/
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https://blog.3dortgen.com/3d-baskinin-otomotiv-sektorunde-hiz-ve-maliyet-avantajlari/

otomobiller olmak dUzere uU¢ ana uygulama bulunuyor. Ancak
endistrinin 3D baskiyil seri Uretim gibi diger alanlarda
kullanmasi bekleniyor.

Pazar Firsatlari

Seri Uretime Odaklanma

Seri uUretim icin 3D baski teknolojisi henuz baslangicg
asamasinda ve teknoloji, seri uUretim ac¢isindan buyuk bir
zorluk olmaya devam ediyor. Toplu oOlgekte otomobil uUretmek
icin 3D baski teknolojisinin maliyetinin dusltrulmesi
gerekiyor. 3D baski teknolojisini kullanarak araba uretmek
15-20 yil alabilir. Bununla birlikte kitlesel oOlcekte parca
uretimi bundan 5-10 yil sonrasinda hala bir olasilik olmaya
devam edebilir.

Gelismis Malzemelerin Gelistirilmesinde Yenilikler

Otomotiv sektdriu polimerlere ek olarak diger malzemeler
arasinda metal 3D baski kullanimini artiriyor. Bu, o6zellikle
seri uretim ve toplu kisisellestirme i¢in daha uygun maliyetli
oldugunu kanitlayan daha ucuz ve daha hizli metal baglayici
puskirtme teknolojilerinin tanitilmasindan
kaynaklaniyor. Volkswagen, seri uretim aracg¢larinda yapisal
bilesenler uretmek icin HP’'nin yeni Metal Jet teknolojisini
kullanmak istiyor ve bu hedefe onumizdeki iki ila uc¢ yil
i¢cinde ulasmayi umuyor.

Rekabetci Peyzaj

Otomotiv pazarinda 3D baski bircok kokli oyuncularin varligi
nedeniyle son derece rekabetci gorunuyor. Daha bluyuk bir
rekabet pay1l elde etmek icin sektor oyunculari, birlesme ve
satin almalar, 1is birlikleri, gelisme ve yeni
teknolojiler/uruan lansmanlari gibi stratejik girisimleri
benimsiyor. Sektor oyunculari, yeni urunler ve teknolojiler
gelistirmek ve kiresel ayak izlerini artirma adina Ar&Ge’yi
yonlendirmek icin o6nemli yatiraimlar yapiyor. Ornegin,



Stratasys aktif olarak Kkilit sektdor katilimcilari ile
ortakliklara ve satin almalara odaklaniyor. Sirket, Ekim
2021'de Xaar 3D’'yi satin aldi. Bununla birlikte eklemeli
uretimde etki odakli inovasyonun gelecegine bir adim atmak
amaciyla nFrontier ile ortaklik kurdu.

COVID-19'un Kiiresel 3D Baski Uzerindeki
Etkisi

COVID-19'un baslangici otomotiv endustrisindeki 3D baskiy1
kisa bir slire etkiledi ve tedarik zincirini sekteye ugratti.
Bununla birlikte teknoloji saglayicilari, devam eden pandemi
zorluklarinin ortasinda surekli olarak inovasyon uzerinde
calisiyor ve esnek bir tedarik zinciri olusturmaya, uretim
hattini bakima ve optimize etmeye ve cok yonlilugu saglamaya
odaklanarak, 3D baskiyi onumuzdeki yillarda daha verimli bir
hale getirmeyi hedefliyor. Sonu¢ olarak genel pazar, pandemi
oncesi doneme kiyasla glven verici bir sekilde saglam
kaldi.

Kaynak: globenewswire
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