3D Bask1l ile
Kisisellestirilmis BMW K100
Café Racer

1984 model bir BMW K100'U sik bir cafe racer’a donusturmek
kolay bir is degil, ancak Motocrew’dan Chris Scholtka bunu
ustalikla basardi. Scholtka, modern yukseltmeleri klasik bir
anlayisla birlestirerek, performans ve stili benzersiz bir
sekilde harmanlayan bir yapi olusturdu.Scholtka’nin uzmanligi,
cesitli BMW modellerinden ve diger yuksek performansli
motosikletlerden bilesenleri entegre ederken kendini
gésteriyor. One c¢ikan modifikasyonlar arasinda BMW K1200S’den
alinan arka tekerlek, K1100'den alinan salincak kolu ve Ducati
Panigale’den alinan oOn u¢ elemanlari bulunuyor. Bu
gelistirmeler, ustun yol tutusu ve frenleme Ozellikleri
sunarak slrucliye benzersiz bir deneyim sagliyor.

Scholtka’nin yenilikg¢i c¢ozumleri, K1l00'dn tur odakli
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ozelliklerini ozel ‘kanatlar’ ve Motocrew imzali bir alt sasi
ile gizledigi gdvdeye kadar uzaniyor. Bu, motosikletin
orijinal cazibesini koruyan aerodinamik bir siluete sahip
olmasini saglaiyor.

Motorun altinda, K100'dn sirali doért motoru modern bir
revizyondan geciriliyor. Motogadget bilesenleri, 3D baskili
emme manifoldlari ve 6zel bir egzoz sistemi gibi o6zellikler,
motosikleti 21. yluzyila tasiyor ve ayni zamanda klasik
cekiciligini de koruyor. Bu yukseltmeler, performansi
artirirken estetik ac¢idan da g6z alici bir gorunum sunuyor.

3D baskili hava girislerine takili K&N hava filtresi.

Scholtka’nin detaylara go6sterdigi O0zen, kokpite kadar
uzaniyor; modern kumandalar ve Husqgvarna TC 450 enduro
motosiklet fariyla farkli bir dokunus sunuyor. John Player
Special’dan esinlenen go6riunum, yapiya nostaljik ancak cagdas
bir hava katiyor.

Bu projeyle Scholtka, 6zel motosiklet tasariminin sinirlarini



zorlama yetenegini kanitlayarak BMW K serisi 6zellestirmesi
icin yeni bir standart belirledi. Meraklilari onun bir sonraki
eserini heyecanla beklerken, bu cafe racer, Scholtka’nin
beceri ve vizyonunun bir kaniti olarak duruyor.

Kaynak: https://3dprinting.com/news/bmw-k100-cafe-racer-customized-with-3d-printing/

Wilson’un Yuksek Miihendislik
Uriinii Havasiz Basketbol Topu

2023 NBA Slam Dunk etkinliginde K.J. Martin, Wilson’in 3D
Havasiz Prototip Basketbol Topu’nu tanitarak tum dikkatleri
Uzerine cekti. Siyah kafes desenli bu benzersiz basketbol
topu, elinde tuttugu siyah kafes deseniyle biyuk ilgi gordu.
Bir yil sonra, Wilson, NBA All-Star etkinligi icin 6zel olarak
tasarlanan Wilson Airless Genl topunu piyasaya surmeye
hazirlaniyor. Bu top, prototipin dogrudan bir evrimi olarak
karsimiza c¢ikiyor ve simdi uU¢ farkli renkte sunuluyor.
Teknoloji meraklilari icin 6zel olarak tasarlanan bu top,
kullanicilarina kendi benzersiz basketbol toplarini olusturma
sansl veriyor.

Wilson’1in takim sporlari kiuresel arastirma ve gelistirme
kidemli direktdoru Kevin Krysiak, “Bu konuda buyuk bir talep
vardi,” diyor. “NBA oyuncularindan gelen yogun ilgi, teknoloji
uzmanlarinin talepleri ve NBA yoOneticilerinin bu Uurunu
istedigi yonindeki geri bildirimler, bize bu basketbol topunu
piyasaya surme karari almamiz konusunda buyuk bir itici gucg
oldu. Ihtiyaci olan bircok insan vardi ve onlara hizmet etmek
icin bu adimi atmamiz gerekiyordu.”

Iste beklenen an geldi! Airless Genl, 16 Subat’'ta
Wilson.com’da siyah, kahverengi ve kirli beyaz dogal tonlarda
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satisa sunulacak. Bu 6zel lansman, NBA All-Star hafta sonunun
bir parcasi olarak Indianapolis’teki NBA Crossover etkinligi
sirasinda gerceklesecek.

Yeni versiyon, orijinal prototipte yapilan iyilestirmeleri
iceriyor. Wilson’in inovasyon muduru Nadine Lippa, “Bu
uzerinde c¢alismak gercekten keyifliydi,” diyor. “Wilson,
urinlerimizi daha da gelistirmek adina 3D baski ve cesitli son
teknolojileri kesfetmeye kararli bir sekilde yatiraim yapiyor.

3D baskili top, agirlik, boyut ve sic¢rama acisindan normal bir
basketbol topunun performans oO0zelliklerine tam uyumlu olarak,
tamamen oynanabilir bir sekilde sunuluyor. Sekiz panel benzeri
“lob” seklinde tasarlanan kafes yapisi, herhangi bir sisirmeye
ihtiya¢ duymadan kullanilabiliyor. Wilson’in inovasyon muduru
Nadine Lippa, bu topun gelistirilmesi surecinde, yuksek enerji
geri donusune sahip ve ayni zamanda dayaniklilik ozellikleri
tasiyan uygun malzemelerin bulunmasinin o6nemli oldugunu
belirtiyor. Wilson Labs muhendisleri, Chicago’da, kirilma ve
sicrama performansini dengelerken basketbol ihtiyaclarina



uygun, oOzel bir elastomerik malzeme 1iceren lazerle
sinterlenmis bir tozdan uretilen bu kombinasyonu birkag¢ yil
siren calismalar sonucunda olusturdu.

Bu urun, ilk kez 2023’'te Salt Lake City’de tanitildiktan sonra
guncellemelerden gecmis ve simdi 2.500 dolarlik uygun fiyatli
“son derece sinirli bir sirum” olarak piyasaya sunuluyor.

Kafes yapisi, dijital ve fiziksel testlerle top performansini
daha tutarli hale getirmek icin bazi kiiclik degisikliklere tabi
tutuldu. Muhendisler, uretim ve islem slrecini hizlandirmak
amaciyla kanallara delikler ekledi. Zira 3D baskili bir toz
oldugundan, topun baskisi tamamlandiginda gevsek tozun
temizlenmesi ve yariklardan cikarilmasi gerekiyor.

Lippa, “Bu deliklerin eklenmesi, topun tozdan arindirilma
surecini hizlandiriyor,” diyor. “Ayni zamanda daha tutarli bir
top yaratiyor. Ve sadece g6rsel acidan sik duruyor.” Uretim
sureci, baski, dizlestirme, boyama ve muhudrleme adimlarini
icermektedir. Artik her topun kucuk bir oO0zellestirme paneline



sahip olacagi ve bu sayede Wilson’in her topa 6zel numaralar
veya detaylar ekleyebilecegi bir 6zellik sunulacak.

Muhtemelen en dikkat c¢ekici degisikliklerden biri, Airless
Genl’'in sadece siyah degil, ayni zamanda “kahverengi” ve kirli
beyaz bir “dogal” renkte de satisa sunuluyor olmasidir. Baski
islemi sirasinda polimerin temel rengi dogal oldugundan, bu
renk secenekleri “istediginiz renge boyamak icin mikemmel bir
tuval” gorevi gormektedir.

Lippa, gecen yil sadece siyah renkte piyasaya surulen urudnun,
“ele avuca sigmaz, cekici” bir tasarim sundugunu séyliyor. Ilk
perakende surumde renk cesitliligi, teknolojinin 6zellestirme
yetenegini vurgulamaktadir. Lippa kahverengiye olan sevgisini
itiraf ederken, Krysiak ise siyah renge olan hayranligini
surduriuyor.

“Ben hala siyahin carpici oldugunu disunuyorum,” diyor. “Bir
basketbol topundan bahsediyoruz ve bu kadar dikkat cekici bir
tasarimi olan baska bir top hatirlamiyorum. Airless Genl
farkli. Oldukca etkileyici.”



3D baskili bir top uUretme konsepti, geleneksel dretim
yontemlerine meydan okuma anlamina geliyor. Lippa, “Eger
isleri simdiye kadar yaptigimiz gibi yapmaya devam edersek,
elde ettigimiz sonug¢lar da ayni olur,” diyor. Wilson’in umudu,
normlari zorlayarak ve 3D baskili havasiz toplara olan ilgiyi
artirarak, endustriyi teknolojiyi benimsemeye yonlendirmektir.
Krysiak, halihazirda yuksek muhendislik gerektiren bir sureg
olan 3D baskili top uretiminin, artan ilginin teknolojiyi daha
yaygin hale getirebilecegini ve dudretim ile malzeme
maliyetlerini azaltmaya yardimci olabilecegini belirtiyor.
“Hedef, Gen2 ve sonrasinda daha fazla benzer Grunu kullanima
sunmaktir,” diyor.

Lippa, 3D baskili bir topun sadece sisirilebilirlik
sorunlarini c¢O6zmekle kalmadigini, ayni zamanda Wilson’in
tiketici ihtiyaclarina hizla uyum saglamasina ve katmanli
Uretimin sundugu potansiyel sirdiridlebilir avantajlarin
kapilarini acmasina olanak tanidigini vurguluyor.

Referans: https://bitly.ws/3dENz

2023'te 3D Baskili
Kiyafetler: En Iyi Projeler
Hangileri?

Katmanli uUretim ve moda projelerinin harika bir kombinasyon
oldugunu biliyoruz. Ancak moda ve 3D baski arasindaki baglanti
oldukca guclu ve sasirtici projeler oldukca duzenli bir
sekilde ortaya c¢ikiyor. Katmanli Uretim gelisiyor, daha da
hassaslasiyor, ayni zamanda yeni malzemeler ve yeni
uygulamalar gelistiriyor. 3D baski moda endistrisi icin buyuk
avantajlar sunuyor. 3D baskili kiyafetlerden 3D baskili
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ayakkab1i ve aksesuarlara kadar olasiliklar sonsuz. Ilk etapta,
3D baski daha cok sanatsal bir dokunus icin kullaniliyordu,
ancak moda endistrisi artik giyilebilir giysilerin 3D baskili
projelerini gelistiriyor.

Katmanli dretimin bu sektdr icin tim avantajlarini gdzden
gecirecegiz ve 3D baskili giysilerle ilgili en son
yeniliklerin ve gelismelerin neler oldugunu gbérecegiz!

Tasarim Yonii Icin 3D Baski

Katmanli dretim, moda tasarimlari UuUzerinde daha Kkolay
calismaya ve moda endustrisi icin giysiler, sus esyalari ve
aglar gibi harika seyler yaratmaya olanak tanidigi icin moda
acisindan ilgi cekicidir.

Bu teknoloji, geometri acisindan tasarimcilara gercekten cok
fazla 6zgirlik veriyor. Ornedin, moda endistrisindeki cesitli
projeler icin karmasik tasarimlar olusturmak mumkin. Ayakkabi
ve aksesuarlardan 3D baskili elbiselere kadar, moda endustrisi
3D baskinin tum potansiyelini benimsemeye ve ilgin¢ nesneler
gelistirmeye basladi.

3D baski teknolojisi sayesinde gelistirilen bazi giysiler,
baska bir Uretim yodntemiyle yaratilamayacak kadar karmasik ve
pahali olabilirdi.

Moda Endiistrisi Icin Yenlikler
Surdurulebilir Uretim ve cevre dostu urunler;

Moda ve giysi Uretimi hakkinda dusunme seklimizde bir evrim
oldugu acik. Artik yeni hususlar dikkate aliniyor ve simdi
tasarimcilarin 3D baskiyi secme nedenleri degisiyor: 3D
baskiyi surdurudlebilir ve cevre dostu amaclar ic¢in kullanmak
onemli hale geliyor.

Ornegin, tekstiller diinya genelindeki atik sorununun bir
parcasidir, bu nedenle Uretim surecinin birgok unsurunun daha
cevre dostu olmasi ic¢in yeniden dusunulmesi gerekir. 3D baski



kullanmak atiklarin azaltilmasini saglar, yalnizca projenizi
olusturmak icin gereken miktarda malzeme kullanmaniz gerekir.

Ayrica uUretim slureci ic¢in bazi geri donusturulmus malzemeleri
kullanmanin bir yoludur. Adidas, spor ayakkabilarindan biri
icin okyanusta bulunan geri donusturulmus plastikten yapilmis
3D baskili bir orta taban olusturdu. Yeni malzemeler yaratmak
ve plastigi daha sorumlu bir sekilde kullanmak, moda
sirketleri ve hatta Adidas gibi bdyiuk markalar icin 3D baskiyi
kullanmak ic¢in yeni nedenlerdir.

3D Baski ile Rahat Kiyafetler

Giysi yaratmak icin 3D baski kullanimi gelisiyor. Ilk olarak
son derece karmasik ve etkileyici parcalar yaratmak icin
kullanildi. Bu sektorde 3D baskinin kullanimi, gorsel olarak
etkileyici olaganlisti projeler yaratmak icin moda dinyasinin
sinirlarini zorlamanin bir yoluydu.

Artik bazi tasarimcilar, geleneksel bir uUretim yontemi olarak
eklemeli uUretimi kullanarak normal kiyafet koleksiyonlari
gelistirmek icin 3D baskiyi kullanmakla daha fazla
ilgileniyor. 3D baskiyi sadece tasarim avantajlari ic¢in degil,
kisisellestirilebilir ve rahat kiyafetler yaratmak icgin
avantajli bir Uretim yontemi olarak kullaniyorlar. Katmanli
udretim, tum endistrilerin Uretim sureclerini iyilestirmeleri
icin harika bir yoldur. Prototipleri uzerinde daha hizli ve
daha ucuz yontemlerle calismalarina ve ayni zamanda sonunda
ozellestirilebilir drunler uretmelerine olanak taniyor. Bu iki
unsur moda sektorunde oldukca Onemli.

3D baskiyi kullanirken, ozellestirme tarafinda daha fazla
ozgurluk fark edebiliriz. Gercekten de eklemeli duretim,
kitlesel oOzellestirme icin mukemmel bir tekniktir.
Ozellestirmenin moda endistrisinde pahali bir silrecg
olabilecegini biliyoruz. Olcglye gbére yapilan giysi ve
aksesuarlarin uretilmesi 3D baski sayesinde mumkin hale
geliyor.



3D baski, tim vicutlarin hareketine uyarlanmis giysiler
yaratmaya da tamamen yardimci olabilir! 3D baski artik sadece
haute couture kreasyonlar icin bir Uretim yontemi degil.

En iyi 3D baskili kiyafet projeleri hangileri?
Oriimcek Elbise

Anouk Wipprecht’in Orimcek Elbisesi, insanlar yaklastiginda
dis uyaranlara yanit olarak uzayan ve geri c¢ekilen mekanik
kollara sahiptir. Giyenin Kkendi nefesi, robotik kollarin
savunma pozisyonunu isaret etmeye yardimci olacaktir. Elbise,
Secici Lazer Sinterleme teknolojisi ile tamamen 3D olarak
basilmistair.

Normal kiyafetlerin 3D baskisi

Julia Daviy'in fikri, giysi uretme seklimizi
degistirebilecegimize inanarak biyolojik olarak parcalanabilir
moda yaratmak ic¢in 3D baskiyi kullanmak!

Koleksiyonunda 3D baskili elbiseler ve ulstler yer aliyor. Cogu



zaman, tasarimcilar tarafindan yapilan 3D baskili kiyafetlerin
giyilmesi kolay degildir. Ancak Julia Daviy tarafindan 3D
olarak basilan kiyafetler ic¢in durum béyle degil. Daviy, 3D
baskiyi ¢ok fazla tekstil israf etmeden giysiler yaratmak ve
seri Uretimden kacinmak icin yeni bir yontem olarak dusunuyor.

Cok Renkli 3D Baski

Bu elbise, Amerikali tasarimci Travis Fitch tarafindan 30
farkli bolumden olusan bir parcadir. Renkli bir coklu malzeme
ile basilmistir. Malzeme, viucudun hareketlerine vyanit
verebilmek icin esnektir. 3D baski sureci, gercekten karmasik
tasarimlara sahip nesnelere hayat vermenin ve onlari
geleneksel giysiler gibi giyilebilir hale getirmenin iyi bir
yoludur.

Bu projede renk kullanimi oldukca benzersizdir, moda
dinyasindaki 3D baski projeleri genellikle tek renklidir ve o
kadar renkli degildir. Cok renkli 3D baski bu tir projelerde
siklikla kullanilmadigi icin bu teknik yeni olanaklar sunuyor.



3D Baski Orgiiler

Ministry of supply, daha uzun sure dayanacak giysiler
yaratmanin surdurulebilir bir yolu olan 3D baskili o6rgu blazer
ceket gelistirdi! 3D baski slireci ve yaratmakta olduklari 3D
tasarimlar Uzerindeki calismalar, vucuda ve hareketlere daha
uyumlu parcalar udretilmesine olanak sagliyor.

Amaclari cevik bir tedarik zinciri gelistirmek ve daha rahat
ve dayanikli, talep UuUzerine Uurunler yaratmak. 3D baski
teknolojisi, Orme kumaslar yaratmak icin c¢evre dostu bir
yontem ve malzeme israfinda %35'lik bir azalma oldugunu fark
ediyorlar.

3D Baski Orgiiler

Ministry of supply, daha uzun slire dayanacak giysiler
yaratmanin sirdurilebilir bir yolu olan 3D baskili Orgu blazer
ceket gelistirdi! 3D baski slUreci ve yaratmakta olduklari 3D
tasarimlar Uzerindeki calismalar, vucuda ve hareketlere daha



uyumlu parcalar lretilmesine olanak sagliyor.

Amaclari cevik bir tedarik zinciri gelistirmek ve daha rahat
ve dayanikli, talep uUzerine drinler yaratmak. 3D baski
teknolojisi, orme kumaslar yaratmak icin c¢evre dostu bir
yontem ve malzeme israfinda %35'lik bir azalma oldugunu fark
ediyorlar.

Yeni Nesil 3D Baskili Giysi Koleksiyonlari

Danit Peleg, tamamen 3D baskiyla Urettigi bir moda koleksiyonu
yaratmaya karar vermis bir tasarimci. Bunu yaparak 3D
yazicilarin moda endustrisinin dretim sdrecini yeniden
distinmeye olanak taniyan harika araclar oldugunu goOsteriyor.
Koleksiyonun tamamen basilmasi 2 000 saatini aldi.



Amaci neydi?

Kendi basina giyebilecegi rahat kiyafetler yaratmak. Bir kez
daha tasarimcilarin giyilebilir 3D baskili kiyafetler yaratma
istegini go6rayoruz.

3D baski, olaganistu tasarimlara hayat vermek ic¢in hala
kullanisli

Alexis Walsh, Secici Lazer Sinterleme kullanarak 3D baskili
etkileyici bir elbise yaratan yetenekli bir tasarimci.
Elbisede elle bir araya getirilmis 400 karo bulunuyor. Burada,
elbisenin tasarimini gelistirmek icin 3D baski kullanilmistair.

Tasarimcinin 3D baski kullanarak bu etkileyici giysiyi
gelistirmesi en az alti ay surmustur.



3D Baskili Rahat Elbise

Daha Once daha rahat kiyafetlerden bahsediyorduk. Tasarimcilar
tarafindan yapilan elbiseler rahat diyebilecegimiz tirden
degildir, cunkid Oncelikli hedefleri bu degildir. Peki
Kinematic elbiseyi biliyor musunuz? Jessica Rosenkrantz,
modelini 3D tarayarak vucuduna miukemmel bir sekilde uyan bir
elbise yaratti.

Tasarimci bu yenilikg¢i UGretim teknigini kullanarak moda
koleksiyonu ic¢in yeni bir d4retim yaklasimi goOostermek
istemistir. Dahasi, 3D baski, modelin hareketlerine dogru
sekilde yanit verdiklerinden emin olmak ic¢in bu tir elbiseler
i¢in birka¢ yineleme yapmak i¢in mukemmeldir.



3D Baski Kostiim

Film endustrisinin yani sira video oyunlari icin de kostumler
olusturmak Uzere eklemeli udretim kullanmak artik mumkin.
Sculpteo’nun Just Dance 2020 video oyunu icin Ubisoft ile
yaptigi isbirligini duymus olabilirsiniz! Buradaki amacg,
iddial1i bir tasarima sahip ancak dansc¢inin performansini
engellememesi gereken hafif bir kostum yaratmakti.

Asagidaki videoda bu harika proje hakkinda daha fazla bilgi
edinebilirsiniz:

RELpS + A/ W youtube  comiwateh2y=NyIL 320xD71

referans:—-https/ALbitlyws/3aFBa

3D Uretilen Cryptide ,Kiiresel
Ayakkabi Odilleri’nin2023
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Kazanan Markasi Oldu

Tasarimci Stephen Henrich’in o6nderligindeki 1liks spor ayakkabi
markasi The Cryptide, 2023 Kiiresel Ayakkabi Odilleri’nde (GFA)
buyuk bir basari elde etti. Bu prestijli o6dul toreninde, yilin
ayakkabi markasi unvanini kazandi. GFA, Ozellikle teknoloji ve
surdiurulebilirlik uUzerine odaklanarak dikkat cekti ve The
Cryptide’in talebe yonelik UuUretim stratejisi 1ile geri
donusturulebilirlik konseptini one c¢ikaran ‘Cryptide One’ adli
ayakkabisini odullendirdi. Bu uUrun, yalnizca tek bir esnek
malzemeden tamamen 3D olarak basilarak uUretildi ve torende
resmedilen sik tasarimiyla buyuk begeni topladi.

Cryptide One — tek bir parga olarak 3D baski. (Resim: Kai Knoerzer)

Cryptide One’, benzersiz tasarimiyla yenilikg¢iligi o©ne
cikariyor. Ust kismi, delikli corap benzeri bir yapiya sahip
olup, optimum havalandirma saglarken, kullanicinin ayaginin 3D
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taramasina gore oOzellestirilebiliyor. Parcali taban tasarimi,
ayak parmagi, topuk ve topuk gibi belirli bdlgelere o6zel
destek sunarken, orta taban 0zel bir dallanma yapisiyla
kullanicinin agirligina gOre uyarlanmis bir yapiya sahip, bunu
FEA ve topoloji optimizasyonuyla basariyor.

GFA program direktoru Astrid Hebert, kazananlarin
tasarimlarinda surdiaridlebilirligi ve teknolojiyi benimseyerek
cevre dostu ayakkabilarin gelecegine 1sik tuttuklarini
belirtti.

Hebert sunlari ekledi: “Stil ve yenilik mikemmel birlesim
gosteriyor. Bu tasarimcilar sadece ayakkabi UuUretmekle
kalmayip, daha slrdirilebilir ve teknoloji odakli bir gelecege
yonelik bilin¢li adimlarin oykusunu yaziyorlar.

Madeline Helt’in 3D baskili botu. (Resim: Bry Aquino)

Cryptide, etkinlikte onurlandirilan tek 3D baskili ayakkabi
degildi. Yalan Yikselen Ayakkabi Tasarimcisi odulu ise
Savannah Sanat ve Tasarim Koleji’nden Madeline Helt’'e gitti.
Helt, 1s1 tutma teknolojisini entegre ederek yeniden
tasarlanmis tirmanma botlariyla buyuk takdir topladi. Jack



Winkler ve Emily Lacomba ile ortak bir calisma olan tasarim,
kullanicilarain giydikten sonra tabanlarini
kisisellestirebilmesine imkan taniyarak surdurulebilirlik ve
kisisellestirme konseptlerini vurguluyor. Lacomba’nin corap
tasarimiyla birlesen Winkler'in 3D baski wuzmanligi,
kullanicilarin ayakkabilarini daha sonra tabanlarini
degistirmelerine olanak sagliyor. Bu, tasarimin esnekligini ve
kullanicinin tercihlerine uyum saglamasini sagliyor.

Referans: https://bitly.ws/39pYk

3D Gida Baskisi: Mutfak
Inovasyonunun Gelecegi ve
Etkileri

Uc boyutlu (3B) yazicilar, lazerler veya diger yazilim tabanli
islemler iceren pisirme cihazlari, yakinda firinlar, set ustu
ocaklar ve mikrodalgalar gibi geleneksel pisirme cihazlarinin
yerini alabilir. Ancak insanlar, saglikli kalmak ic¢in ihtiyac
duyduklari mikro ve makro besinleri tam olarak kalibre etmek
icin mutfak tezgahlarinda bir 3B yazici kullanmak isteyecekler
mi? 3B gida baskisi kendimizi besleme seklimizi gelistirecek
mi? Boyle bir teknolojiyi ticarilestirmek ic¢in ne tur
engellerin asilmas1i gerekecek?

Columbia mekanik muhendisleri bu sorulara bir cevap bulmak
Uzere yola cikti.

Ekip, 3B gida baskisinin potansiyelini gostermek icin yedi
temel bilesenden olusan cesitli cheesecake tasarimlarini test
etti: graham kraker, fistik ezmesi, Nutella, muz puresi, c¢ilek
receli, visne c¢iselemesi ve krema. En basarili tasarimin,
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pastanin her katmani icin temel bilesen olarak bir graham
kraker kullandigini fark ettiler. Fistik ezmesi ve Nutella,
muz ve recel gibi daha yumusak malzemeleri tutmak icin
“havuzlar” olusturan destekleyici katmanlar olarak en iyl
sekilde kullanildiklarini kanitladi. Cok bilesenli tasaraimlar,
bina mimarilerine benzer ilkeleri izleyen c¢ok katmanli
yapilara donustl; basarili bir cok bilesenli katmanli baski
icin daha yumusak alt tabakalari desteklemek lUzere daha fazla
yapisal 0geye ihtiyac duyuldu.

Fistik ezmesi, Nutella ve cilek receli gibi yenilebilir gida
murekkepleri kullanilarak 3D baskili cheesecake.

Columbia makine miihendislerinin 3B gida baski tekniklerini
kullanarak nasil cheesecake yaptiklarini izleyin.

Peki saglikli m1?

“Islenmis gidalarin disik besin degeriyle ilgili cok biyik bir
sorunumuz var”

“3B gida baskisi, islenmis gidalarin Uretimini surdirecek,
ancak belki de bazi insanlar ic¢in umut verici bir gelisme,
beslenmeyi daha iyi yonetme ve kisisellestirme firsati
sunacaktir. Bu, o0zellikle yutma sorunlari yasayan, sadece
ABD’de milyonlarca insani etkileyen kisiler ig¢in yiyeceklerin
daha cekici hale getirilmesinde gercek yiyeceklerin dokusunu
taklit eden pure gibi gidalar araciligiyla
gerceklestirilebilir.”

Prof. Christen Cooper, Pace University Nutrition and Dietetics

Cheesecake, 3B basilan tek gida da degil. Yazici c¢ok daha
fazlasini yapabiliyor. Tavuk, et, sebze, peynir; kisacasi
macun, sivl veya toza donusturulebilcek her turlu gida ile
baski almak mumkun.

Lazerle pisirme ve 3B gida baskisi, seflerin tatlari ve
dokulari milimetre 06lceginde yerlestirerek yeni yemek



deneyimleri yaratmasina olanak saglayabilir. Diyet
kisitlamalari olan kisiler, kucuk cocuklarin ebeveynleri,
bakim evi diyetisyenleri ve sporcular, bu kisisellestirilmis
teknikleri yemek planlarken c¢ok yararli ve kullanisli
bulabilirler. Sistem, yuksek cozunurluklu 1isitma icin yuksek
enerjili hedeflenmis 1sik kullandigindan, pisirme daha uygun
maliyetli ve daha surdurulebilir hale gelebilir.
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Lazer kullanilarak yerinde pisirilen yedi malzemeden olusan
bir yemek insa eden 3D baski sistemi.

Ayrica 3B gida c¢iktisi alaninda farkli calismalar da mevcut.
Bir firma, 3B yazicilar ile bitki bazli et uretmeye calisiyor.
0 sirada FoodInk adinda bir restorant “Yarini bugun tadin.”
sloganiyla misterilerine simdiden 3B basilmis yemekler
sunuyor. Ote yandan NASA, uzun yolculuklarda astronotlari 3B
yazicilar ile nasil doyurabilecegini arastiriyor.

Referans:https://bitly.ws/ZIB3




Uciincii Basparmak: Insanin
Arayiizii ve Teknoloji Iliskisi
Kesfi

Third Thumb (Uciincii Basparmak), ayak parmaklariniz tarafindan
kontrol edilen, eliniz ic¢in 3D baskili bir basparmak
uzantisidir. Proje, bedenlerimiz ile protez teknolojisi
arasindaki iliskiyi arastiriyor. Proje bir arac, deneyim veya
arastirma olarak nitelendirilebilir; yapay uzantilara insan
tepkisini daha iyi anlamamizi saglayacak bir katalist model.
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Uclincii Basparmak, ‘kabiliyet’ tanimi hakkinda gerekli bir
konusmayi baslatir. ‘Protez’ kelimesinin kokeni’ eklemek,
uzerine koymak’ anlamina geliyor; yani aslinda duzeltmek veya
degistirmek icin degil, gelistirmek icindir protez. Proje,
insani gelistirmeyi arastiran ve protezleri vicudun uzantilari
olarak yeniden konumlandirmayi amac¢larken bu kelime kokeninden
ilham alaiyor.
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Uclinci Basparmak su anda University College London ve
Cambridge University’deki The Plasticity Lab ile isbirligi
icinde norobilimsel arastirmalar icin gelistirilmekte ve
kullanilmaktadir.

Beynimizin glc¢lendirmeye nasil uyum saglayabilecegini
arastirarak, noroplastisitenin sinirlarini kesfedebilir,
beynimizin daha once orada olmayan bir vicut parcasini kontrol
etmek ic¢in hangi kaynaklari kullandigini goérebilir ve
nihayetinde kullanilabilirligi ve kontrolu iyilestirmek ic¢in
bundan gelecegin protez ve biaylitme cihazlarinda nasil
yararlanilabilecegini arastirabiliriz.



Son yillarda, bireylerin fiziksel ve bilissel yeteneklerini
arttirici teknolojilere olan ilgi artmistir. Cesitli robotik
parmaklar, kullanicinin normal olarak iki elle vyapilan
gorevleri tek basina gerceklestirmesine izin vermek icin
tasarlanmis bu tuar teknolojilere bir oOrnektir. Bununla
birlikte, bu yeni cihazlar cesitli teorik ve pratik sorulari
beraberinde getiriyor:

Daha Once hic¢ orada olmayan bir vicut parcasini kontrol etmek
icin kisinin beyni hangi kaynaklari kullanabilir?

Robotik buyutme vicut temsilini etkiler mi?

The Plasticity Lab, el buyudtmenin ndéral bagintilarini
inceleyerek, Dani Clode Design 1ile 1isbirligi icinde
noroplastisitenin sinirlarini kesfediyor ve bunu yaparken 3D
yazicilik teknolojisinden faydaliniyor. 3 boyutlu basilmis
prostetik cihazlarin kullanilabilirligini ve kontrolini
iyilestirmek ic¢in nasil kullanilabilecegini bizlere pratik
olarak gosteriyor.

Referans:https://bitly.ws/TAYt



Egitim Kurumlarinda
Endistriyel 3D Baski

EGITIM KURUMLARINDA ENDUSTRIYEL 3D BASKININ KULLANIMI ICIN 3
YONTEM

Haziran 2020’'de XAMK ve profesyonel 3D baskinin olanaklari
hakkinda bir yazi yayinlamistik. Yazi, XAMK’nin miniFactory
Ultra'yl satin alma tercihini ve Ultra’nin AMAP projesindeki
uygulamasini ele aldi. Ayrica, endustriyel 3D baskinin egitim
kurumlarindaki olasi kullanimlarina da bakildi. AMAP
projesinin amaci, Guney Savo bdlgesinde endustriyel 3D baski
hakkindaki farkindalik ve bilgiyi artirmaktir. Mayis ayinda,
Ultra’nin beklentilerine ne kadar uydugunu g6rmek icin geri
dondik. Biz miniFactory Ultra’nin egitim kurumlari icin
mikemmel bir uyum saglayan 3 farkli kullanim yolunu bulduk.

OGRETME VE EGITIM

Universitelerde ve egitim kurumlarinda endistriyel 3D baski
sunabilmek biylik bir avantajdir. Ogrencilerin en son
teknolojilere erisim sagladiginda yeni o6grenme firsatlari
acar. miniFactory Ultra 3D yazici ile 06grenciler, miuhendislik
polimerleri ve yuksek performansli polimerlerle baski yapmanin
farkini o6grenirler. Ayrica, Ogrenciler yuksek performansli
malzemelerin bilimi hakkinda da bilgi edinirler.

Ultra gibi bir makine, masaustl yazicilarla tekrarlanamayan
yuksek performansli polimer parcalarin basilmasina olanak
saglar. 3D baskida islem izleme gibi yeni teknolojiler de
ortaya cikiyor. miniFactory, Ultra icin Aarni islem izleme
sistemini saglar. XAMK, baski sirecinin nasil izlenebilecegini
ogretmek ic¢in bunu kullanir. Sistem tarafindan saglanan
verileri ve yuksek kaliteli parcalarin tekrarlanabilir udretim
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sireclerinin dogrulanmasi sirasinda nasil kullanilabilecegini
gosterir.

2020 ve 2021 boyunca AMAP projesi kapsaminda, 3D baskiya ilgi
duyan ve konu hakkinda daha fazla bilgi edinmek isteyenler
icin “Teollinen 3D-tulostus” (endustriyel 3D baski) cevrimici
egitim oturumlari dizenlendi. Oturumlara katilanlar, 3D baski
sireci, 3D baskilarin dayanikliligi ve tasarimi, 3D baski
karar verme sireci gibi konulari 6grenirler.

SIRKETLERLE ISBIRLIGI

Cok yonlu yuksek performansli bir yaziciya sahip olmak, XAMK
ve yerel endustriler icin faydali olmustur. AMAP projesinde 10
isbirligi sirketi yer almaktadir. Ilgili sirketler, farklyi
arastirma projeleri ig¢in prototip parcalar, aparatlar ve
sabitler gibi farkli tidrde baskilar yapmislardir.

Ultra dur durak bilmeden calisti. Réportajin yapildigi zamana
kadar XAMK'a wulastigindan beri 214 parca basilmisti.
ROportajin yapildigi zamana kadar XAMK'a ulastigindan beri 214
parca basilmisti. Bu, yuksek performansli polimerlerin ve 3D
baskinin sundugu firsatlarin buylik talep ve ilgi goérdigund
ortaya koymaktadir. Bu tir isbirligi, her iki taraf icin de
onemlidir. Egitim kurumlari en son teknolojiler hakkinda
ogretim verebilirler. Yeni fikirler getirirler ve 6grenciler
farkli projelerle gercekten nasil calistiklarini dégrenirler ve
ayni zamanda degerli deneyimler elde ederler.

miniFactory Ultra, AMAP’in 1is ati olmustur. Farkli turde
polimerler tek bir sistemde basilmistir. Ultra 3D yazicinin
orijinal niyeti, ULTEMs, PEKK’'ler gibi yuksek performansli
polimerlerin islenmesine wuygun bir makinenin ac¢igini
kapatmakti. miniFactory Ultra sayesinde XAMK ve isbirligi
yaptiklari sirketler, yuksek performansli polimer 3D baskiy1
daha fazla sirkete ulastirarak, endustriyel kalitede ve yuksek
performansli malzemelerle FFF-baski uUzerindeki arastirmalari
ilerletebilmektedir.



ARASTIRMA

En ilginc¢ arastirma alanlarindan biri, 1s1 emiciligi iyi olan
malzemelerin sogutma uygulamalari icin kullanimi ve 1s1
dagiticilari gibi parcalarin basimidir ve bu amacla farkli
yluksek sicaklikta kullanilan malzemelerin performansi
incelenmektedir.

Baska bir ilginc¢ konu, topoloji optimizasyonudur. Bu, parcanin
tasarimina ve ihtiyacina bagli olarak, malzeme dizeninin
parcanin performansini maksimize etmek icin optimize edildigi
anlamina gelir. Bu, yapinin uygulama ic¢in yeterince gqgucglu
ancak hafif olmasini saglar. Asagidaki resimler, topolojik
olarak optimize edilmis 1iki farkli destek braketinin
orneklerini gostermektedir.



Topolojik olarak optimize edilmis destek braketi ve bir kamera
modulu icin braket

Ustelik XAMK, siirec izleme sistemi Aarni’yi iki ana amac icin
kullanmistir. Ilk amag¢, yeni deneysel malzemeler icin yeni
baski profillerinin ayarlanmasina yardimci olmaktir. Diger
ama¢ 1ise, parcalari incelemek ve parametre ayarlamalarinin
kalite, ylzey purizluligu, tabaka yapisma ve diger o6nemli
0zellikler Uzerindeki etkisini incelemektir. Aarni ile, gorsel
deneyim kolayca anlasilabilir surec¢ verileriyle
birlestirilebilir. Bu, sureci incelemenin yeni bir yaklasimini
sunar.

3D baski deneyimi ve bilgisi oldukca artti. Ayrica, bu
teknolojinin ne kadar midmkin oldugu ve hangi sinirlamalari
oldugu konusunda da bilgi edindiler. Bu da basilan parcalarin
tasarimina giden calismalarda da yansimaktadir. Simdi,
faydalari kullanmayi ve sinirlamalari asmayi biliyorlar.
Operatdorler projeye baslamadan once bu kadar deneyime sahip
degillerdi. Bu, Ultra’nin kullanim kolayligini goOstermektedir,
¢unku onceden deneyimi olmasa bile, herkes yaziciy1li basarili
bir sekilde kullanmayi 6grenebilir.

(P.S. Gorsel 1 Aciklama: Isi dagitici, Gorsel 2 Acgiklama:
Topolojik olarak optimize edilmis destek braketi ve kamera
modulu braketi)



UltiMaker, Uretim
Profesyonelleri ve
Egitimciler Icin Odaklanan 3D
Baski Coziimleri Sunan Yeni
Bir Marka Doniuisumu Acikladai!

Yeni marka, endistrilerde 3D baski yeniligini hizlandirmaya
odaklanan sirketin vizyonunu yansitmaktadir.

Kiresel masausti 3D yazdirma alaninda lider olan UltiMaker,
gectigimiz yil Ultimaker ve MakerBot’un birlesmesi sonrasinda
markalarin yeniden yapilandirilmasini duyurdu. Yeni marka
kimligi, sirketin masalsti 3D vyazdirma c¢O6zimlerinin
benimsenmesini hedefleyen stratejik vizyonunu yansitmakta ve
yeni bir Urdn mimarisi tanitmaktadir.

il

M UltiMaker

UltiMaker markasinin misyonu, dinya genelinde musterilere
mikemmel 3D baski cO6ziumleri ve hizmetleri sunarak Uretim ve
urin gelistirmenin gelecegini sekillendirmektir. Yeni marka,
her iki sirketin miraslarinin birlesik gluc¢lerine dayanarak,
mevcut ve gelecekteki miusterilerin tam desteklenmesini
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saglayarak, endistriyel sektorlerde sinirsiz yeniligi mumkin
kilan dunyanin onde gelen 3D baski ekosistemini olusturmaya
devam ediyor.

UltiMaker markasi altinda, S ve Method serisi 3D yazicilari
dretim, UGrin gelistirme ve diger profesyonel uygulamalari
destekleyecektir. Dinyanin en populer profesyonel 3D
yazicilarindan biri olarak, S serisi piyasada en genis malzeme
cesitliligini sunmaya devam edecek, boylece c¢ok cesitli
kullanimlar icin esnek olacaktir. Method serisi ise, 1sitilmis
bir kabin, 0zel yuksek termoplastik malzemeler ve yuksek
dizeyde boyutsal dogruluk erisiminden faydalanan daha spesifik
imalat uygulamalarina odaklanacaktar.

Bu arada, MakerBot markasi egitim sektdrid icinde bir alt marka
olarak faaliyetlerine devam edecek ve MakerBot Sketch serisi
K-12 6grenimine odaklanacaktir. Gecen yil piyasaya silrilen
Sketch Large, egitimciler ve o6grenciler ic¢in kapsamli bir
egitim ekosistemi sunarak MakerBot'un egitim alanindaki
tekliflerini glclendirdi. Yeni marka mimarisi, musterilerin
ihtiyaclarina en uygun urunleri ve uygulamalari kolayca
bulabilmelerini saglamak ic¢in tasarlanmistir.

Ultimaker
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“Yeni markamiz, bizi buraya getiren iki sirketin birlesik
gliclinli yansitiyor. Iki dinyanin en iyisini bir araya
getirerek, vizyonumuzu gerceklestirmek icin daha iyi
donanimliyiz ve 3D baski endistrisinde liderligimizi
surdurmeye ve daha fazla yenilikg¢inin fikirlerini hayata
gecirmelerine yardimci olmaya devam ediyoruz,” diyor UltiMaker
CEO’'su Nadav Goshen. “Son birka¢ aydir, markamizin geleceginin
yonune karar vermek icin heyecan verici bir firsatta dikkatli
dislince harcandi. Misterilerimiz kararlarimizin cekirdeginde
kalmaya devam ediyor ve UltiMaker’in marka yolculugunun
sonucunu aciklamaktan heyecan duyuyoruz.”

Tum UltiMaker donanim ve yazilim urunleri oOnumizdeki 12-18 ay
icinde yeniden markalanmayi planlamaktadair.

UltiMaker, donanim, yazilim ve malzemelerin kapsamli bir
masalsti 3D baski ekosistemi saglayarak, eklemeli imalatin
benimsenmesini hizlandirmak 1ic¢in misyonu olan 3D baski
endustrisinde kiresel bir liderdir. UltiMaker, iki onde gelen
masalstu 3D baski markasi — Ultimaker ve MakerBot'u
birlestirerek, herhangi bir uygulama i¢in erisilebilir ve
kullanimi kolay 3D baski c¢oézimlerinin kullanilabilirligini
artirmayi ve endustriyi sorumlu ve surdirdlebilir imalatin
gelecegine ilham vermeyi amaclamaktadir.

Ultimaker, UltiMaker B.V.’nin ticari markasi veya tescilli
ticari markasidir. MakerBot, MakerBot Industries, LLC’nin
ticari markasi veya tescilli ticari markasidir. Diger tim
ticari markalar 1ilgili sahiplerinin milkiyetindedir.

Referans: http://bitly.ws/DVtN
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3B Bask1 Teknolojisi
Kullanilarak Tasarlanmis
Ayakkabi Modelleri

Paris Podyumlari icin Murex Kabugundan Ilham Alan 3B Baskili
Ayakkabilar

Son yillarda hizla gelisen 3B baski teknolojisi, bircok
sektorde kullanilmaya baslanmistir. Moda endustrisi de bu
teknolojiden yararlanarak tasarimlarini daha inovatif hale
getiriyor. Dior ve Reebok’un son koleksiyonlari icinde, 3B
baski teknolojisi kullanilarak tasarlanmis ayakkabi modelleri
yer almaktadir.

3B baski teknolojisi, son zamanlarda Fransiz luks markasi Dior
ve Reebok’un (Botter ile isbirligi halinde) gd6sterisli baskili
ayakkabi modellerini sergilemesiyle Paris podyumlarina da
ulasta.

Dior’un tasarimlari SLS plastik baski yontemi kullanilarak
uretilmistir ve Paris Moda Haftasi’nda sergilenmistir. Reebok
ise Botter ile isbirligi vyaparak, Murex kabuklarindan
esinlenerek tasarlanan Venus Comb Murex Kabugu adli ayakkabiyi
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HP 3B baski teknolojisi kullanarak uretmistir.

Bu gelismeler, moda endustrisindeki surdurdlebilirlik
cabalarini artirmaktadir. 3B baski teknolojisi, tasarim ve
uretim sureclerinde daha az atik ve enerji kullanimi
saglayarak slrdirilebilirligi desteklemektedir. Ayrica, 3B
baski teknolojisi sayesinde Urunler daha hizli ve esnek bir
sekilde Uretilebilmekte, musteri talepleri kolayca
karsilanabilmektedir.

Botter’in HP ile olan isbirligi, inovasyon, surdurilebilirlik
ve Lluksu bir araya getirmeyi hedeflemektedir. Bu ortaklik,
gelecekte moda endustrisinde daha fazla 3B baski kullaniminin
artmasina onculik edebilir ve moda dunyasina yeni ve yenilikc¢i
uranler sunabilir.”
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HP ile isbirligi yaparak ldretildi ve Botter, “HP 3B Baski ile
yeni ortakligimiz, vyenilik, sdrduarilebilirlik ve T1lukstln
kesisiminde urunler yaratmayi amacliyor ve bu sadece ilk adim”

diyor.
REF:http://bitly.ws/C3UZ
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