Le Mans’a Giden Yol: InMotion
Diinyanin En Hizli Sarj Olan
Yaris Aracini Nasil
Gelistiriyor?

InMotion, Le Mans 1ig¢in dunyanin en hizli sarj olan yaris
aracini gelistiriyor. 3D baski ve UltiMaker ile hizlanan
muhendislik sirecini kesfedin.

UltiMaker Cura 5.12 Stable
Yayinlandzi: Daha Temiz
Kopriler, Daha Guvenilir
Dolgu ve Daha Akilli Ayarlar

UltiMaker Cura 5.12 Stable yayinlandi. Yeni surum; daha temiz
kopruleme, daha hizli infill ve daha stabil slicing ile 3D
baski sureclerini iyilestiriyor.

MyMiniFactory, Thingiverse’1l
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Satin Aldi: 3D Tasarim
Ekosisteminde Yenli Bir Donem

3D baski dunyasinda onemli bir gelisme yasandi. Yaratici
odakli platform yaklasimiyla bilinen MyMiniFactory, dunyanin
en buyuk 3D model paylasim platformlarindan biri olan
Thingiverse’in %100 hissesini satin aldigini duyurdu.

Bu satin alma, yalnizca iki platformun birlesmesi degil; ayni
zamanda 3D tasarim, dijital dretim ve icgerik sahipligi
konusunda yeni bir vizyonun da habercisi.

MyMiniFactory: Yaratici Odakli Bir
Platform

MyMiniFactory, kurulusundan bu yana “creator-first” vyani
yaraticiyli merkeze alan bir anlayisla hareket ediyor.
Platformun temel vyaklasimi su fikir Uzerine Kkurulu:
Tasarimcilar yalnizca icerik lireticisi degil, emegi ve
uzmanligi degerli olan profesyonellerdir.

Bu vizyon dogrultusunda MyMiniFactory, son 10 yilda binlerce
bagimsiz tasarimcinin sirdiridlebilir gelir elde etmesine
olanak sagladi. 1 milyondan fazla 0Odeme yapan kullanici
destegiyle, topluluga dogrudan 100 milyon dolarin ulzerinde
gelir dagitildi. 2024 yilinda YouMagine’i satin alan
MyMiniFactory, bu platformu yalnizca bir dosya arsivi olmaktan
cikararak, RC tasarimlari Uzerinden gelir elde edilebilen
aktif bir topluluk yapisina donusturdui.

Buna ek olarak, dunya capinda gonullulerle birlikte yurudtulen
Scan the World projesi sayesinde on binlerce kulturel miras
eseri 3D tarama teknolojisi ile dijital olarak korunuyor.
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SoulCrafted Nedir?

2025 yilinda MyMiniFactory, “SoulCrafted” adini verdigi yeni
bir girisimi duyurdu.

SoulCrafted, dijital sanatcilarin insan odakli yaraticiligini
korumayi amaclayan bir hareket. Bu girisimle birlikte
tasarimcilar, iceriklerinin yapay zeka uretimi degil, insan
emegi ve yaraticiligi sonucu ortaya <c¢iktiginz
gosterebilecekleri dijital bir etiket kullanabiliyor.

Bu sistemin amaczi:

= Insan Gretimi tasarimlari gorinir kilmak

= Yaraticilari yapay icerikten ayirmak

» Tasarimcilarin emeginin daha yuksek deger gdrmesini
saglamak

= Surdurulebilir bir gelir modeli olusturmak

Thingiverse’in MyMiniFactory ailesine katilmasiyla birlikte,
platform da SoulCrafted yaklasimini benimseyecek.

Thingiverse Ic¢in Bu Satin Alma Ne
Anlama Geliyor?

En 6nemli vurgu su: Thingiverse’in acik paylasim kualtdru
korunacak.

Platformda Ucretsiz paylasilan modeller uUcretsiz kalmaya devam
edecek. Mevcut iceriklerin Ulcretli duvar arkasina alinmasi
planlanmiyor. Aksine, hedef platforma yatirim yapmak ve
kullanici deneyimini gelistirmek.

Ote yandan, SoulCrafted yaklasimi dogrultusunda:

= Yaraticilar onceliklendirilecek
= Yapay zeka ile olusturulmus tasarimlarin azaltilmasi ve
zamanla kaldirilmasi hedeflenecek



- Insan lretimi tasarimlar icin sirdirilebilir bir gelir
modeli olusturulacak

MyMiniFactory ve Thingiverse topluluklari buyuk olsa da
dinamikleri farkli. Bu nedenle Thingiverse’in ikinci bir
MyMiniFactory’ye donusturulmesi planlanmiyor. Platformun
gelecegi, kullanici toplulugunun geri bildirimleri
dogrultusunda sekillendirilecek.

Topluluk Odakli Gelecek

Yeni birlesik ekip, platformun gelecegini toplulukla birlikte
insa etmeyi hedefliyor. Bu dogrultuda canli soru-cevap
oturumlari ve geri bildirim sirec¢leri planlaniyor.

Bu yaklasim, 3D baski ekosisteminde odnemli bir donusum sinyali
veriyor:

Dosya paylasim platformlarindan, tasarimcilarin gercekten
deger goérdigu surdirilebilir dijital lGretim ekosistemlerine

gecis.

3D Baski Ekosistemi Icin Neden
Onemli?

3D yazici teknolojileri hizla yayilairken, tasarimin degeri
daha da kritik hale geliyor. STL dosyalarinin yalnizca
indirilen birer veri paketi degil, ciddi emek ve uzmanlik
sonucu ortaya c¢ikan dijital drinler oldugu gercegi giderek
daha fazla kabul goOruyor.

MyMiniFactory’'nin Thingiverse’i satin almasi, 3D model
paylasim platformlarinin geleceginde su basliklari giundeme
getiriyor:

= Insan lretimi tasarimin korunmasi
= Yapay zeka iceriklerinin platformlarda konumlandirilmasi



= Tasarimci gelir modelleri
= Ac1k kaynak kulturd ile surdurulebilir ekonomi dengesi

Bu gelisme, 06zellikle profesyonel 3D baski kullanicilari,
tasarimcilar ve uretim odakli firmalar icin yakindan takip
edilmesi gereken bir donltsdm.

3D Tarama 1le FIA Sertifikalai

Roll Cage Uretimi: FreeScan
Combo

3D tarama ile FIA sertifikali roll cage Uretimi nasil yapailair?
FreeScan Combo ile hassas, hizli ve tekrarlanabilir dretim
sireclerini kesfedin.

iPad ve Android icin En Iyi
3D Modelleme Uygulamalari

Bu blog yazisi, iPad ve Android cihazlarda kullanilabilen en
iyi mobil 3D modelleme uygulamalarini bir araya getiriyor.
Onshape, SketchUp, Shapr3D, Prisma3D, Tinkercad ve ZBrush gibi
populer uygulamalarin odak alanlari, kullanim senaryolari ve
kimler icin uygun olduklari detayli sekilde ele aliniyor.
Mobil cihazlarla 3D modelleme, 3D baski icin tasarim, tablet
Uzerinden CAD ve sculpting gibi konularla ilgilenen hobi
kullanicilari ve profesyoneller ig¢in kapsamli bir rehber
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sunuyor.

Gercekci Dijital Karakterlere
Giden Yol: Neocore Games’in
3D Tarama Donusumu

Bu blog yazisi, Neocore Games’'in gercekc¢i dijital karakterler
ve cgevresel varliklar uretmek icin fotogrametriden 3D tarama
teknolojilerine gecis surecini ele aliyor. Oyun gelistirme
sireclerinde karsilasilan zaman, kalite ve verimlilik
sorunlarinin; tasinabilir ve yuksek hassasiyetli 3D tarama
¢Ozumleriyle nasil asildigini anlatiyor. Vaka calismasi; 3D
taramanin oyun, VFX, CGI ve sanal prodiksiyon gibi yaratici
endustrilerde uUretim hizini ve gercekcilik seviyesini nasil
artirdigini somut bir O6rnek lUzerinden aktariyor.

Printmas 2025: MakerWorld’iin
Yeni Yil Tasarim Yarismasil
Basladi!

Printmas 2025 MakerWorld yarismasi, tasarimcilari ve 3D baski
meraklilarini yaratici Noel temali modeller Uretmeye davet
ediyor. Holiday scenes, yilbasi suslemeleri, Christmas
karakterleri ve hibrit tasarimlar bu yil yarismanin one c¢ikan
kategorileri. 3D baski, Christmas tasarimi, yilbasi yarismasi,
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MakerWorld Printmas gibi anahtar kelimelerle SEO uyumlu
icerik.

Akilli 3D Baski Yatiraimai,
Dogru ROI Hesaplamasiyla
Baslar

3D baski yatirimlarinda gercek maliyeti nasil
hesaplayacaginizi, toplam sahip olma maliyetini ve uzun vadeli
ROI analizini bu rehberde kesfedin.

3D Baski 1le Balinalarain
Izinde: Ocean Alliance’xln
Drone Tabanli Takip Sistemi

Ocean Alliance, UltiMaker 3D yazicilar ile balinalari takip
eden bir drone sistemi gelistirdi. Bu inovatif sistem
sayesinde doga dostu arastirmalar mumkidn hale geldi.
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