3D Yazicilarda Baski Destegi
Hakkinda Bilinmesi Gerekenler
Nedir?

Giris

3D baski, oldukca etkileyici ve uretilmesi zor modelleri elde
etmenize yardimci olabiliyor. Ancak, parcanin tasariminizda
gorundigi gibi dizgin bir sekilde yazdirilmasi ic¢in ara ara
adimlar gerekebilir. Ornegin 3D baski destegi, kullandiginiz
katmanli Uretim teknolojisine ve tasariminizin karmasikligina
bagli olarak dikkate almaniz gereken ilk seylerden biridir.

Uyarlanmis 3D baski destekleri yapmak, ne zaman 1ihtiyac
duyulacagi, farkli destek tidrleri arasindan nasil secim
yapilacagi, nasil kaldirilacagi ve tabii ki destek kullanmanin
dezavantajlari gibi birkac¢ supheyi beraberinde getirir. Bu
yazida, bu sorulari ele alacagiz ve destekleri verimli bir
sekilde kullanmaniza yardimci olacak birkac¢ ipucu verecegiz.
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Yazdirma Destekleri: Ne zaman kullanilmalai?

Bu soruyu cozmek icin oOncelikle hangi 3D baski teknolojisi
kullanacaginizi bilmelisiniz. Henlz karar vermediyseniz, (3B
yazicilarin calisma seklinin farki teknik kisitlamalari
beraberinde getirdigini unutmayain.)

Ornegin FDM vyazicilari, filament katmanlarini st Ustte
ekleyerek calisir. Baska bir deyisle, parcaniz altindaki
herhangi bir yuzey bosluklu bir yapi iceriyorsa, 3D baskiniz
basarisiz olacaktir. Bu bir sorun, desteklerin FDM baskilar
icin cok yararli olmasinin ana nedenlerinden biridir.



Recine teknolojisi kullanarak yapilan 3D baskili parcalar da
destek gereklidir. Bu destekler, drnegin SLA yazdirma islemi
sirasinda bosluklari ve koprileri dogru sekilde yazdirmak icin
gereklidir. Hangi pozlamanin daha az destek yapisi gerektigini
secerek parcanin yonunu ayarlayabilirsiniz.

Selective Laser Sintering(SLS) veya Multi Jet Fusion(MFJ)
teknolojileri kullaniyorsaniz ise parcanizin basilacagi toz,
baskiyi1i cevreleyerek destek gorevi gérecektir. Diger bir
deyisle, SLS ve MFJ teknolojilerini tercih ederseniz, asla
destekle wugrasmak zorunda kalmazsiniz. Daha ileri
teknolojilere bakiyorsaniz ‘ metal baski’ gibi islemlerde
kullanabilecek destekler genel olarak baski kalitesini
etkilemeyecektir.

Modelinizin Kkarmasikligi, desteklere ihtiyac¢ duyup
duymayacagini belirleyecek ikinci kriterdir. Ilk olarak,
tasariminizda ters ac¢i iceriyorsa, bunun egimini bulmaniz
gerekir. Destekler ortalama 45° — 60° ‘den fazla egilmezse,
¢ogu FDM yazicisi bunlari dizglin bir sekilde yazdirabilir.
Ters acilar bu degerleri asarsa, destek kullanmaniz
gerekebilir veya modellerinizde parcalar
sarkabilir.Tasariminizin bir boélumi iki 0ge arasinda bir
bosluk olusturuyorsa, 3D yazdirma desteklerini kullanmayi da
disunebilirsiniz. Temek olarak, koprinidzin uzunlugu 5 — 8 mm’
yi gecmiyorsa, boslugu doldurmak icin herhangi bir destek
yapisina ihtiyac olmayacaktir.

3D Yazdirma desteginin farkli tiirleri nelerdir?

Sectiginiz 3D baski islemi sizi farkli destek tirlerine
yonlendirecektir. Ornedin, FDM yazicilari ic¢in en yaygin
kullanilan destekler sidtun ve agac¢ turleridir.

Ilk tip, kolonlar olusturmak ve parcalari sabit tutmak icin
kullanilabilir, bu da havada olan parcalarda etkilidir. Bu
situn yapilari, ne kadar hizli lretebildikleri ve cogu 3D
baskiyla uyumlu olduklari ic¢in en yaygin kullanilir.
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Aga¢ tipi destekler, kalin govde ile baslayip ters acgilara
yaklastikca ince dallar halinde gelisir; bu destek ince model
yapisina sahipse yararli olur.

Iki ekstriizyon kafali yaziciya giiveniyorsaniz(Ultimaker S7,
Epsilon W50, Raise Pro3 vb.), Suyla c¢Ozinebilen(PVA) destegi
tercih edebilirsiniz. (Cozunebilen destekler kullanmak, post
proses isleminize fazladan adim eklemeden glzel yuzey kalitesi
elde etmenin en 1iyi yoludur. Ancak c¢odzinebilen destek
malzemesi ile 3D baski malzemeleri birlikte ekstrude
edilemedigi icin tek kafali 3D yazicilar bodyle bir islemi
gerceklestiremez. Ayrica, bu son destek tirudnden de



anlasilacagi gibi, destekleri c¢ikarmanin kolayligi, secin so6z
konusu oldugunda tercih edilmesi gereken en O6nemli kriterdir.

3D yazdirma desteklerinizi modelden temizlemek

Az o6nce sutun, aga¢ ve c¢oOzulebilen desteklerin farkli
0zelliklere sahip oldugunu gordik. Bunun da o6tesinde,
destekleri temizleme kolayliklari esit degildir. Destekler
modelinize ne kadar yakin olursa, bunlarin c¢ikarildiginda
yluzeyde kalan izlere ve modelinizin kirilma olasiliginin
yuksek oldugunu unutmayin.

Agac¢ turu destekler, yalnizca modelinizin dnemli alanlarini
desteklemek icin akillica kullanirsa, baskinizla daha az
temasa donlusecek ve bunlarin cikarilmasi kolaylasacaktir.

Baski islemi bittiginde, bir sonraki adiminiz destekleri
cikarmaktir. Desteklerinizi parcadan ayirmak istiyorsaniz,
pense gibi aletler kullanmak yardimci olacaktir. Destekler
erisebilir ve yeterince bluyukse, parmaklarinizla hafifce
koparmaya baslayabilirsiniz. Parcanizin gorsel yonunin sizin
icin ne kadar o6nemli olduguna ve desteklerinizin kac¢ iz
biraktigina bagli olarak, daha iyi bir ylzey kalitesi elde
etmek icin desteklerle temas eden alanlari zimparalamaniz
gerekebilir.

3D baski destegi kullanmanin dezavantajlari

Destekleri kullanmak epeyce sinirlama anlamina gelir ve
bunlari temizlemek Uretimin bir parcgasidir. Destek slresinin
baska dezavantaji, baski suresindeki artaistar.

Kullanmak istediginiz destegin turine, boyutuna ve
karmasikligina bagli olarak baski desteklerinin kendileri
toplam Uretim slrenize katkida bulunacaktir. Agac seklindeki
destekler bu anlamda yaziciniz ic¢in oldukca zahmetli
olabilir. Ayrica daha o6nce bahsettigimiz islem sonrasi
adimlarin(post proses) da burada dikkate alinmasi gerekiyor
cunku destekleri parcalarinizdan sokup temizlemek zahmetli bir



hal alabilir.

Daha sonra dogal olarak gelen ana dezavantaj, ihtiyac¢ duyulan
malzeme miktari artabileceginden destek kullanmanin
maliyetidir. Ters acilar tasariminizin buyuk bir bolumdnu
olusturuyorsa ve bunlari desteklemek icin sudtun yapilar
kullanmaniz gerekiyorsa, malzemenizin yarisi muhtemelen
desteklerinizin olusturulmasina dusebilir.

Neyse ki, desteklerinizin tasariminiz ve cuzdaniniz uUzerindeki
etkilerini azaltmak icin guvenebileceginiz bircok yol var.

Destek kullanmaktan nasil kac¢inilir?

Desteklerinizin entegrasyonunu optimize etmek istiyorsaniz, 3D
dilimleyicilerin (Cura, IdeaMaker vb.) ve 3D yazicinizin size
sunabilecegi bircok secenek vardair.

3D baskilariniz 1icin destekleri yazdirirken hedefiniz,
desteklerinizin yogunluk ve kalinligi ile sogutma hizini
dengelemek olmalidir. Basitce soylemek gerekirse,
destekleriniz ne kadar yuksek sicakliklara maruz kalirsa (ve
sogumas1i ne kadar uzun sirerse), parcaniza o kadar c¢ok
yapisir. Dolayisiyla ne kadar soguk kalirlarsa, 3D baski
desteklerinizi c¢ikarmak o kadar kolay olacaktar.

Verimli sogutuculara sahip olmanin yani sira, desteklerinizin
yogunlugu da sicakligini etkileyecektir. Desteklerinizdeki
madde miktarini azaltmak, 1siy1l serbest birakmalarina yardimci
olacaktir. Cikintiniz wuzun, agir veya Ozellikle dikse,
parcanizin sarkmasini onlemek icin desteklerinizi yogun hale
getirmeniz gerekebilir. Ancak, destekleriniz ne kadar yogun ve
kalin olursa, destekleri c¢ikarirken hasar gorme riskinin o
kadar yuksek oldugunu unutmayin.

Bunlar, 3B dilimleyicilerin ince ayar yapmaniza yardimcil
olabilecegi destek olusturma seceneklerinin
parcalaridir. Ancak bunu degistirmeden o6nce, tasariminizdaki
3D baski destek yapilarinizi optimize etmenin birkac¢ yolu



vardir.

Her seyden oOnce, destek olusturma acisindan hangi model
yoninin en tutarli oldugunu bulmalisiniz. Iki kdpri modeline
bakarsaniz bir fark goérirsiniz: Ikincisi ters cevrilmis
elbette ama digerinin aksine herhangi bir destege ihtiyaci
yok.

Halihazirda baski yonuyle oynamayl denediyseniz ancak yine de
cok fazla destek gerektirdigine inaniyorsaniz, destek
acilarini ayarlayabilirsiniz. Ornedin, acilar biraz fazla
yuvarlaksa ve 45°'nin lzerinde egiliyorsa, tasariminizda daha
az dik bir ac¢i kullanarak bunlari degistirip
degistiremeyeceginize bakin. Denemek isteyebileceginiz baska
bir secenek de tasariminizi iki ayri modele ayirmaktir. Bu
cozumu tercih etmek kesinlikle destek malzemelerinden tasarruf
etmenize yardimci olacaktair, ancak Kkarsiliginda
parcalarinizi nasil yeniden birlestireceginizi bulmaniz
gerekecektir ve yapistirdiginizda bazi izler
kalabilir. Destekleri kullanarak veya kullanmayarak 3D baski
sd6z konusu oldugunda bilmeniz gereken tum 6nemli noktalari ele
aldik. Ayrica, destek sorunlarindan kurtulmanin bir baska
yolunun da destek gerektirmeyen bir baski teknolojisine gecmek
oldugunu unutmayin. Secici Lazer Sinterleme 3B yazicilar, bu
sekilde, 3B baski desteklerinin dezavantajlariyla ugrasmadan
yuksek geometrili 3B baskilar elde etmenize yardimci
olabilir.
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