3D Yazici Kayislari Neden
Sikilmalai, Nasil Sikilmali?

Yazicinizda kluciuk, temel bir bilesen gibi gorunseler de kayis
gerginligi yazdirilan parcalarin kalitesini énemli O&lglde
etkiler. Oyleyse, onlari nasil ve neden sikilastirip
koruyacagimiz hakkinda daha fazla bilgi edinelim.

Tuketici 3D yazicilarinin cogu parca
uretmek 1ic¢in kaynastirilmis biriktirme modellemesini
(FDM) kullanir. Bu yazicilar, istenen parca katmanini katman
katman olusturmak icin baski kafasini ve baski yatagini X-Y-Z
eksenleri etrafinda hareket ettirir. Farkli makineler, yazici
kafasinin ve diger bilesenlerin hareketini kontrol etmek icin
farkli hareket sistemleri kullanir. Bir FDM yazicinin X ve Y
eksenleri boyunca hareket 1ig¢in en yaygin hareket
sistemlerinden biri kayislardir. Triger kayislari olarak da
bilinen bu kayislar, araba lastiklerinin yolu kavramasina
benzer sekilde konumlarini korumak icin dis 6zelligine
sahiptir. Kayislar, bir eksenin her 1iki wucundaki Kkay1is
gerdiriciler ve hareketli bir bilesenin tasiyicisindaki kayis
tutucu tarafindan tutulur ve baglanair.

Kayislarin Neden Sikilmasi Gerekiyor?

Kayislar 3D yazicida yalnizca kiucuk bir bilesendir ancak
durumlari ve gerginlikleri mukemmel bir baski icin kritik
oneme sahiptir. Bir kayis cok gevsekse, bircok baski kalitesi
sorunu ortaya cikacaktir. Ornedin gevsek kayislar, bir
parcanin yanlis hizalanmis katmanlarla vyazdirildigi
durumlarda katman kaymasina neden olabilir. En iyi ihtimalle
titrek gorunen katmanlara sahip olacak, en kotu ihtimalle
parcaniz kullanilamaz hale gelecektir. Kayis tarafindan
hareket ettirilen bilesen ileri veya geri sarsmak icin daha
fazla gevseklige sahip olacagindan parcalarinizin boyutsal
dogrulugu da ortalamanin altinda olacaktir. Zayif boyutsal
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dogruluk, dogru Olcimlerle tasarlamis olsaniz bile bir
baskinin sigmamasi veya olmasi gereken yerde calismamasina
neden olabilir.

Gevsek kayis gerginligi, katman kaymasina ve zayif boyutsal
dogruluga neden olabilir.

Bir kayis gevsekse ya da duzse, bir modeldeki dairesel
0zellikler daha cok oval gibi gdérinmeye baslayabilir. Clnkdi
yazicl kafasinin ayarlanan konumlardan sapmasi i¢in daha fazla
yer vardir. Bunun sonucunda diger sekiller de kusurlu olacak
ve muhtemelen beklenen tasarimdan farkli goéridnecektir. Cok
fazla gevseklik, farkli katmanlarda yazdirirken, yazici kafasi
hareket ederse bir parcanin kenarlarinda dalgalanma veya dalga
etkisine neden olabilir.

Peki, tum bu potansiyel endiselerle neden her kullanimdan dnce
yazicimizin kayislarini sikmiyoruz? Iyi bir gerginlik elde
etmek isteseniz de kayisi asiri sikmak da sorunlara neden
olabilir. Ancak tdm bu sorunlar yazdirma sorunlarindan c¢ok
kayisin kullanim omruyle ilgilidir. Her seyden Once bir yazici
kayisini c¢ok fazla sikmak, aninda Kkopmasina neden
olabilir. Ancak daha maharet gerektiren bir konu, kemerleri
cok siki tutmanin daha c¢abuk asinmasina neden



olabilmesidir. Bir kemeri asiri sikmak da onu gerer ve bir kez
gerildiginde geri doénutsu yoktur. Bu nedenle cok gevsek
kemerlerle basladiginiz yere geri donmis olursunuz.

Kayislari Nasil Sikmaliyiz?

Dogru kayis gerginliginin Onemini anladigimiza g6re bu islemi
kendi makinenizde nasil gerceklestirebileceginize gecelim. Tum
3D yazicilar ayni olmadigi icin belirli adimlar makineden
makineye degismekle birlikte genel slire¢ benzerlik tasiyor.
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Kayis gerdirmeye dair 6rnek
3D yazicida kemer sikmanin temel yolu su sekildedir:

» Kay1s1i sikmak istediginiz eksenin bir ucundaki kayis
gerdiriciyi bulun ve erisin.

» Dogrudan eksene bagliysa kayis gerdiriciyi gevsetmek
veya c¢ikarmak ig¢in uygun aleti (genellikle bir Alyen
anahtari veya tornavida) kullanin. Gerdiricide
ayarlanabilir bir gerdirme digmesi varsa, bu islemi
tamamlamak icin kayisi sikmak icin digmeyi saat yodninde
dondirmeniz yeterlidir.

» Gerdirici kadro uUzerinde gevsediginde, bir elinizle
cerceveyi tutun ve orta kuvvette gerdiriciyi kayislari
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gerecek yonde hareketli parcadan uzaga cekin.

» Gerdiriciyi en arka konumunda tutun, cerceveyi birakin
ve daha odnce kullandiginiz aleti serbest elinizle
kavrayin ve kemer gerdiricisini c¢erceveye yeniden sikin
veya yeniden takin.

= Son olarak muhakkak tek eksende degil, yazicinizdaki tim
kayislari siktiginizdan emin olun.

Birkac Oneri

» Makinenizde Ender 3 V2'deki gibi yerlesik bir kayais

gerginlik ayar 06zelligi olabilir. Bu durumda Kkayis
gerdiricisini ac¢maniza gerek yoktur. Kayisin
gerginligini kolayca ayarlamak icin dugmeyi
kullanabilirsiniz.

Kemerlerinizi kolayca yeniden sikmak icin ayarlanabilir bir
kemer gerdiricisini 3D yazdirabilirsiniz.

» EQer makinenizde bu 6zellik yoksa cerceveye 3D baskili
kayis gerginlik ayarlayici ekleyebilirsiniz. Disarida
cok sayida tasarim bulunmakla birlikte her zaman
kendiniz tasarlayabilir veya mevcut bir modeli yeniden
dizenleyebilirsiniz.
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- Kemerinizdeki gerilimden emin degilseniz, yazici
kafasini veya vyatagi ekseni boyunca hareket
ettirdiginizde, yalpalayacak kadar gevsek olmadan
yumusak bir hamleyle hareket etmesi ic¢in yeterince siki
olmasi gerektigini wunutmayin. Bilesen dengesiz
hissediyorsa, kayisi sikin; engebeli bir hareketse,
kemeri gevsetin.
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