3D Tarayici Kullanicilari
Icin Ucretsiz Yazilamlar

Bir nesneyi sayisallastirip bir model elde ettikten sonra onu
gelistirmek ic¢in bazi duzenleme yazilimlarina ihtiyaciniz
olabilir. Bazen ham dosyalar, agda deliklere neden olan
verilerden yoksundur. Bazen tarayici ¢ok fazla bilgi
yakalamistir ve fazladan silmek isteyebilirsiniz. Yazilaimin
cok maliyetli oldugu 3D dinyasinda iyi bilinen bir gercektir.
Asagida, .obj veya .stl dosyanizi dizenlemenize yardimci
olabilecek bazi yararli ve ucretsiz 3D tarayici yazilimlarini
listeledik.

1. MeshLab

MeshLab, ag ile calismak icin c¢esitli araclar saglayan acik
kaynakli bir sistemdir. Kullanici verileri goruntuleyebilir,
birlestirebilir, dontustirebilir, diuzenleyebilir,
temizleyebilir, inceleyebilir ve olusturabilir. Program ayrica
modellerin 3D baskiya hazirlanmasina da yardimci oluyor. STL,
PLY, STL, OFF, 0BJ, 3DS ve diger pek c¢ok nokta bulutu gibi en
popluler dosya formatlarini destekliyor. 3D tarayici
kullanicisinin ilgi duyabilecegi araclardan bazilari:

» Dokulu aglarin basitlestirilmesi

= Otomatik ag optimizasyonu

» Egrilik gorsellestirme ve degerlendirme
» 3D bask1i icin renk gelistirme

 Delik doldurma

» Otomatik yeniden ag olusturma

Ayrica STL'nizin su gecirmez olup olmadigini kontrol edebilir
ve modelin bolumlerini silebilirsiniz. MeshLab, sifirdan yeni
bir model olusturma secenegi sunmaz, ancak hizli bir dizenleme
icin mukemmeldir.


https://blog.3dortgen.com/3d-tarayici-kullanicilari-icin-ucretsiz-yazilimlar/
https://blog.3dortgen.com/3d-tarayici-kullanicilari-icin-ucretsiz-yazilimlar/
https://blog.3dortgen.com/en-iyi-stl-onarim-yazilimlari/
http://www.meshlab.net/
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2. Ucretsiz CAD

Oncelikle mimarlar ve makine mihendisleri tarafindan
kullanilan FreeCAD, nesneleri tasarlamak ic¢in yapilmis acik
kaynakli parametrik 3D modelleyicidir. STEP, IGES, STL, SVG,
DXF, OBJ, IFC, DAE gibi bircok dosya formatini destekler. Mesh
Workbench, lcgen aglarla calismak icin bir dizi arac¢ sunar:

» Mesh’i degerlendirin ve onarin

= Kat1 agi kontrol edin

 Egrilik grafigi

= Delikleri doldurun

= Bir agin siniri boyunca yuzler ekleyin
= Kafesi kaldir

- Kafes kes

 Ag1 ¢06z


http://www.freecadweb.org/
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FreeCAD mekanik kullanim icin tasarlanmistir. Bu nedenle STL
dosyalarini duzenlemek ve teknik nesneler olusturmak
idealdir. Daha fazla sekillendirme amaciyla bir 3B modeli
dizenlemek istiyorsaniz, diger UuUcretsiz acik kaynakli
programlari dusunmelisiniz.

3. Blender

Blender modelleme, heykel yapma, oyun produksiyonu ve video
klipler icin kullanilan iyi bilinen bir programdir. Gucglu
algoritmalari, ag ile c¢alismaniza ve STL dosyalarini
duzenlemenize olanak tanir. Bir 3D modelin ince detaylari
uzerinde calismak istiyorsaniz Blender uygun olacaktir. 3D-
Print Toolbox, bir 3D modeli onarmak ve onu daha sonraki 3D
baskiya hazirlamak icin kullanisli 6zellikler sunar.



http://www.blender.org/
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Blender, bir 3D model UuUzerinde calismak ic¢in uygun bir
secimdir. Ancak o6zellikle karmasik aglar ve yilksek poli
nesnelerle calisirken c¢ok fazla bilgi islem gucu
gerektirdigini unutmayain.

4. GL'yi Sekillendir

Sculpt GL, tarayicida bulunan dcretsiz bir sekillendirme
programidir. Zbrush gibi profesyonel heykel yaziliminin
aksine, yalnizca heykel icin gerekli olan temel o0zellikleri
icerir. .obj ve .stl dosyalariyla uyumludur ve bir dizenleyici
olarak kullanilabilir: modeli onarin, delikleri doldurun,
bicimlendirin veya ag ekleyin.



5. 3DSlash

Minecraft’tan ilham alan 3DSlash, 3D modellemeyi eglenceli ve
kolay hale getirmek 1ic¢in tasarlandi. Amatdorler icin
profesyoneller yerine basit modeller yapmak harika olabilir.
Ancak yine de STL dosyalarini duzenlemek 1ic¢in de
kullanilabilir.
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http://www.3dslash.net/index.php

6. MeshKaristirica

3D aglar icin “Isvicre Cakisi” olarak bilinen MeshMixer,
Autodesk tarafindan yayinlanan lcretsiz bir ag dizenleme
yazilimidir. Yazilim araclari, agi kolayca dizenlemenizi ve
onarmanizi saglar. Ayrica bir dosyayi dogrudan MeshMixer’dan
bir 3D yaziciya goéndermenizi saglayan yerlesik bir dilimleme
aracina sahiptir. Iste dikkate deger araclardan bazilari:

 Yeniden Ag Olusturma ve Ag Sadelestirme/Kicgultme

» Mesh Puruzslzlestirme ve Serbest Form Deformasyonlari

» Delik Doldurma, Kopruleme, Sinir Fermuarlama ve Otomatik
Onarim

= DlUzlem Kesimler, Yansitma ve Boole’ler

» EKstrizyonlar, Ofset Yuzeyler ve Projeden Hedefe Ylzey

- I¢c Tipler ve Kanallar

 Pivotlarla Hassas 3D Konumlandirma

» Yizeylerin Otomatik Hizalanmasi

» 3D Sekillendirme ve Ylzey Damgalama
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Eylul 2021’den itibaren Autodesk, yazilim hala mevcut olmasina
ragmen artik MeshMixer’1 gelistirmemekte ve
desteklememektedir. Popller o6zelliklerin c¢ogu Fusion 360’a
tasindi.


http://www.meshmixer.com/

7. Kisisel kullanim icin Fusion 360

Fusion 360, CAD ve CAM icin bir 3D modelleme
yazilimidir. Abonelik yillik yaklasik 400 USD tutarken,
kisisel kullanim icin Uucretsiz bir surumi bulunuyor. Mesh
dizenleme icin mukemmel standart tasarim ve 3D modelleme
araclari sunar:
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http://www.autodesk.com/products/fusion-360/personal
https://thor3dscanner.com/en/blog/top-free-software-for-3d-scanner-users/

