2023'te 3D Baskili
Kiyafetler: En Iyi Projeler
Hangileri?

Katmanli uUretim ve moda projelerinin harika bir kombinasyon
oldugunu biliyoruz. Ancak moda ve 3D baski arasindaki baglanti
oldukca guclu ve sasirtici projeler oldukca duzenli bir
sekilde ortaya c¢ikiyor. Katmanli Uretim gelisiyor, daha da
hassaslasiyor, ayni zamanda yeni malzemeler ve yeni
uygulamalar gelistiriyor. 3D baski moda endiustrisi icin buyuk
avantajlar sunuyor. 3D baskili kiyafetlerden 3D baskili
ayakkab1 ve aksesuarlara kadar olasiliklar sonsuz. Ilk etapta,
3D baski daha cok sanatsal bir dokunus icin kullaniliyordu,
ancak moda endlistrisi artik giyilebilir giysilerin 3D baskili
projelerini gelistiriyor.

Katmanli dretimin bu sektdr ic¢in tum avantajlarini godzden
gecirecegiz ve 3D baskili giysilerle ilgili en son
yeniliklerin ve gelismelerin neler oldugunu gérecegiz!

Tasarim Yonii Icin 3D Baski

Katmanli dretim, moda tasarimlari uUzerinde daha kolay
calismaya ve moda endustrisi icin giysiler, sus esyalari ve
aglar gibi harika seyler yaratmaya olanak tanidigi icin moda
acisindan ilgi c¢ekicidir.

Bu teknoloji, geometri acisindan tasarimcilara gercekten cok
fazla 6zgirlik veriyor. Ornegin, moda endistrisindeki cesitli
projeler icin karmasik tasarimlar olusturmak mumkin. Ayakkabi
ve aksesuarlardan 3D baskili elbiselere kadar, moda endistrisi
3D baskinin tum potansiyelini benimsemeye ve ilgin¢ nesneler
gelistirmeye basladi.

3D baski teknolojisi sayesinde gelistirilen bazi giysiler,
baska bir Uretim yodntemiyle yaratilamayacak kadar karmasik ve
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pahali olabilirdi.
Moda Endiistrisi Icin Yenlikler
Surdurulebilir UGretim ve cevre dostu urunler;

Moda ve giysi uretimi hakkinda diustinme seklimizde bir evrim
oldugu acik. Artik yeni hususlar dikkate aliniyor ve simdi
tasarimcilarin 3D baskiyi secme nedenleri degisiyor: 3D
baskiyi surdurulebilir ve cevre dostu amaclar icin kullanmak
onemli hale geliyor.

Ornegin, tekstiller diinya genelindeki atik sorununun bir
parcasidir, bu nedenle uretim surecinin bircok unsurunun daha
cevre dostu olmasi icin yeniden dusunulmesi gerekir. 3D baski
kullanmak atiklarin azaltilmasini saglar, yalnizca projenizi
olusturmak icin gereken miktarda malzeme kullanmaniz gerekir.

Ayrica uUretim silreci ic¢in bazi geri donusturulmus malzemeleri
kullanmanin bir yoludur. Adidas, spor ayakkabilarindan biri
icin okyanusta bulunan geri donustirilmus plastikten yapilmis
3D baskili bir orta taban olusturdu. Yeni malzemeler yaratmak
ve plastigi daha sorumlu bir sekilde kullanmak, moda
sirketleri ve hatta Adidas gibi buyuk markalar icin 3D baskiy1
kullanmak ic¢in yeni nedenlerdir.

3D Baski ile Rahat Kiyafetler

Giysi yaratmak icin 3D baski kullanimi gelisiyor. Ilk olarak
son derece karmasik ve etkileyici parcalar yaratmak icin
kullanildi. Bu sektorde 3D baskinin kullanimi, gorsel olarak
etkileyici olaganlisti projeler yaratmak icin moda dinyasinin
sinirlarini zorlamanin bir yoluydu.

Artik bazi tasarimcilar, geleneksel bir uUretim yontemi olarak
eklemeli Uretimi kullanarak normal kiyafet koleksiyonlari
gelistirmek icin 3D baskiyi kullanmakla daha fazla
ilgileniyor. 3D baskiyi sadece tasarim avantajlari icin degil,
kisisellestirilebilir ve rahat kiyafetler yaratmak icin



avantajli bir Uretim yontemi olarak kullaniyorlar. Katmanli
uretim, tum endustrilerin Uretim sureclerini iyilestirmeleri
icin harika bir yoldur. Prototipleri uzerinde daha hizli ve
daha ucuz yontemlerle calismalarina ve ayni zamanda sonunda
o0zellestirilebilir drunler uretmelerine olanak taniyor. Bu iki
unsur moda sektdorinde oldukca o6nemli.

3D baskiyi kullanirken, o6zellestirme tarafinda daha fazla
ozgurluk fark edebiliriz. Gercekten de eklemeli Uuretim,
kitlesel o0zellestirme ic¢in mukemmel bir tekniktir.
Ozellestirmenin moda endistrisinde pahali bir sirec
olabilecedini biliyoruz. Olciye g6ére yapilan giysi ve
aksesuarlarin uUretilmesi 3D baski sayesinde mumkin hale
geliyor.

3D baski, tum vucutlarin hareketine uyarlanmis giysiler
yaratmaya da tamamen yardimci olabilir! 3D baski artik sadece
haute couture kreasyonlar ic¢in bir Uretim yoéntemi degil.

En iyi 3D baskili kiyafet projeleri hangileri?
Oriimcek Elbise

Anouk Wipprecht’in Orimcek Elbisesi, insanlar yaklastiginda
dis uyaranlara yanit olarak uzayan ve geri cekilen mekanik
kollara sahiptir. Giyenin kendi nefesi, robotik kollarin
savunma pozisyonunu isaret etmeye yardimci olacaktir. Elbise,
Secici Lazer Sinterleme teknolojisi ile tamamen 3D olarak
basilmistair.



Normal kiyafetlerin 3D baskisi

Julia Daviy’in fikri, giysi uretme seklimizi
degistirebilecegimize inanarak biyolojik olarak parcalanabilir
moda yaratmak icin 3D baskiyi kullanmak!

Koleksiyonunda 3D baskili elbiseler ve ilstler yer aliyor. Cogu
zaman, tasarimcilar tarafindan yapilan 3D baskili kiyafetlerin
giyilmesi kolay degildir. Ancak Julia Daviy tarafindan 3D
olarak basilan kiyafetler ic¢in durum béyle degil. Daviy, 3D
baskiyi ¢ok fazla tekstil israf etmeden giysiler yaratmak ve
seri Uretimden kacinmak icin yeni bir yontem olarak dusunuyor.

Cok Renkli 3D Baski

Bu elbise, Amerikali tasarimci Travis Fitch tarafindan 30
farkli bolumden olusan bir parcadir. Renkli bir coklu malzeme
ile basilmistir. Malzeme, vucudun hareketlerine vyanit
verebilmek icin esnektir. 3D baski sureci, gercekten karmasik
tasarimlara sahip nesnelere hayat vermenin ve onlari
geleneksel giysiler gibi giyilebilir hale getirmenin iyi bir



yoludur.

Bu projede renk kullanimi oldukca benzersizdir, moda
dunyasindaki 3D baski projeleri genellikle tek renklidir ve o
kadar renkli degildir. Cok renkli 3D baski bu tir projelerde
siklikla kullanilmadigi icin bu teknik yeni olanaklar sunuyor.

r

3D Baski Orgiiler

Ministry of supply, daha uzun slire dayanacak giysiler
yaratmanin slrdurilebilir bir yolu olan 3D baskili 6rgu blazer
ceket gelistirdi! 3D baski sureci ve yaratmakta olduklari 3D
tasarimlar Uzerindeki calismalar, vucuda ve hareketlere daha
uyumlu parcalar uretilmesine olanak sagliyor.

Amaclari cevik bir tedarik zinciri gelistirmek ve daha rahat
ve dayanikli, talep uzerine durunler yaratmak. 3D bask1
teknolojisi, orme kumaslar yaratmak icin c¢evre dostu bir
yontem ve malzeme israfinda %35'lik bir azalma oldugunu fark
ediyorlar.
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Yeni Nesil 3D Baskili Giysi Koleksiyonlari



Danit Peleg, tamamen 3D baskiyla lUrettigi bir moda koleksiyonu
yaratmaya karar vermis bir tasarimci. Bunu yaparak 3D
yazicilarin moda endustrisinin dretim sldrecini yeniden
disunmeye olanak taniyan harika araclar oldugunu goésteriyor.
Koleksiyonun tamamen basilmasi 2 000 saatini aldi.

Amaci neydi?

Kendi basina giyebilecegi rahat kiyafetler yaratmak. Bir kez
daha tasarimcilarin giyilebilir 3D baskili kiyafetler yaratma
istegini go6riyoruz.

3D baski, olaganlstu tasarimlara hayat vermek ic¢in hala
kullanisli

Alexis Walsh, Secici Lazer Sinterleme kullanarak 3D baskili
etkileyici bir elbise yaratan yetenekli bir tasarimci.
Elbisede elle bir araya getirilmis 400 karo bulunuyor. Burada,
elbisenin tasarimini gelistirmek icin 3D baski kullanilmistar.

Tasarimcinin 3D baski kullanarak bu etkileyici giysiyi
gelistirmesi en az alti ay surmustur.



3D Baskili Rahat Elbise

Daha Once daha rahat kiyafetlerden bahsediyorduk. Tasarimcilar
tarafindan yapilan elbiseler rahat diyebilecegimiz tirden
degildir, cunkid Oncelikli hedefleri bu degildir. Peki
Kinematic elbiseyi biliyor musunuz? Jessica Rosenkrantz,
modelini 3D tarayarak vucuduna miukemmel bir sekilde uyan bir
elbise yaratti.

Tasarimci bu yenilikg¢i UGretim teknigini kullanarak moda
koleksiyonu ic¢in yeni bir d4retim yaklasimi goOostermek
istemistir. Dahasi, 3D baski, modelin hareketlerine dogru
sekilde yanit verdiklerinden emin olmak ic¢in bu tir elbiseler
i¢in birka¢ yineleme yapmak i¢in mukemmeldir.



3D Baski Kostiim

Film endustrisinin yani sira video oyunlari icin de kostumler
olusturmak Uzere eklemeli udretim kullanmak artik mumkin.
Sculpteo’nun Just Dance 2020 video oyunu icin Ubisoft ile
yaptigi isbirligini duymus olabilirsiniz! Buradaki amacg,
iddial1i bir tasarima sahip ancak dansc¢inin performansini
engellememesi gereken hafif bir kostum yaratmakti.

Asagidaki videoda bu harika proje hakkinda daha fazla bilgi
edinebilirsiniz:

Btps L wwwryoutube comiwatch2v=NyIl 320xD71
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